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Digitalne vjestine

Digitalne vjestine definiSu se kao sposobnost pronalazenja, procjene,
koristenja, dijeljenja i kreiranja sadrzaja pomocu digitalnih uredaja, kao
Sto su racunari i pametni telefoni.



Koje su osnovne digitalne vjestine?

Komunikacija putem e-poste

Istrazivanje informacija na mrezi

Priprema pptx i doc fajlova

Rukovanje osjetljivim informacijama na internetu

Sigurno koristenje alata za saradnju zasnovanih na oblaku kao sto su
Google Drive, DropBox

Kreiranje i upravljanje online dokumentima

Osnovno upravljanje uredajem kao sto je povezivanje na internet ili
instaliranje i azuriranja softvera

Dijeljenje ekrana tokom video poziva
Koristenje online kalendara i efikasno upravljanje rasporedom



Digitalna multimedija

Digitalna multimedija se odnosi na upotrebu digitalne tehnologije za
kreiranje, manipulaciju i dijeljenje razlicitih oblika medija kao sto su
slike, audio i video zapisi.



Multimedija

RijeC multi i medij kombinuju se u rijeC multimedija.
Rijec “multi” znaci “mnogo”. Multimedija je vrsta
medija koji omogucava lako prenosenje informacija
sa jedne lokacije na drugu.




Multimedija

 Multimedija je prezentacija teksta, slika, audio i
video zapisa sa vezama i alatima koji omogucavaju
korisniku da se krece, angazuje, kreira i komunicira
pomocu racunara.

* Multimedija se odnosi na kompjuterski
potpomognutu integraciju teksta, crteza,
nepokretnih i pokretnih slika (video), grafike,
zvuka, animacije i bilo kojeg drugog medija u
kojem se bilo koja vrsta informacija moze izraziti,
pohraniti, prenijeti i obraditi digitalno.



Kategorije multimedije

Linearna multimedija

Naziva se i neinteraktivna multimedija. U slucaju
linearne multimedije, krajnji korisnik ne moze
kontrolisati sadrzaj aplikacije. Nema nikakvu
interaktivnost bilo koje vrste. Primjer su
tradicionalni filmovi u kojima se materijal daje
linearno od pocetka do kraja.



Kategorije multimedije

Nelinearna multimedija

U nelinearnoj multimediji, krajnjem korisniku je
dozvoljeno da se krece kroz multimedijalni
sadrzaj po vlastitoj zelji. Korisnik moze
kontrolisati pristup aplikaciji. Na primjer,
kompjuterske igrice, web stranice, paketi za
obuku zasnovani na racunarskom programu, itd.



Primjena multimedije
Obrazovanje

U oblasti obrazovanja, multimedija postaje sve
popularnija. Cesto se koristi za izradu materijala za
ucenje za ucenike uz mogucnost da oni imaju jasno
razumijevanje razlicitih disciplina. ,,Edutainment”
koji kombinuje obrazovanje i zabavu, postao je
veoma popularan posljednjih godina.



Primjena multimedije
Zabava

Upotreba multimedije u filmovima stvara
jedinstven slusni i video utisak. Danas je
multimedija u potpunosti transformisala
umjetnost snimanja filmova Sirom svijeta.
Primjer su 4D kina.



Primjena multimedije
Biznis

Marketing, oglasavanje, prezentacije, obuka,
umrezena komunikacija, itd. su aplikacije
multimedije koje su korisne u mnogim
poslovima. Publika moze brzo razumijeti ideju
kada se koriste multimedijalne prezentacije.



Primjena multimedije
Tehnologija i nauka

U sferi nauke i tehnologije, multimedija ima
sirok spektar primjena. Obuhvata audio,
filmove i druge multimedijalne dokumente u
razliCitim formatima. Samo multimedija
moze omoguciti prenos informacija uzivo s
jedne lokacije na drugu.



Primjena multimedije
Umjetnost

Multimedijalni umjetnici koriste vise medija i
ukljucuju gledaoca u nekom obliku. Na
primjer, razliciti digitalni mediji mogu se
koristiti za kombinovanje slike, zvuka i mirisa.



Primjena multimedije
InZzenjerstvo

Multimediju Cesto koriste softverski inzenjeri
u kompjuterskim simulacijama za vojnu ili
industrijsku obuku.



Komponente multimedije

Tekst

Slova se koriste za formiranje rijeci, fraza i
pasusa u tekstu. Tekst se pojavljuje u svim
multimedijalnim kreacijama neke vrste. Tekst
moze biti u razlicitim fontovima i velicinama
kako bi odgovarao ciljevima prezentacije.



Komponente multimedije

Tekst - primjer

D scovery (learning)



Komponente multimedije

Grafika

Netekstualne informacije, kao sto su skica,
grafikon ili fotografija, predstavljaju se
digitalno. Grafika doprinosi privlacnosti
multimedijalne aplikacije. U mnogim
okolnostima, ljudi ne vole Citati velike kolicine
materijala na racunarima.



Komponente multimedije

Grafika - primjer
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Komponente multimedije
Animacije
Skup slika koji daje privid kretanja. Animacija

je proces pri kome se kombinovanjem
nepokretnih slika daje privid kretanja.



Komponente multimedije

Animacija - primjer




Komponente multimedije

Video

Slike (kadrovi) koje izgledaju kao da su u
punom pokretu i reprodukuju se brzinom od
15 do 30 kadrova u sekundi. Termin video se
odnosi na pokretnu sliku koja je pracena
zvukom, kao sto je televizijska slika.



Komponente multimedije

Video - primjer

GHEMIE EXPERIMENTE

RAUGHEN IN
REINEM SAUERSTOFF




Komponente multimedije

Audio

Bilo koji zvuk, bilo da je u pitanju muzika,
razgovor ili nesto drugo. Zvuk je najozbiljniji
aspekt multimedije, koji daje dinamiku, specijalne
efekte i druge oblike zabave.



Komponente multimedije

Audio - primjer

Oticrysery
\ bids




Mutimedija omogucéava VIZUELIZACIJU HEMIJSKIH POJMOVA - Formiranje
mentalne slike mikroskopskog svijeta

Osnovni primjer
Model molekula vode
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Multimedija u nastavi hemije




Multimedija u nastavi hemije




Multimedija u
nastavi
hemije




Skupi hemijski eksperimenti

OGLED SREBRENO OGLEDALO - TRECA GIMNAZIJA (silver mirror)
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Opasni hemijski eksperimenti

Burne i eksplozivne reakcije, izdvajanje otrovnih para...




Suvise spore i prebrze hemijske reakcije
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https://vimeo.com/107976057







Mehanizmi reakcija
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Istorija hemije, biografije
cuvenih hemicara
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Tehnoloski postupci

N, (g)+ 3 H, (g) = 2 NH;(g)
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Biohemijski ciklusi

OKSIDATIVNA FOSFORILACIJA
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Ucenici bolje uce kada imaju ideju o sadrzaju koji Ce
im biti prezentovan.




Treba podijeliti cijelu pricu u manje, "svarljivije"
dijelove. Ucenici bolje uce kada je informacija data u
manjim segmentima.







Citanje teksta zahtijeva ve¢i mentalni napor nego
shvatanje slika 1l1 filmova.

Ucenici bolje uce uz pomoc reci 1 slika nego uz pomoc
samo rijecl.
Coefficients
v v
2H, + O, =p 2HO
A
L— Subscripts \_J

Princip multimedije

U prezentaciji je umjesto blokova teksta efikasnije koristiti
vizuelizacije.



Slajd je Cesto opterecen suviSnim elementima, kao Sto su
dekorativni graficki elementi, Saljive animacije, logoi 1 sl.

Pogresan je stav da stavljanjem svega Sto znamo na slajd
mozemo 1mpresionirati ucenike. Dogada se suprotan efekat

— dolazi do opterecenja kognitivnog procesa.

Princip koherencije

Ucenici bolje uce kada su suvisni elementi 1skljuceni 1z
prezentacije. U dizajnu prezentacije potrebno je sa slajdova
odstraniti sve Sto ne podrzava glavnu ideju naracije.



Zakljucak

Multimedija je znacajna u nastavi hemije jer
povezivanje i komunikacija sa vise medija stavlja u
funkciju nekoliko Cula.

Upotreba razlicitih komunikacionih medija pomaze
da ideja ili prezentacija bude interesantna ucenicima.
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