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Uvod

Vazené kolegyne a kolegovia,

Informatizacia napreduje vo vSetkych oblastiach bezného Zivota aje doblezitou sucastou
vzdelavacieho procesu. Vzhl'adom na to, ze informacno-komunikacné technolégie sa Coraz
beznejSie vyuzivaju v najroznejSich praktickych aplikédciach, nie je prekvapujuce, ze ,,dostihli* aj
vzdelavaci proces na nasej fakulte.

Dufame, ze otvérate tuto knizku s ocakdvanim jednoduchého ziskania aspon nutného minima
informacii o tom, o Vam moZe poskytnit’ ni§ akademicky informacény systém v ramci
podpory e-learningovych aktivit vo vaSom pedagogickom procese a zaroven dufame, ze ani AIS
ani tato publikacia VaSe ocCakavania nesklame, ale Vam pomoze, ulah¢i pracu a skvalitni
pedagogicky proces na nasej univerzite.

V sucasnej dobe existuje vel'mi mnoho publikacii a réznych materidlov, ktoré sa podrobne venuju
zakladnym pojmom, technikam a postupom, ktoré je vhodné uplatiovat’ pri vytvarani materidlov
pouziteI'nych v ramci e-learningu. Publikécie vysvetluju, ¢o je cielom e-vzdelavania, aké nastroje
na vytvorenie e-learningovych kurzov mézeme pouzivat’, ako vybrat’ vhodny model vzdelavania...
Tato knizka je ina. Nekladie si za ciel’ vysvetlit’ Vam ako spravne vytvarat’ e-learningové materialy,
ako navrhnut’ Struktaru kurzu, ako hodnotit’ v rdmci kurzu Studentov alebo samotny kurz. Jej
hlavnou ulohou je poskytnut Vam navod, ako postupovat’ pri vytvarani e-learningovych kurzov
v prostredi ndsho univerzitného informac¢ného systému — AIS, ako ich prepojit’ s predmetom pre
ktory boli pripravené, ako sledovat’ pouzivanie tohto kurzu Vasimi Studentmi, ale aj ako realizovat’
testovanie a skuSanie.

Urcite mate pocit, ze v predchadzajucej vete sa vyskytlo vel'mi vela krat slovicko AKO. V4as pocit
je uplne spravny. Skutoény ciel tejto prirucky je skryty prave za tymto slovickom. Prirucka Vam
chce ukazat’” AKO zrealizovat’ zakladné postupy a zdkladné tlohy v suvislosti s vytvorenim Vasho
samostatného e-learningového kurzu. Nekladie si ziadne vicsie, zlozitejSie a narocnejSie ciele.



Chce Vam LEN UKAZAT AKO zrealizovat’ v prostredi AIS zikladné postupy a tilohy, ktoré
priamo moéZu suvisiet’ s vytvorenim Vasho e-learningového kurzu a jeho distribiciou medzi
Studentov.

Dufame, Ze si tato prirucka najde trvalé miesto na VaSom pracovnom stole a asponi v zaciatkoch ju
budete vyuzivat ako ,,nastroj prvej pomoci® pri vytvarani Vasich e-learningovych projektov.

Prirucka bola vytvorend podl'a stavu AIS na jar 2009, ale pretoZe e-learningovy modul sa neustéle
vyvija, v ¢ase, ked’ ju budete pouzivat uréite najdete vo svojom profile v AIS aj dalSie nové
funkcionality. Momentélne autori a programatori AIS pracuji za moznosti pouzit’ pri priprave
materidlov aj MathML kdédovanie, ktoré umozni krajsi a prehl'adnejsi zapis matematickych znakov
a symbolov, pripravované st aj nové moznosti exportu aimportu, diskutujeme o moznosti
poskytnut’ Studentom v ramei e-learningového projektu aj moznosti, ktoré poskytuje chat, diskusné
foérum alebo whiteboard.

Ak pri svojej praci zistite, ze niektoré funkcionality by bolo vhodné do tohto modulu doplnit’, alebo
tie aktualne by bolo vhodné prepracovat’, kontaktujte prosim autorku publikacie Mgr. Moniku
Kovafovu, PhD. na jej univerzitnom maile. V ramci nasej univerzity je zodpovedna za e-
learningovy modul a komunikéaciu s autormi a programatormi na MZLU v Brne. Pokusi sa vase
poziadavky prekonzultovat’ a zabezpecit’ ich realizaciu.

Dalsie materialy, ktoré uz nebolo mozné pre nedostatok miesta do tejto publikicie zaradit’ najdete
v dokumentovom serveri nasho AIS, alebo Vam vSetky novinky mézu byt pravidelne zasielané na
Vs univerzitny mail. V pripade zaujmu kontaktujte taktiez Mgr. Moniku Kovacovu, PhD.

Na zaver by sme sa chceli ospravedlnit’ vSetkym ¢itatel'om tejto prirucky za jej ,,Cesko-slovensky
charakter. Aj napriek usiliu a odstraneniu mnohych ¢echizmov z modulu e-learningu v fiom urcite
eSte nejaké najdete. Obrazky pouzité v tejto prirucke boli vytvorené ako printscreeny obrazoviek,
preto v nich najdete aj ¢eské vyrazy. Na odstrafiovani ¢esko-slovenského charakteru tohto modulu
stale pracujeme a preto v ¢ase, ked’ budete s touto priruckou pracovat’ uz mozno budu aj mnohé
d’al$ie chyby odstranené.

Dufame, ze Vam tato prirucka pomdze preklenut prvé problémy spojené s pouzivanim e-
learningového modulu nasho informac¢ného systému a Ze v najblizSom obdobi pribudne do AIS vela
zaujimavych e-learningovych materidlov.

V Bratislave, februar 2009

Monika Kovacova
Viera Zahonova



Struéné zdsady
pripravy Studijnych materialov
pre diStancné vzdelavanie

V tomto texte zhrnieme zadkladné zésady, ktoré sa tykaju tvorby Studijnych materidlov pre
diStan¢né vzdelavanie a on-line Studijnych materialov. Napriklad vyvoj Studijnych materidlov pre
jeden kurz v Open University UK vo Velkej Britanii trva zvycCajne niekol'ko rokov, pricom na
tvorbe kurzu sa podiel’a tim expertov. Vel'ka Cast’ z tohto Casu je vynaloZena na pripravu uc¢ebnych
textov, ktoré st zatial hlavnou formou materidlov pre distan¢né vzdeldvanie (celosvetovo
predstavuju viac ako 80 az 90% ucebnych zdrojov). Ostatnymi zdrojmi byvaji audio a video zdroje,
pocitacovy softvér a praktické pomdcky. Pre ul'ahcenie manipuldcie a zvySenie motivacie byvaju
pisomné Studijné materialy rozdelené do viacerych mensSich Casti. ZvyCajne su tieto materialy spolu
s ostatnymi pomockami na Stidium rozosielané v jednom baliku, a preto ich nazyvame aj Studijny
balik.

Pokial’ v klasickom vzdeldvani v triede ucitel’ Studentom vyklada Studijnu latku, zadava im
ulohy, odpoved4 na ich otdzky ainym sposobom ich motivuje k uceniu, Student distan¢ného
vzdelavania je v omnoho nevyhodnejSej situicii. So svojim ,ucitelom® sa stretdva omnoho
zriedkavejSie a pri Stadiu je odkézany vicSinou na ucebné texty. Preto Studijné materidly pre
ditanéné $tadium musia spiiat’ iné kritéria ako klasické ucebné texty.

e Materialy pre diStan¢né vzdelavanie musia predvidat’ problémy Studentov —musia byt’
samoinStrukéné — ¢o znamena, ze Studijné materidly pre diStancné $tudium musia samotné,
bez pomoci uclitela, poskytnut vSetko, ¢o umozni Studentom splnit’ stanovené ciele
Studijného programu (kurzu, modulu, vyucovacej jednotky, atd’.). Takéto materialy musia
pritiahnut’ zaujem a ,,vtiahnut* Studentov do problematiky. Autor musi brat’ do uvahy fakt,
ze v Case ked diStancny Student pouziva jeho Studijny material on nie je pritomny. Ako
ucitel’ robite jednu znajtazSich anajzru¢nejSich veci na svete. VasSe skusenosti vas



opraviiuju povedat’, ¢i Student spravne pochopil, alebo ¢i si nieco vysvetlil chybne.
V klasickom face-to-face vzdeldvani moéze ucitel’ ihned’ zasiahnut a vysvetlit kazdé
nepochopenie. Autor Studijnych materidlov pre diStan¢né Stadium si musi uz pri ich tvorbe
uvedomit’, Ze je mozné, Ze sa so svojimi Studentmi mozno nikdy nestretnete a napriek tomu
sa jeho vyucba stane verejne pristupna. V Studijnom materiali pre DV musi byt vSetok
nutny materidl prezentovany v spradvnom poradi, je potrebné predvidat’ potreby Studenta pri
jeho $tadiu a menit’ metédy vyucby tak aby sa udrzala Studentova pozornost’. Pri tvorbe
Studijnych materidlov je potrebné starostlivo rozliSovat’ medzi tym, ¢o je nutné pre kurz
atym, o je iba pozadim. Niektoré Casti Studijného materidlu Studenti povazuju za tazké.
Vtedy je potrebné vyuzit' vSetky tatorské skusenosti, zakomponovat’ do materialu cvic¢enia
alebo samohodnotiace otazky aby sa posilnila vyucbova stranka materialu.

e Materialy pre diStanéné vzdeldvanie st verejne pristupné, o znamend, ze ak napriklad
urobite chybu pri klasickej (face—to—face) vyucbe, mozete ju napravit, pripadne obratit’ na
zart. Chyba sa tak nedostane von zucebne. Ale materidl pre diStanéné vzdelavanie je
vytvoreny pre Siroké pouzitie (a kolegovia aj rivali) uvidia usilie autora. Ak je material
prezentovany na webe, potom ho mdze vidiet’ cely svet. Zatial' co face-to-face Student si
o ucitelovi vytvara usudok zo skusenosti pocas celého vyucbového obdobia, distancny
Student bude autora posudzovat’ vyhradne podla Studijného materialu, ktory ma k dispozicii.
Ak material obsahuje chyby, alebo ak Student pocituje, ze material nie je kvalitny, bude sa
stazovat’, preto materialy pre diStanéné vzdelavanie musia byt’ bezchybné

e Materialy pre diStan¢né vzdelavanie musia byt Strukturované takym spdsobom, aby
orientdcia v nich bola jednoducha (intuitivna), aby obsahovali vSetky potrebné casti, aby
podnecovali priebezné a sustavné stadium, aby boli prehl'adné, atraktivne atd’.

Rozdiel medzi ucebnicami a Studijnymi textami
pre diStancné vzdeldvanie

Ucebny text pre diStancné vzdeldvanie nie je mozné v ziadnom pripade stotoziiovat
s uCebnicou pripadne skriptami pre tradicné vzdeldvanie. Je to preto, lebo Studijné podmienky
Studentov kurzov diStancného vzdelavania sa podstatne odliSuji od podmienok v ktorych Studuja
mladi posluchd¢i riadneho (prezencného) vysokoskolského Studia. Pokiall pre klasickych
prezencénych posluchacov je stadium ich jedinou povinnostou, v kurzoch distan¢ného vzdelavania
Studuju vacSinou dospeli, ktori musia zosuladit’ svoje povinnosti v rodine a zamestnani s novou
ulohou Studenta. Institacie, ktoré poskytuju diStanéné vzdelavanie preto bojuji o kazdého Studenta,
aby nepremeskal pontikant ,,druhti $ancu®. Poskytuju mu podporny systém a ,,dokonalé* materialy.
Hlavné rozdiely medzi ucebnicou a textom pre diStancné vzdeldvanie zhfna nasledujuca tabulka.

Ucebnica Ucebny text diStan¢ného vzdelavania
Ak su formulované ciele, tieto st Ciele definuju poziadavky, ktoré sa
vacSinou pomockou pre pisanie Stidiom majt dosiahnut’.

ucebnice a nie pre uciacich sa.

Text je nepreruSovany, aspoil dovtedy, Pisany text je predkladany v kratkych




kym autor neskonc¢i vysvetl'ovanie témy
alebo vyklad myslienky.

odstavcoch (sekciach), primerane
k urovni schopnosti uit’ sa.

Ucebnica je spracovana tak, aby sluzila
ako materidl pre ¢itanie toho Co sa treba
nauéit’. Studujuci niekedy zvyraziiuju
dolezité Casti (ak je uc¢ebnica v ich
majetku).

Dolezité Casti st zvyraznené graficky.
Priamo sa o¢akava, ze Studenti buda
vyuzivat’ poskytnuté vol'né priestory na
stranach na pisanie vlastnych poznamok
(reakcii) na ¢itany text.

Na zopakovanie si nauceného je
Citatel'ovi poskytnutd iba mald, alebo
ziadna pomoc, pretoze sa predpoklada,
ze su k tomu k dispozicii iné formy.

Studujtci su vedeni k tomu, aby si ¢asto
opakovali to, ¢o sa naucili.

Otazky i1 s odpoved’ami (v modernych
ucebniciach) sa zvyc€ajne na konci
kapitol.

Otazky, vyZadujuce okamziti odpoved’
st priamo zakomponované v texte.
Nasledny komentar (spétna vizba)
autora ma byt’ tak podrobny, aby Student
mohol zistit', ¢i jeho zavery (odpovede)
boli spravne.

Od citatela sa o¢akéava pasivny prijem
informéacii poskytnutych ucebnicou.

Od studujucich sa vyzaduje, aby sa
aktivne zucastiiovali u€enia sa, najma
pomocou rieSenia praktickych tloh a
cviceni, ktoré rozvijaju ich znalosti

a zrucnosti.

Ucebnice su Strukturované tak, aby
prezentovali autorove ndzory (zavery)
o preberanej téme.

Podporné (Studijné) materidly st
pripravované tak, aby vyhovovali
zistenym potrebam Studujtcich.

Predpoklada sa, Ze Studenti maji zaujem
Studovat’ danu tému a ze su aj
motivovani pre jej Stadium.

Podporné (Studijné) materidly sa
pokusaju vyvolat’ zaujem o potrebu
Studovat’ dant tému.

Vyklad je vedeny didakticky (lema,
veta, dokaz..), va¢Sinou bez ohl'adu na
predchéadzajuce.

Ucenie sa na zaklade skasenosti, ktoré
Studenti mali, alebo ich ziskali.

Organizacnad priprava Studijnych materidlov

Skor nez prejdeme k popisu tvorby Studijnych materidlov pre diStancné vzdelavanie, asponl
kratko sa zmienime o organizacnej (institucionalnej) priprave celého kurzu. Konkrétny postup
samozrejme zavisi ako od zauzivanych zvykov a postupov v danej institucii, tak aj od spdsobu
akym je kurz pripravovany. Rozdiely sa urcite vyskytni podla toho ¢i ide o kurz transferovany
(preklad, alebo zloZenie z existujucich zdrojovych materidlov), adaptovany, alebo novy. Vo
vSetkych pripadoch sa v§ak odporac¢a v ramcei planovania stanovit’ si najskor :



. cielovu skupinu Studentov
« vzdelavaciu stratégiu

. poziadavky na dochadzku
« podmienky pre prijatie.

Institacia by podl'a mala pri priprave Studijnych materidlov postupovat’ v tomto poradi:

« Uskutocnit prieskum trhu (predovsetkym presne Specifikovat’ ciel'ovu skupinu)
. Urcit $pecifikacie (poziadavky na Studentov)

« Vypocitat ndklady

. Vybrat, zostavit’ autorsky tim (mozno aj zamestnat’, pripadne vyskolit’ pracovnikov)
« Vytvorit §tudijné materidly

« Vypracovat metddy overovania znalosti

« Vytvorit podporné systémy

. Pripravit' uvedenie kurzu (pilotny beh, propagécia, marketing)

« Naplénovat’ spésob monitorovania kurzov

. Naplénovat’, spdsob vyhodnocovania kurzov

« Spustit’ kurzy.

Cela problematika pripravy Studijnych materidlov zo stranky institicie je komplikovana a
presahuje ramec tohto textu. Napriklad len Specifikovanie prieskum vzdelavacich potrieb je pomaly
samotna vedn4 disciplina (demografické faktory, motivacia, vzdeldvacie faktory, Specifika
predmetu, zdroje a iné faktory).

Z pohladu autora  textov diStancného vzdeldvania je dolezité spravne odhadnut’
pravdepodobné naklady a zostavit' autorsky tim. Od finanéného rozpocétu kurzu zavisi rozsah a
forma ucebnych materidlov. Rozmanitost’, rozsah, farebnost” a grafickd tiprava textovych materidlov
maju totiz znacny vplyv na ich cenu. Preto pre kurzy, kde je predpokladany pocet ucastnikov nizsi,
nie je mozné pripravit’ plnofarebné, ,,luxusné* materidly, doplnené d’al§imi nadkladnymi pomdckami
(videokazety, magnetofonové kazety...). Ak je rozpocet dostatocny mozno vytvorit skutoCny
autorsky tim, skladajici sa z:

. expertov na obsah kurzu,

« expertov na diStan¢nu pedagogiku - metodolog,

. editor, grafik, riadenie a administrativa.

. v pripade, Ze kurz je planovany ako e-learning v time byva tiez:
pocitacovy odbornik — programator

designér, tvorca multimédii

Po urceni formy a rozsahu je potrebné pristupit’ k definovaniu obsahu kurzu. Najvhodnejsie je uz
pri planovani rozc¢lenit’ cely kurz na menSie Casti. V slovenskej terminologii sa udoméacnil pojem
modul. Casto sa pouZiva nasledujuca 3pecifikicia jednotlivych &asti materialu pre distancné
vzdelavanie:

Modul je blok 3tudijného textu v ramci jedného predmetu a vyzaduje zvy&ajne 15-30 tyzdiov
$tadia (zavisi zvy&ajne od predmetu a dizky semestra).

Kapitola je cast’ modulu, ktora sa zvycajne zaobera jednou témou a vyzaduje priblizne 1-2 tyzdne
studia. (v zavislosti od organizaénej $truktiry kurzu sa dizka kapitoly pohybuje od 3 000 do 10 000
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slov, t.j. 15 az 50 stran). Modul ma obvykle 16-32 kapitol, ale napriklad v ramci univerzitného 12
tyZzdilového semestra je vyhodné ak modul mé 12 kapitol.

Podkapitola je cast’ kapitoly. Kazd4 podkapitola sa zaoberd jedinym Specifickym aspektom
témy preberanej v danej kapitole. Rozdelenie kapitoly na jednotlivé podkapitoly zavisi od jej
obsahu a rozsahu.

Odstavec je ¢ast kapitoly (resp. podkapitoly) nie dlhsia ako 10 riadkov.

Veta v studijnom texte distanéného vzdelavania je kratka a jasna. Vyhybame sa dlhym
podrad’ovacim stuvetiam.

Pre kazdy modul je potrebné definovat’ urcitu jednotiacu formu (schému). Kazdy modul by mal
obsahovat’ rovnaké Casti, a mal by mat’ jednotnu grafick upravu.

Struktira materidlov dis$tanéného vzdelavania

Kapitola

Velkost’ modulu, pripadne jeho casti napriklad kapitol je zavisla od organizacnej Struktary
inStitacie, ktora ponuka diStanéné vzdelavanie ako aj od tradicii jednotlivych krajin. Napriklad:

A) irsko :

Modul distancného vzdelavania v tejto krajine predstavuje cca 200 hodin prace Studentov
(Stadia). Pri tempe 6-10 hodin Stidia za tyzden, by mali zamestnat’ Studenta na 20 az 33 tyzdiov (5
az 8 mesiacov) $tadia. Studenti sa svojim pristupom k §tadiu a znalostou $tudijnych materialov
odliSuju - niektorym bude naStudovanie modulu trvat’ dlhsie ako inym. Kurzovy material napisany
pre modul je rozdeleny na kapitoly. Podet Gasti v module je rézny a zavisi od poétu tém. Studentom
vSak vyhovuje ukoncit’ jednu Cast’ za jeden tyzden. Optimalny pocet kapitol je preto v jednom
module 20 az 30. Kol'ko kapitol by skuto¢ne malo byt obsiahnutych v jednom module zavisi od
rozdelenia modulu do knih (uéebnic), popripade od mnozstva doplnkove;j literatary. Vaésinou byva
latka kurzu rozdelena do casti tak, ze jedna uc¢ebnica neobsahuje viac ako 5 tém (kapitol).

B) Open University — Vel’ka Britania:

Studijny rok ma 33-35 tyzdiiov, o znamena 10-15 hod. kazdy tyzdeti pre 60 kreditovy kurz
alebo 10-15 hod. za 2 tyzdne pre 30 kreditovy kurz. Pricom

30 kreditovy kurz (modul) = 16 Studijnych jednotiek, kazda asi 10-15 hod.

60 kreditovy kurz = 32 jednotiek

,Studijné jednotky* su publikované jednotlivo, alebo v blokoch po 2-3 (textova ¢ast’ ma
priblizne 50 stranok A 4 formatov na jednotku).
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360 kreditovych bodov je minimum pre ziskanie zékladnej bakalarskej hodnosti (pre
Specializované hodnosti sa méze vyzadovat viac, napr. 480)

C) FernUniversitit Hagen, Nemecko:

FernUniversitidt Hagen (nemecké diStan¢na univerzita) pouziva 8 tyzdenné moduly (obdoba
Stvrtrokov (quarters) v USA ). Student preberd potom paralelne len 2 az 3 predmety. Stidium 2
stupiia (inZinierske, magisterské) potom trva asi 6 rokov.

Je mozné navrhnat’ iny kvantitativny systém, ale potom je potrebné, aby sa nim riadili
vSetky inStitucie, tak aby boli kredity ,,prenosné“ v stulade so Standardami ECTS. Pokial mi je
zname, na Slovensku zatial' takyto vSeobecny S$tandard nie je navrhnuty. Napriklad v ramci
bakalarskeho distanc¢ného studia na FEI STU v Bratislave je pouzity systém, ktory je kombinaciou
trimestrov a Stvrtrokov.

Dlzka kapitoly

Predstavme si kapitolu ako tému na ktorej Student pracuje 1 tyzdeni (napriklad 6-10 hodin).
Pocas tohto casového intervalu musi Student precitat kapitolu, vykonat' predpisané aktivity,
odpovedat na samohodnotiace otazky, precitat’ dodatkovi literatiru, urobit’ si poznamky a
zopakovat’ dolezité casti. Kapitolu by teda malo tvorit’ zhruba 3 000 -10 000 slov. Vela vsak zavisi
od toho, aku dobu si vyzaduje precitanie dodatkovych materidlov ako aj od zloZitosti témy.
Struktira kapitoly
Za predpokladu, ze Casti modulu ako titulna strana, verso, tirdaz, obsah, index zostavia editori a

vydavatelia, jednotlivé kapitoly maji nasledovnu Standardnt Struktaru:

Zdkladné Casti pisaného textu

. Uvod

« Ciele (max. 5-6)

« Vysvetlujuci (spojovaci) text

. Ulohy a cvitenia (aZ do 75 % obsahu)
« Odpovede na tdlohy a cvi¢enia — komentare
o Priklady

o Tlustracie

o Testy

« Odpovede na testy

« Opakovanie

« Zhrnutie - (1 strana)

o Odkazy
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Pod odkazmi rozumieme: poznadmky, odporacant literaturu, d’alSie materidly (video, MC, CD),
prilohy, zoznam povinnej literatiry, referencie, rady, poznamky, typy atd’. Samotny text, ktory je
hlavnou castou klasickej ucebnice je tu nazvany spojovaci text (niekedy citanie). Aj v tomto
pripade je lepSie raz vidiet' ako tisickrat pocut’, preto Vam odporacame, aby ste sa obratili na
niektoré lokalne stredisko distanéného vzdelavania, aby Vam poskytlo vzorové materialy.

Poznamky:

Aj ked’ aktivity tu prekladdme ako tlohy, v texte pouzivame aj slovo aktivity

SAQ - self assessment questions, ¢o doslovne znamena samohodnotiace otazky, prekladame ako
cvicenia a rozliSujeme ich od testov.

Dalsie mozné asti textu kapitoly

Pouzitie audio-pomocok.

Priloha: priloha mdZze obsahovat’ priklady dokumentacie pre budtce Studijné tcely.

Pripadové studie - samostatna kapitola v tomto dokumente.

Kratke poznamky (struéné poznamky v bodoch), praktické rady ( kratke tipy réznych pristupov).

DalSie mozné &asti modulu

Dobre prepracované moduly kurzu by mali tiez obsahovat”:

Sprievodcu kurzom - study guide. Vysvetl'uje zameranie, vyhody a napli kurzu, ako aj radi akym
sposobom Studovat’ a oboznamuje s jednotlivymi ¢ast'ami kurzu.

PrehPlad kurzu, plan kurzu - mapa kurzu s naslednostou jednotlivych materialov a Casovym
rozvrhom $tadia.

Index/Glosar/Slovnik kPu€ovych slov - zoznam najddlezitejSich pojmov kurzu.

Niektoré kurzy obsahuji okrem spomenutého este:

Doplnkové/priruc¢né knihy, v ktorych sa objasnuju SirSie stvislosti a ucia doplnkové zru¢nosti
(napr. ako Studovat’).

Suhrn relevantnej literatury/ ¢itanka mensie alebo vécsie subory ¢lankov, opisujucich jednotlivé
pripady.

Multimedialne pomocky - audio, video, pocitacové programy.

Postup pisania

Uvedené casti textov boli vymenované tak, ako zvyc¢ajne za sebou nasleduju v hotovom
materiali (komentare, alebo odpovede na testy byvaji niekedy az na konci kapitoly). Z obsahového
hl'adiska moze byt postup pri tvorbe samotnych materidlov taky, ze sa zacne na urovni vstupnych
znalosti Studentov a skonéi sa na urovni vytyCenych cielov. Tento postup sa povazuje za
najvhodnejsi pre akukol'vek cielova skupinu. Pri tomto postupe treba vediet, Ze na nizSich
vedomostnych trovniach je vhodna pevnejSia Struktura textu, zatial ¢o pri vySSich trovniach
znalosti je dobré nechat’ volny priestor pre Studenta, ktory by uz mal pracovat aj s doplnkovou
literatarou. Odvolavanie sa na doplnkovu literatiru je vel'mi ddlezité, pretoze doplnkova literatira
ma opit’ vlastny zoznam literatary, a tak je mozné prenikat’ stale hlbSie do urcitej oblasti. V tejto
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poslednej faze Studia je vhodné zamerat’ sa uz aj na konkrétne aplikacie uciva a na postudenie
vysledkov znalosti.

V praxi je bezné, ze prvy rukopis posudia d’al§i kolegovia a recenzenti, a postupnym
prepisovanim a modifikovanim sa docieli kone¢ny vysledok.

Prezentdcia Studijného materidlu Studentovi

Vysvetlujaci (spojovaci) text sleduje ciele, zamery danej témy. VacSina Studentov bude
Studovat’ samostatne doma, nemajic pritom nikoho na overenie si ziskanych poznatkov alebo
prediskutovanie materidlu. PouZzivajte preto jednoduché a priame formuldcie a vetné Struktiry.
Vysvetlite podrobne zakladné pojmy. Ak povazujete za potrebné pouzite slovnicek. Neprecente
Studentovu znalost’ jazyka vasho textu. Myslite nantho ako na c¢loveka, ktory sa vo vaSej
problematike len teraz snazi zorientovat. Kapitoly kurzov diStanéného vzdeldvania nie st
akademickymi cClankami. Predstavte si, ze sa zhovarate so slabym Studentom, nie so svojim
kolegom.

Zdkladné atribdty textu

« jednoznacné vyjadrenie cielov

. jednoznacné a kvalifikované pojmy

« samohodnotiace otdzky s odpoved’ami

« ulohy so spitnou vdzbou

« jednoduchy slovnik

« neformalny $tyl

. atraktivna prezentacia

o ilustracie

« odkazy na d’alSie Stadium

« Specifikacia d’alSich podpornych materialov
. informacia o Case potrebnom na zvladnutie textu.

Forma textovych materidlov

Zdkladné znaky pisaného textu

- poskytuje Studentovi moznost’ sledovat’ jeho postup v uceni
- motivuje a povzbudzuje Studentov

- rozvija zruénost’ v uceni

- ddva moznosti na hodnotenie Studentov

- poskytuje zéklad pre d’alSie oblasti Studia

ree W

- je ndpomocny pri ,,sebahodnoteni* Studentov.
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Ked’ze textové materidly musia nahradit’ zivé prednasky, ich vyjadrovaci Styl, jazyk,
grafickd Uprava, ilustracie a pripadové stidie musia byt starostlivo zvolené. Doélezité su aktivity
(cvienia, ulohy), Student musi chéapat’, ¢o ma urobit’ a ako to mé urobit’ - preto musi dostat’ presné
pisomné inStrukcie. V opacnom pripade sa mdze stat’, Ze aktivitu jednoducho preskoc¢i. Odpovede
Studenti vac¢Sinou pisu priamo do textovych materidlov. Aktivity by mali byt zaloZené na osobne;j
skusenosti a ,,pozadi* Studentov - nemali by to byt’ ziadne umel¢ situdcie.

KlIa¢ovym momentom kvalitného DV je spidtna vizba alebo informéacie o vysledkoch
postupu v §tudiu, o je vyraznym motivaénym faktorom pre Studentov do d’alSieho ucenia.
Najbeznejsim sposobom sebahodnotenia su pisomné testy.

Pripadové studie a priklady st vhodné pre pochopenie redlnych situécii. Treba vSak mat’ na
pamati, ze medzi Studentmi su jednotlivci r6zneho veku, pohlavia, profesie, vyznania, narodnosti,
etnickych skupin a podobne. Preto sa treba vyvarovat’ prikladov alebo nardzok, ktoré by sa mohli
dotknut niektorej z uvedenych skupin.

6raficka Uprava

Pri navrhu grafickej upravy, je potrebnd analyza vyjadrovacich prostriedkov. ViacSina
Studentov si napriklad lepSie zapaméita nové informacie, ked’ su znazornené grafickou formou (ako
fotografie, mapy, grafy, tabul’ky, symboly alebo aj vtipy). V texte je vhodné ponechat’ volny
priestor pre poznamky Studenta. Rozmer knihy je taktiez dolezity - format by nemal byt prili§ maly
najmi kvoli ilustrdciam, ale ani privel’ky kvoli moznosti Stidia napriklad pri cestovani. Text musi
byt prehl'adny - ¢leneny do odstavcov, obsahujtici hlavné nadpisy, pod-nadpisy, zvyraznené miesta
a pod. (tejto problematike je venovany samostatny dokument, a pre editorov boli vypracované
predlohy na dodrZanie navrhovanych pravidiel).

PouzZitie cudzich materidlov: autorské prava

Pri priprave a kompilovani Studijnych materidlov nesmieme zabudnut ani na otazky
autorskych prav. Pri kratkych pasazach textu alebo grafiky je potrebné uviest’ autora ako pri beznej
citacii. Pri preberani véacsich celkov je potrebné mat’ sthlas autora. Bud'te pozorni pri pouZzivani
citatov; citat z akéhokol'vek zdroja musi byt’ viditene odliSny od ostatného textu. Rozsah citacie
(podla autorského zékona) nie je obmedzeny dizkou, ale mal by byt taky dlhy, aby z neho bolo
mozné porozumiet’ vyznamu citacie. Vyhnite sa plagiatorstvu.
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Poznamky k pisaniu jednotlivych casti textov

Stanovenie ciel'ov

Druhy cielov:

ciel’ na najvyssej urovni alebo poslanie (aim)
ciastkové (etapové) ciele (goals)

Specifické ciele (objective)

hlavnym zdmerom pri stanovovani cielov je presna Specifikdcia toho ¢o sa ma Student
naucit’ a teda aj toho z ¢oho by mal byt skiiSany - ciele maji byt presné a overiteI'né. Ciele maju
mat’ aj iné aspekty. Pri formulécii cielov sa pouziva mnemotechnickou pomdckou SMART (angl.
Sikovny):
Specific (Specifické)
Measurable (meratelné)
Achievable (dosiahnutel'né)
Realistic (realistické)
Time related (spravne casované).

Ulohy - aktivity

Poziadajte Studenta, aby urobil nieco, ¢o ho printti porozmysl'at’ nad tym o prave precital.

Urcite pomdze prediskutovat’ si pisanie kapitoly kurzu DV s kolegom, ktory uz podobny material
pripravoval (napr. ndvody na cvicenia). Ako sa jeho skusenosti odrazili v napisanom texte? Napiste
si ziskané poznatky do bodov.

Poznamka: Vystupom aktivity nemusi byt’ iba pisomnd odpoved.

Literatdra

Ak vyzadujete aby Studenti pouzivali d’alSiu literatiru, nezabudnite na to, ze Student si musi
najprv zakupit’ alebo pozicat’ knihy, ktoré Specifikujete na zaciatku modulu. Vela Studentov byva
d’aleko od kniznic, takZe nepredpokladajte, ze si urcené knihy najdu okamzite. Zoznam povinnej
literatury pripravte pred zacatim kurzu, alebo Studentom poskytnite kopie ¢lankov. Optimalne je,
aby modul obsahoval aj doplnkovu literataru.

Samohodnotiace otdzky - cvicenie
Samohodnotiace otazky (z anglictiny SAQ - self assessment questions) su kladené na to, aby
sa Vasi Studenti zamysleli, zopakovali si obsah a overili si, ¢i porozumeli téme. V texte sa maju

vyskytovat’ dostatocne Casto, najmd po zlozitych Castiach. Mali by overit’, ¢i Studenti porozumeli
materialu, nielen ¢i si zapamétali fakty. Napriklad:
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Samohodnotiaca otazka 1:

Aky je vyznam cielov v kapitolach kurzov distanéného vzdelavania?

Rozdiel medzi samohodnotiacimi otazkami a aktivitami je ten, ze na samohodnotiace otazky sa
vyzaduje uviest’ odpoved’. Odpoved na uvedent otdzku je na konci textu. Niekedy vSak byva
odpoved’ zaradend priamo za samohodnotiacu otazku a je oznafena ako komentar. V niektorych
zahrani¢nych textoch sa aktivity, samohodnotiace otazky a testy nerozlisuju.

Zhrnutie - sthrn

Kapitolu zakon¢ime kratkym zhrnutim toho, ¢o ste v kapitole prebrali a hlavnych bodov.
Napriklad:

,V tejto Casti sme si povedali, ze materialy pre moduly diStanéného vzdeldvania su rozdelené do
kapitol, ktoré sa mozu lisit’ svojou dizkou a poétom v zavislosti od témy. Navrhli sme, aby kapitoly
boli prispdsobené tyzdnovej praci Studenta. Nacrtli sme Struktaru kapitoly a navrhli pristup
k zostavovaniu textu materidlu. Zdoraznili sme, Ze je dolezité pomocou aktivit, samohodnotiacich
otazok a literatury uistovat’, ze Student je aktivne zapojeny do Studia Vasho materidlu.*

Odpovede na SHO - komentdre

Komentdare, pripomienky na kazda aktivitu by sa mali oznacit’ ako ,,Komentare* a mali by
prispiet ku dalSiemu objasneniu podstaty vyucby. VicSina aktivit neposkytuje jednoduché
odpovede a preto komentare a pripomienky by mohli naznacovat’ rozsah moznych odpovedi.

Komentar k SHO 1

Medzi mozné odpovede mozno zaradit’:

- Studenti ich pouZivaju pri organizacii §tidia a ako pomdcky pri opakovani.
- Pomahaju autorovi rozdelit’ kapitoly kurzov.

- Definuju ucel kapitoly.
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Specifika on-line $tudijnych materidlov

V sucasnosti sa internet (siet — www z anglického World Wide Web) stava rastucim,
obrovskym zdrojom informéacii vSetkého druhu. Zarovei je internet aj pruzné a pristupné médium
idedlne vhodné na dorucovanie Studijnych materidlov pre diStanéné vzdeldvanie. Rychlost,
pruznost’ a pristupnost’ internetu nas priamo nabada vyuzit’ tieto vlastnosti v diStanénom vzdelavani.
St preto potrebné vedomosti ako vytvorit’ on-line Studijny material.

Zru¢nost’ potrebna na vytvorenie dobrého on-line Studijného materidlu nie je velmi odli§na od tej,
ktort vyzaduji moderné word procesory.

On-line Studijny material pre diStan¢né Stidium by mal obsahovat tie isté prvky (Casti),
o ktorych sme hovorili v predchadzajacom texte. Chcem poukézat’ na niektoré Specifika tvorby on-
line Studijnych materialov.

Planovanie a tvorba on-line Studijného materialu

Ak vytvarame on-line Studijny material pre prezentdciu na internete, je mozné vyuZzit
internet uz pri jeho samotnej tvorbe. Materidl sa da vytvarat’ v malych blokoch a zabudovat’ casom
do rozsiahlejSieho materidlu na internete. VEasné, presné a opatrné planovanie moze zarucit, ze
praca mnohych autorov on-line $tudijného materidlu bude konformna, spracovand tym istym Stylom
tvoriacim integrovany zdroj.

Vyhody on-line Studijnych materidlov

Prevadzkovanie a revidovanie on-line Studijnych materidlov na internete je jednoduché,
pretoze publikac¢né a produkéné naklady su zanedbatel'né v porovnani s tlacou, pretlacou CD alebo
DVD, alebo s kopirovanim poznamok. Tvorba novych elektronickych zdrojov pre distancné
vzdelavanie sposobi vzrast kvality on-line Studijnych materidlov, za predpokladu, Ze informaécie,
ktoré tieto materidly poskytujii prezentované na internete sa starostlivo kontroluju, reviduju a
reStrukturalizuj.

Prostredie, v ktorom vytvarame on-line Studijny material je jednoduché a lacné.

Zdroje na internete sa daju lahko posielat’ a nevyzaduju ziadny Speciadlny software na
prezeranie, vacSinou staci bezny prehliadac. Prostredie je pruzné a vytvoreny informacny zdroj —
Studijny materil sa d& prezerat’ na r6znych druhoch pocitacov.

Materialy mozno zasielat’ cez siet’” do kniZznic, pocitacovych laboratérii, priamo domov k
Studentovi, alebo sa da drzat’ aj mimo siete, ak je potrebné jeho dorucenie na samostatny pocitac.

Studijny materidl moZe byt napisany ako webovsku stranka, potom doru¢eny na CD, DVD,
alebo iné médium pre toho, kto nema pristup na internet.

Kvoli bezpecnosti moze byt pristup obmedzeny na Specidlny stbor pocitacov alebo
pouzivatel'ov, ktori poznaju heslo.
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Navrh efektivneho on-line Studijného materialu

Tak ako je dodlezité¢ vediet’ vytvorit webovsku stranku, rovnako dolezité je vediet takuto
stranku efektivne navrhnut’. Je to Specidlne nutné ked’ vyvijame Studijny material, ktory sa bude
dorucovat’ cez (na) internete. On-line Studijny material prezentovany na internete
by mal vyzerat’ zaujimavo,
musi prinasat’ vac¢si prinos ako jednoduché tlacené materialy.

V opacnom pripade by bolo vhodnejSie pouzit’ internet iba ako distribu¢né médium, ktoré
spristupnuje elektronické verzie Studijnych materidlov pre tlac. Dobre navrhnuté on-line Studijné
materidly maji vyhodné Crty, ktoré pontka internet a ktoré chybaji pri tradicnych tlacenych
materidloch. Su to najma tieto Crty:

Studijné materialy obsahuju multimedialne prvky (internet je dnes skutoéné multimedialne
prostredie).

Podpora pre hypertext.

Internet umoznuje integrovat’ dodato¢né knizni¢né zdroje priamo do on-line Studijného
materialu.

Vel'mi jednoducha je aj integracia podpornych materialov.

Interaktivnost’.

Internet poskytuje znacne vel’ky ramec pre zahrnutie netextovych prvkov.

Multimedidlnost’ prostredia

Zahrnutie fotografii do webovskych stranok nie je tazSie ako zahrnutie textu alebo obrazku.
Jednoduché je tiez zahrnutie zvuku, animacie, alebo video klipov, vSetkého o ak je opravnene
pouzité mdze vylepsit’ kvalitu Studijného materidlu v porovnani s jednoduchym textom. Velkou
vyhodou je, Ze multimedialne prvky sl umiestnené priamo v texte, tesne integrované so zvySkom
Studijného materidlu, nie st oddelené, netreba ich zvlast vyhladdvat’ astracat’ tak Cas aj
koncentraciu.

Hypertext

Tlaceny Studijny material je normalne linearny dokument, v tom zmysle, Ze pri jeho Stadiu
postupne prestudujeme cely text od zaciatku po koniec. On-line Studijny material je nelinearny,
pretoze webovské stranky mozno organizovat mnohymi spOsobmi. To znamend, Ze samotny
Studijny material moéze mat’ pre Studentov mnoho Startovacich bodov. Tato vlastnost’ poskytuje
Studentovi moznost’ vyberu vlastnej cesty cez Studijny materidl. Pri navrhovani on-line Studijného
materialu je preto potrebné aby tento bol Struktirovany takym spdsobom, ktory ul'ah¢uje navigaciu
v niom.

Internet a integracia dodatoénych kniznicnych zdrojov

On-line Studijné materidly umoziuji ucebny proces obohacovat pouzitim prikladov a
integrovanim redlnych informacii a dat. Internet poskytuje moznost’ integrovat externé zdroje a
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priklady so Studijnym materidlom. Do Studijného materialu sa daji integrovat’ aj knizni¢né zdroje.
Autori tak maju moznost’ udrziavat’ Studijné materidly aktudlne s velkym mnozstvom zdrojového
materialu. Je tym dana moznost’ pre Studenta pouzit’ tieto zdroje na vyskum, alebo na vyskumné
zadania. AvSak pouzitie vonkajSich zdrojov v on-line Studijnych materidloch prindsa aj urcité
nebezpecenstva a rizika.

Nie vzdy je mozné zarucit’ pokracujucu dostupnost’ externych zdrojov.

Mo6zu nastat’ problémy s autorskymi pravami.

Velkym nebezpecim je aj strata kontroly nad svojimi Studentmi, ked’ opustia vase Studijné
materialy.

Vyhody pouzitia vonkajsich zdrojov su:

jednoducha integracia podpornych materidlov,

moznost’ zvacsit mnozstvo zékladného u¢ebného materialu o dodato¢né zdroje,

dodat’ odpovede na casto kladené otazky, pripadne dat’ k dispozicii projekty predchadzajucich
Studentov,

zadania urobit’ dostupné a dodat’ administrativne informacie ako su ¢asové rozvrhy zasielania on-
line zadani.

Interaktivnost’

Siet’ ako prostredie poskytuje mnoho moznosti pre interakcie napriklad so simulaciami,
pripadne s on-line zadaniami a s inymi $tudentmi. Student sa neuéi efektivne iba &itanim $tudijnych
materidlov, musime ich povzbudzovat’ aby pouzivali vedomosti, ktoré dosiahli a tym demonstrovali
ich pochopenie. Dobry on-line $tudijny material vyuzije moznosti, ktoré poskytuje siet’ a namiesto
jednoduchého pristupu "Citaj text" poskytne interakciu medzi Studentom a Studijnym materialom,
alebo medzi Studentmi navzajom.

Zaver

Nie je jednoduché vytvorit’ dobry on-line Studijny materidl. Kazdy predmet, pre ktory
tvorime Studijny materidl je pochopitelny réznymi spésobmi a preto je skor dolezité pouzit’ vlastna
najleps$iu metddu pre dany subjekt ako sa snazit’ naplnit’ nejaka preddefinovant schému. Pokial’ je
to mozné navrhnite a vytvorte vlastnu Struktiru on-line Studijného materidlu s ohl'adom na Specifiké
prezentované¢ho predmetu. Jasne formulujte ciele, vyprodukujte imaginativny a inSpirujuci
vysvetlujuci (spojovaci) text, dopliite cvi€enia a rozne aktivity pre Studentov.

Navigécia v Studijnom materidle musi byt’ jasna a intuitivna, najma v pripade, ak je mozna
viac ako jedna cesta cez materidl.

Jasne oznaCte povinné casti Studijného materidlu a dodato¢né casti. Posilnite ucebné
materidly prikladmi, otdzkami na obsah kurzu a pozvankami skumat’ pripadne vyhladavat dalSie
zdroje.
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Zakladné informadcie
o e-learningovych objektoch

V tejto kapitole uvedieme zdkladni mysSlienku a princip prace s e-learningovym modulom.
Vysvetlime aj pouzitie a vyznam zakladnych pojmov a objektov.

Po prihlaseni do osobnej administrativy v akademickom informacnom systéme — AIS ndajdete

nasledujicu skupinu objektov, zdruzeni pod spoloény nazov elLearning. Je to jedna z Casti,
s ktorou budeme pracovat’ pri vytvarani novych Studijnych materialov v naSom AlSe.

elLearning
elearningové projekty :: Sidkroma kniZnica e-objektov :: Testy a skisanie :: Z3sobarefi komentarov
Hodnotenie e-objektov

E-learningovy projekt je tvoreny e-learningovymi podporami, testovacimi bazami (testy a
testovacie otazky) a d’al§imi ¢astami. Schematicky méZeme situdciu zndzornit tak, ako to vidite na
obrazku.

E-learningova podpora Test
___________ P — -

! Loy [ X
| | | 9-
| | I testova | o
| : | otazka | o
. ' 13

|

| | I testova I o
| | I | testova otazka | g’
| @ | : otazka | =
I I testova I 3
| I : otazka | -
o _____ N _| w

Kniznica e-objektov
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e-Learningovy projekt

Zakladnym stavebnym prvkom je e-learningovy projekt.

. E-learningovy projekt je samostatne stojaci objekt, ktory bude zdruzovat’ vSetky materidly
tykajtice sa jedného e-learningového projektu.

« E-learningovy projekt je nezavisly od vami vyucovanych predmetov, alebo od vaSich
dalsich prav v AIS.

« E-learningovy projekt nezéavisi od Struktiry Skolského roku a zostava vo vasom profile
bez ohl'adu na to, ktory Skolsky rok momentalne bezi, alebo ktoré predmety vyucujete.

« Na e-learningovom projekte moZete pracovat’ samostatne, alebo spolu so svojimi kolegami.

Z uvedenych dovodov je preto vyhodné premysliet’ si Strukturu e-learningovych projektov, skor ako
ich zacnete vytvarat. E-learningovy projekt po jeho vytvoreni moéZete prepojit’ s aktualne
vyuc¢ovanym predmetom/predmetmi a tym ho dokaZete spristupnit’ svojim Studentom. Nemusi
nutne platit, ze jeden e-learningovy projekt mdzete prepojit’ len sjednym predmetom. Ako si
ukazeme neskor, plati vztah many-to-many, t.j. jeden predmet mdze byt prepojeny s jednym, alebo
viacerymi e-learningovymi projektmi a jeden e-learningovy projekt moze byt prepojeny s jednym,
alebo viacerymi predmetmi.

Z uvedeného vyplyva, ze
pre ucitel'a je vyhodné vytvorit' niekol'ko samostatnych pomerne
kompaktnych e-learningovych projektov a podl'a aktudlnej potreby ich
prepojit’ s prave vyucovanym predmetom.

KniZnica e-learningovych objektov

Rovnako ako akakol'vek ina kniznica, ktora slizi na uloZenie knih, slizi tato nasa kniZnica na
uloZenie e-learningovych objektov. Podl’a oznacenim e-learningovy objekt budeme rozumiet’
najmensiu moznu ¢ast’ akéhokol'vek e-learningového projektu. Z tychto objektov budeme
nasledne vytvarat’ (skladat’) e-learningovy projekt.

Ako objekt si mozete predstavit’ text, obrazok, video, zvukovll nahravku. V projekte mozeme
pouzivat’ rozne typy objektov a vSetky tieto objekty budi kvoli poriadku ulozené v kniznici e-
learningovych objektov. Hlavnou tlohou kniZnice teda bude udrziavat’ poriadok v dokumentoch,
suboroch, alebo inych objektoch, ktoré sme do nej ulozili — rovnako ako to plati pre kniznicu plna
knih.

E-learningovy objekt (t4 najmenSia mozna cast' e-vzdeldvania) je rovnako ako e-learningova
kniznica samostatnym ,,objektom*“ a médzeme ho pouzit' vjednom, alebo vo viacerych e-
learningovych projektoch, v jednom, alebo vo viacerych vami vyu¢ovanych predmetoch.
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E-learningovy objekt moze vyuzivat' aj viacero uzivatelov. Jeho zverejnenie (spristupnenie aj pre
d’al$ich uzivatel'ov) navrhuje autor a (obvykle) schval'uje autorita ur¢ené na univerzite (napr. garant
predmetu a pod.)

Dobra rada:

Ak zverejiiujete prostrednictvom Dokumentového servera rozne materidly pre svojich Studentov,
urcite ste zistili, ze vzdy s prichodom nového semestra je potrebné tieto materidly vzdy znovu
umiestiiovat’ do dokumentového servera prisluSného predmetu. Ak tieto materialy umiestnite nie
do dokumentového serveru prislusného predmetu, ale do kniZnice e-learningovych objektov
a prepojite ich (ukdzeme si ako) do spoloného e-learningového projektu, tak staci vzdy
s prichodom nového semestra ku predmetu pripojit' e-learningovy projekt. Automaticky tak
pripojite vSetky materialy, ktoré tento projekt obsahuje a uSetrite si pracu s priddvanim materialov
po jednom.

Sice je tento postup s priamom rozpore s ulohou a cielom pre ktory by mali byt e-learningové
materialy a e-learningovy projekt vytvorené, ale ul'ahcuje pracu pedagéogom :-)

Testy a testovacie otazky

Kazdy ucitel si uvedomuje, ze vytvorenie e-learningového materidlu a jeho spristupnenie
Studentom bez moZnosti spétnej odozvy je len polovica prace. Overenie kvality materiadlu, miery
pochopenia a rozsahu nadobudnutych vedomosti predstavuje ti druht polovicu. Preto asi ziadneho
pedagoga neprekvapi, Ze sti€ast'ou e-learningového modulu je aj Cast’ venovand vytvoreniu testov a
ich pouzitiu.

Cast’ venovana testom a testovacim otazkam sa taktiez nachadza v e-learningovom module, ale jej
pouzitie je ovel’a SirSie a neobmedzuje sa len na e-learningové materialy. Ak vytvorite v ramci tohto
modulu bazu testovacich otdzok, mdzete z nej nasledne vytvorit' ako samostatny objekt test (v
nasledujucich kapitoldch si ukdzeme podrobny postup ,,ako na to*) a pripojit ho bud ku
konkrétnemu e-learningovému projektu, alebo ho pouzit na skiSanie vedomosti a zruc¢nosti
Studentov vo vami vyu¢ovanom predmete.

Kvalitny test sa skladd z kvalitnych testovych otdzok. Aby boli otazky kvalitné, je nutné pri ich
tvorbe dodrzat’ niektoré zasady. Ak sa s tymito zdsadami zoznamite skor, ako zaCnete nové testy
vytvarat’, predidete neskorSej Uprave otdzok, alebo ich ruSeniu. PodrobnejSie sa budeme touto
otazkou zaoberat’ v konkrétnej kapitole pri popise ,,Didaktika a metodika tvorby testovych otazok®.

Testy vytvorené v e-learningovom module moZu mat’ rézny charakter. Je mozné ich vyuZit’ pre
elektronicku formu skusania Studentov — vyuzivaju ju ucitelia pre overenie miery nadobudnutych
znalosti ich Studentov, alebo pre seba-testovanie Studentov — pouZzivaju ich Studenti pre overenie
svojich zrucnosti a urovne, ktora sa im podarilo dosiahnut’ pri Studovani preberane;j latky.

Testy sa na zaklade vytvorenej databazy otdzok generuju pre kazdého Studenta automaticky. Ucitel
zostavi databazu otazok a moznych odpovedi. Studentom potom moéze ponuknut’ test zostaveny
z otazok z dopredu definovanych oblasti, r6znej obtiaznosti (ind obtiaznost’ bude urCend pre
zapoctovy test, ind pre test skuSkovy). Pretoze ucitel’ pri vytvarani databazy otdzok urcuje pri
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kazdej otazke, ktora z odpovedi je sprdvna, moze sa Student ihned’ po dokonceni testu dozvediet
jeho vysledok.

Vsetky cinnosti popisané v predchadzajucich odstavcoch je mozné realizovat’ priamo v naSom
AlSe, v ramci e-learningového modulu a v nasledujucich kapitolach si postupne ukazeme ,,ako na
to*.

Ostatné polozky nachadzajlice sa v e-learningovom module nie st podstatné a nevyhnutné pre
zakladnu pracu s e-learningovym modulom.

e-learningova podpora

Studijna podpora predstavuje v oblasti e-learningu interaktivny $tudijny material, ktory moze byt
dostupny $tudentom daného kurzu alebo aj verejnosti na strankach univerzity. Studijna podpora je
plne interaktivny materiadl, ktory moze obsahovat’ nielen text, ale aj obrazky, video alebo audio
nahravky, ako aj testy pre overenie miery pochopenia uc¢iva. Na§ AIS umoznuje ku $tudijne podpore
prilozit’ aj diskusiu, chat a d’alSie interaktivne aktivity.

Vytvorenie e-learningovej podpory je tvorené len dlohou
.poskladat™ vhodné Casti tvorené interaktivnymi e-objektmi, ktoré sd
umiestnené v kniZnici e-objektov do logického celku.

Ak budete e-learningova podporu vytvarat’ ako sucast’ e-learningového modulu bude mat’ rovnaka
Struktira, ako e-learningova osnova, ktort mézete vytvorit’ za iuc¢elom podpory nejakého predmetu.
O e-learningovych osnovach budeme hovorit’ v nasledujucich odstavcoch.

e-learningova osnova, modul, aktivita

Okrem samotného e-learningového projektu, ktory najdete v module e-learning, existuje eSte aj
zalozka e-learningova podpora. Najdete ju v Casti ,,Moja vyucba“ — ,,Zaznamnik u¢itel'a®.

Moja vyucba
/ 11 | Zaznamnik ucitela ]:: Prehlad vypisanych terminov :: Rozpis vyufovacich tyZdhov :: Zavereéné prace
Prehlad hodnotenia Uspesnosti predmetov @1 Rozvrhové obmedzenie ulitela

Potom vyberiete jeden z predmetov, ktory vyucujete a v jeho pod-polozkach najdete e-learningové
osnovy, napriklad:
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B} numericka matematika (25120_2B - LS 2008/2009 - SjF)

Zakladné adaje Zoznamy Studentov Studenti a kontakty Vypisovanie terminov
Dochadzka Priebezné hodnotenie Skuskova sprava Dokumentovy server
Automatické hodnotenie Rozpisy tém a miesta odovzdania Testy a skidsanie elearningoveé osnovy

E-learningova osnova ma vel'mi podobny vyznam ako e-learningovy projekt. Predstavuje vlastne
prepojenie objektov z e-learningového modulu s realnym predmetom a realnymi $tudentmi.

Tak, ako sme si vysvetlili v predchadzajicej Casti, e-learningovy projekt je samostatne stojaci
objekt, ktory zdruzuje vSetky materidly tykajlice sa jedného e-learningového projektu. Projekt
mdzeme vytvorit’ a naplnit’ e-learningovymi objektmi (texty, vided, testy), ale aj po jeho vytvoreni
bude existovat’ len vo vasom osobnom profile, pripadne ho dokazete zverejnit’ vo verejnej kniznici
e-learningovych projektov. Bude mu chybat’ to najdolezitejSie — realni Studenti, pre ktorych je tento
material urcéeny.

Pretoze na$S akademicky informacny systém predstavuje skutocne komplexné rieSenie, ktoré
vzajomne prepojilo Studentov, ucitelov, predmety a mnohé d’alSie moduly, z hl'adiska modulérnosti
tohto systému bol zvoleny nasledovny pristup: realni Studenti maju zapisany konkrétny predmet a
tento predmet vyucuje konkrétny ucitel. Ak do predmetu umiestnime zalozku ,,e-learningové
osnovy“ potom vSetky objekty pristupné prostrednictvom tejto zalozky budu automaticky
dostupné vSetkym Studentom, ktori maju dany predmet zapisany a zarovei ucitel’, ktory ma
isté prava vzhPadom ku vyucovanému predmetu (ako garant, prednasajici, cvifiaci...) ziska
zaroven pravo manaZovat’ objekty skryté pod touto zilozkou.

E-learningovu osnovu v predmete mdzeme chapat’ aj ako skupinu roznych e-learningovych
projektov, e-learningovych objektov ale aj d’al§ich samostatnych aktivit, ktoré st potrebné pri
realizacii e-learningového vzdelavania — ako je napriklad harmonogram, e-learningova podpora
alebo ina aktivita.

Graficky si situdciu mézeme znazornit’ nasledovne:

e-learningova osnova |

e-learningovy modul e-learningovy modul
[ | |
| = |
1
[ —_— (- o 1
| Lo e-leamingova akivita |
! e-leamingova akivita (- !
| I I I
| e-leamingova aktivita | 1 1
| I I |
PREDMET e e e
e-learningovy modul

[ |

1 — 1

X e-learningova aktivita \

! . 1

| |

| '

| 1

| |

1 1

1 |

\I e-learningova osnova Il
\I e-learningova osnova lll




Ku kazdému predmetu moézeme pripojit’ jednu alebo niekol’ko e-learningovych osnov (zdkladnu
osnovu a tematické osnovy). Kazda osnova predstavuje plnohodnotny objekt, ktory moze mat
vlastny ¢asovy harmonogram a ur¢ené aktivity, ktoré je potrebné absolvovat'.

E-learningové osnova je tvorend jednym alebo niekol’kymi modulmi. Podrobnostiam sa budeme
venovat’ v nasledujucich kapitolach tejto publikacie. Jednotlivé moduly su tvorené samostatnymi
aktivitami. Aj na tomto mieste prichadza ku prepojeniu oboch modulov. Aktivitou moze byt
napriklad textovy dokument, ale aj objekt z kniznice e-learningovych objektov, cely e-learningovy
projekt, e-learningova podpora. V najnovsej aktualizacii mdzete pripojit’ ako aktivitu aj diskusné
forum alebo chat.

Ak je predmet uréeny len pre vzdeldvanie formou e-learningu potom je ddlezity aj casovy
harmonogram aktivit, ktoré je potrebné absolvovat. V opacnom pripade je harmonogram
ovplyvneny harmonogramom prislusného semestra.

Cielom tejto kapitoly bolo zvlddnut’ zakladné pojmy a pochopit’ ich vzdjomné
stvislosti. ISlo o pojmy e-learningovy projekt, e-learningovy objekt, test,
testova baza v Casti e-learning. V zaznamniku ucitel'a je zas umiestnena druhd
cast’ - e-learningovy osnova, e- learningovy modul a e-learningova aktivita.

Ku vsetkym pojmom sa esSte podrobne vratime v nasledujucich kapitolach.
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Ako zalozit' e-learningovy projekt

Postupne realizujte nasledujuce kroky

1. Prihlaste sa do IS — osobnej administrativy

Po prihlaseni do osobnej administrativy v akademickom informac¢nom systéme — AIS najdete
nasledujtcu skupinu objektov, zdruzent pod spolo¢ny nazov eLearning.

eLearning
[}
elLearningové projekty :: Sikrom3 kniZnica e-objektov :: Testy a skdSanie :: Z3asobdrefi komentdrov
Hodnotenie e-objektov

2. Kliknite na eLearningové projekty

Zobrazi sa nasledujuca stranka, ktora obsahuje zoznam uz existujucich projektov. Ak ste prvy krat
klikli na zoznam e-learningovych projektov, bude vasa stranka vyzerat' tak, ako to vidite na
obrazku.

Aplikdcia eLearningové projekty sliZi k evidencii a tvorbe obsahu pre pripravu eLearningovych kurzov. Jednd sa o sadu autorskych ndstrojov
k podpore pripravy elektronickych Studijnych opdr, testov a iného eLearningového obsahu.

Zoznam existujicich projektov

Nasledujiica tabulka obsahuje v3etky elLearningové projekty, na ktorych sa podielate. Projekty mate moZnost zoradit podla ndzvu a datumu ich
zaloZenia. Dalej si mdZete zobrazit iba projekty s vybranym stavom. Odobrat méZete iba vlastny projekt, ak uZ tento nie je rozpracovany
a neobsahuje Ziadne vioZené data. Daldie operdcie je moZné s projektom vykondvat a# po vstupu do prostredia konkrétneho projektu. Role nasledne
urcuju, aké opravnenia mate k jednotlivym operaciam.

Radit podla nazvu - Obmedzit' na

Ozn. Stav Nazov Spravca Pracovisko Rola ZaloZené Vstup

Zobrazit sledované |«

- vietky druhy projektov -

MNendjdené Ziadne vyhovujlice data.

Legenda:
Stavy: @ pfipravovany @ hotovy @ dokonéeny @ zrugeny

Rola: o administrativa @ scenarista @ tvorca opdr @ tvorca testov @ pomocnik o pozorovatel

3. Posuiite sa na koniec strany na polozku zaloZenie nového projektu
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ZaloZenie nového projektu

Nowvy elearningovy projekt je moZné zaloZit pomocou nasledujliceho odkazu. ZaloZenim projektu sa stavate automaticky jeho spravcom.

@ ZaloZit novy elLearnigovy projekt

4. Kliknite na @ ZaloZit novy elearnigovy projekt

a zobrazi sa stranka

ZaloZenie nového projektu

Zadanim ndzvu a popisu a vyberom pracoviska a jazyka méZete zaloZit novy elearningovy projekt. Pracoviskom
Specifikujete, kde bude projekt rieSeny, jazykom potom jazyk, v ktorom je pripravovany obsah projektu. Jazykové mutacie
nazvu a popisu si pre GZely evidencie moZné priradit po uloZeni projektu v jeho sprave. Oznaéte projekt ako chraneny,
pokial chcete, aby do projektu nemali pristup uZivatelia s moZnostou superprava &i delegovanym pristupom.

Nazov projektu:

Popis projektu: =]

Pracovisko: | Ustav prirodnych, humanitnych a spologenskych vied j
Jazyk: Cestina hd
Chraneny: ' dno & nie

Zalozit |
5. VypiSte prazdne poli¢ka, pripadne vyberte z ponuky

ZaloZenie nového projektu

Zadanim n3zwvu a popisu a vyberom pracoviska a jazyka mdZete zaloZit novy elearningovy projekt. Pracoviskom
Specifikujete, kde bude projekt rieSeny, jazykom potom jazyk, v ktorom je pripravovany obsah projektu. Jazykové mutacie
nazvu a popisu sU pre Gfely evidencie moZné priradit po uloZeni projektu v jeho sprave. Oznafte projekt ako chraneny,
pokial’ chcete, aby do projektu nemali pristup uZivatelia s moZnostou superprava €i delegovanym pristupom.

MNazov projektu: |Testovaci projekt

Popis projektu:  [Tento projekt bude sltZit na otestovanie mofnosti e-learningového modulu a na ;I
popizanie funkénosti tohto modulu.

Pracovisko: | Ustav prirodnych, humanitnyich a spologenskych vied j
Jazyk: ISIovenEina 'l
Chraneny: © Zno & nie

ZaloZit |

6. Kliknite na tla¢idlo Zalozit . Na stranke uvidite
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e Projekt bol dspesne zaloZeny.

Zoznam existujdcich projektov

Nasledujica tabulka obsahuje vSetky elearningové projekty, na ktorych sa podielate. Projekty mate mozZnost
zoradit podla ndzvu a ditumu ich zaloZenia. Dalej si méZete zobrazit iba projekty s vybranym stavom. Odstranit
méZete iba vlastny projekt, ak uZ tento nie je rozpracovany a neobsahuje Fiadne vioZené dita. Dal3ie opericie je
moZné s projektom wykonavat aZ po vstupe do prostredia konkrétneho projektu. Role nasledne urguju, aké
opravnenia mate k jednotlivym operdcidm. Projekt je moZné vymazat za predpokladu, Ze neexistuju Ziadne
relevantné udaje v projekte s mate prislusné opravnenia (spravca, administrativa).

Zobrazit |

Inézvu 'I Obmedzit na | |- vEetky druhy projektov - = |

Radit podla

sledované r

0Ozn. Stav Nazov Spravca Pracovisko Uloha ZaloZené

r @ Testovaci projekt M. KovaZovd UPHSV SiF

Legenda (otvori/zatvori sa po kliknuti)
Stavy: @ pripravovany @ hotovy @ dokonéeny @. zruseny

Vstup
@ 15 042000 =

o administrativa @ scenarista @ tvorca podpdr @ tvorca testov 0 pomocnik

Uloha: . .
o pozorovatel @ uZivatel opor @ uZivatel objektd @ uZivatel testd

7. Do vytvoreného projektu vstipime. Kliknite na ikonu "% .

n Testovaci projekt

Dokumenticia Ulohy

Mastroje scenaristu

Pracowvnici
Testovacie bazy

Zakladné informacie Harmonogram

Kniznica e-objektov Podpory

Tato dvodna stranka poskytuje zakladny prehlad o vybranom elearningovom projektu. V pripade, Ze mate
opravnenie administricie, méfete upravovat zdkladné informdcie o projekte. Dalej mate moZnost nastavit
sledovanie projektu, zobrazovat zakladné informdcie o spolupracovnikoch, prip. im poslat e-mail.

MNdzov projektu:
Spravca:
Popis projektu:

Jazyk:

Pracovisko:

Chraneny:

Stav projektu:

Datum zacatia projektu:
Pocet pracovnikov projektu:
Pocet dloh k projektu:

Pocet dokumentowv k projektu:

PoZet objektov v projektovej kniZnici:
Pocet vytvorenych testov k projektu:

Poéet otdzok v testove] bazy:

Poget vytvorenych podpdr k projektu:

Testovaci projekt
Mgr. Monika Kovacova, PhD.

Tento projekt bude sliZit na otestovanie moZnosti e-learningového
modulu a na popisanie funkZnosti tohto modulu.

Slovencina

Ustaw prirodnych, humanitnych a spoloZenskych vied
nie

pripravovany

18. 04. 2009

1

0/0

0/0

0

0
0
0

Ak pracujete aj ako vyucujuci a pouzivate AIS na spravu svojich predmetov, urcite si vSimnete, Ze
Struktira e-learningového projektu pripomina Struktiru predmetov, ktoré st zaradené do
harmonogramu Studia.
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Skoér ako budeme s e-learningovym projektom pracovat, musime nastavit' zdkladné parametre
projektu. Jednym z najddleZitejSich parametrov je zoznam pracovnikov a harmonogram projektu.
Ak na projekte budete pracovat len sam, automaticky vytvorenim projektu ziskate vSetky
administratorské a vlastnicke prava ku vytvorenému projektu. Obvykle ale na projekte pracuje viac
pracovnikov a Vasou prvoradou ulohou ich bude do projektu pridat’ a pridelit’ im ulohy.

Ako nastavime zdkladné parametre e-learningového projektu?

Pracovnici

Momentalne sa nachddzate vo vami vytvorenom e-learningovom projekte s nazvom ,,Testovaci
projekt*

Nastavenie svojich vlastnych dloh v projekte

1. Kliknite na Pracovnici.

n Testovaci projekt

Zakladné informacie | Pracovnici | Harmonogram Dokumentacia Ulohy
Kniznica e-objektowv Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu

Na stranke vidite

Pomocou tejto aplikicie méZete priradovat jednotlivym uZivatelom systému dlohu na elearningovych projektoch.
V nasledujicej tabulke su zobrazené dlohy jednotlivych uZivatelov. Na zmenu dlohy uZivatela staéi kliknit na prisluiné
okienko. Ulohu administrativy nie je mo#né spravcovi a sebe odstranit. Dalej nie je moZné odstranit Glohy pozorovatelom,
ktori sa podielaji na sivisiacich vedecko-vyskumnych projektoch. Vietky dlohy sa uloZia stlagenim tlagidla "UloZit zmeny".
Ak niektory z uZivatelov v tabulke nebude mat v dobe ukladania Ziadnu dlohu, nebude po uloZeni zobrazeny. Spravca
projektu je zobrazeny tu€nym pismom. Spravcu projektu méZete zmenit na lubovolného pracovnika, ktory sa na projekte
podiela, v sekcii zdkladné informacie. Ak si Zeldte priradit k projektu dalBieho uZivatela, pouZite formuldr na konci tejto
stranky.

Zoznam roli

UZivatel’ 0 @ @ @ @ o @ @ @ rr::il Pracovisko Telefon Kancelaria Rozvrh

Mgr. Monika F 0O O 0 00 0 0 0 [5] UpksysF &

Kovacova, PhD.

UloZit' zmeny |

Legenda (otvori/zatvori sa po kliknuti)

Rola uréend na vedenie Scendrista je uréeny k metodickému vedeniu
o administrativa projektu, spravca ju ziskava @ scendrista pripravy podpér, testov a priprave
automaticky. multimedialnych objektov.
tvorca Rola uréena pre autorov, tvorca Rola uréend pre osoby, ktoré pripravuji bazu
@ odpar ktori vytvaraju ucebné @ testoy otdzok na testy v ramci podpér, kurzov,
podp elearningove podpory. predmetov a prijimacieho konania.
; Rola uréenad na podporu . Osoba, ktora iba pozoruje priebeh a stav
@ pomocnik aktivit v ramci projektu. o pozorovatel projektu a jeho vysledkov.
@ usivatel opor U:;;iterllései%:r?ﬂ;Ohoa-sgu @ uZivatel Uzivateli s touto roli miZe pouZivat e-objekty
P P P gev objektd uloZené v projektové knihovné.
opory.
Role umoziujici pouZivani
@ usivatel testd vytvorenych testd

v projektu.
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Podl'a legendy prirad'te tlohy (kliknite do prislusnych okienok) najskor sebe, ako vlastnikovi e-
learningového projektu. Funkciu administrativa ziskavate automaticky po vytvoreni projektu

Zoznam roli

UZivatel’ e @ @ @ @ 0 @ @ @ "::“ Pracovisko Telefén Kanceldria Rozvrh

Mgr. Monika F F F F T T T T [ [.] UpHsvsF &

Kovacova, PhD.

Ulozit' zmeny

UloZit zmeny

2. Kliknite na tla¢idlo

Ak na toto tlacitko nekliknete, zmeny sa do databdzy nezapiSu. Ak vsetko prebehlo v poriadku
uvidite nasledujicu informaciu.

Zoznam roli

@ Zmeny boli uloZzeneé.

UZivatel’ 0 @ @ @ @ o @ @ @ ":EE_'" Pracovisko Telefon Kancelaria Rozvrh

Mgr. Monika F F F F O O T T T [o UpHsvsSF &,

Kovacova, PhD.

UloZit zmeny |

Ako zakladatel' projektu, mdZete teraz pridat’ (ak je to potrebné) d'alSich
pracovnikov a pridelit’ im dlohy v projekte.

Pridanie d'alSich pracovnikov a nastavenie ich opravneni v projekte

1. Posuiite sa na koniec stany.

Pridanie pracovnika

Na wvyhladdvanie uZivatela, ktorého si Zeldte k projektu priradit, pouZite nasledujice textové pole, v ktorom méZete
vyhladavat pomocou identifikagného isla alebo €asti mena prip. priezviska.

Osoba: | Vyhladat |

2. Do prazdneho okienka vpiSte priezvisko osoby, ktoru chcete zapojit’ do projektu.
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Pridanie pracovnika

MNa vyhladavanie uZivatela, ktorého si Zelate k projektu priradit, pouzZite nasledujice textové pole, v ktorom moZete
vyhladavat pomocou identifikagného &isla alebo £asti mena prip. priezviska.

Osoba: |Zahonova Viera| Vyhladat

Vvhladat
3. Kliknite na tlacidlo yeee .

Ak bolo meno osoby zadané jednoznacne, osoba je automaticky pridana do zoznamu pracovnikov
v projekte.

Zoznam roli

UZivatel a @ @ @ @ o @ @ @ n::“ Pracovisko Telefon Kancelaria Rozvrh

Mgr. Monika - .
Kovacova, PhD. F B M M OO OO0 s UPHSV S @
RMNDr. Viera Zahonova, - .
e r O O O O O F ©C I |s UpHsvSF @

UloZit zmeny |

V pripade, Ze meno osoby bolo zadané nejednoznacne, objavi sa zoznam o0so6b, ktoré vyhovuju
zadanym kritéridm a mate moznost’ vybrat’ niektorti z nich. Meno osoby nemusite zadavat’ uplné,
dokonca si nemusite robit ani starosti s diakritikou.

Pridanie pracovnika

MNa wyhladavanie uFivatela, ktorého si Zeldte k projektu priradif, pouZite nasledujice textové pole, v ktorom mdZete
vyhladavat pomocou identifikagného Zisla alebo ¢asti mena prip. priezviska.

Osoba: |Zahon \yhl'adat’

Pocget ndjdenych osdb: 2. Na priradenie uZivatela k projektu vyberte [ubovolné osoby z nasledujicich.

[T Dan Zihondik - MTF B-PPT den [sem 2, rod 1]
[T RNDr. Viera Zahonova, CSc. - UPHSV SjF

Pridat |

4. Vyznacte meno, ktoré chcete vybrat’, zakliknutim v prazdnom poli¢ku.

Pridat

5.Posuiite sa na koniec strany a kliknite na tlacidlo

Na stranke sa zobrazi
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Zoznam roli

UZivatel’ o @ @ @ @ o @ @ @ nf;il Pracovisko Telefén Kancelaria Rozvrh

Mgr. Monika - .
Kovacova, PhD. F F F M [ I T T [ UPHSVSF @
RMNDr. Viera Zahonova, B .
oo Fr OO 00 00 00 (sl UpHsY S @

Ulozit zmeny |

6. Podl’a legendy prirad’te wilohy a Kkliknite na tlacidlo UloZit zmeny

Zoznam roli

I@ Zmeny boli uloZené.

UZivatel’ o @ @ @ @ o @ @ @ "::“ Pracovisko Telefén Kancelaria Rozvrh

Mgr. Monika F F F F T T T T [ [5] UpHsvsiF &

Kovacova, PhD.

RMDr. Viera Zahonova,
CSe.

UloZit' zmeny |

N T F F F N T I [w OUeHsY S @

Podobnym spdsobom mdZete pridat’ 'ubovol'ny pocet spolupracovnikov
a pridelit’ im dlohy.

Harmonogram projektu

Momentalne sa nachddzate vo vami vytvorenom e-learningovom projekte s ndzvom ,,Testovaci
projekt a chceme nastavit’ harmonogram projektu.

Harmonogram projektu nie je nutné nastavit, ak planujete pouzivat’ e-learningovy projekt len ako
podporny material ku vami vyucovanému predmetu, alebo ak Casové zverejiiovanie materidlov
nachddzajiacich sa v e-learningovom projekte nie je dolezité. Na druhej strane, ak chcete
zabezpecCit, aby sa vami pripravené materialy Studentom zverejnili v presne uréeny den, pripadne
boli zverejnené len isté Casové obdobie, dokazete to zabezpelit pomocou harmonogramu e-
learningového projektu. Harmonogram je vyhodné vyuzit' ak napriklad planujete vytvorit' pre
Studentov seba-hodnotiaci test, ktory by mal byt’ zverejneny len v zapoctovom tyzdni

n Testovaci projekt

Zakladné informacie Pracovnici | Harmenogram | Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu
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1. Kliknite na Harmonogram

Na stranke vidite

n Testovadi projekt

Z3kladné informacie Pracovnici Harmonogram Dokumentdcia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu
Zobrazenie harmonogramu Uprava harmonogramu Nastavenie

Tato aplikdcia umoZiiuje zobrazenie harmonogramu projektu. Zadiatok a koniec projektu je zobrazeny vliavo od osi a akcie st zobrazené vpravo od
osi. Zasadné terminy (medzniky) su zvyraznené tu€nym pismom.

18.04.2009
»

Na casovej osi vasho e-learningového projektu je vyznaCeny len datum vytvorenia projektu.
Harmonogram mozete upravit pomocou polozky Uprava harmonogramu.

2. Kliknite na Uprava harmonogramu

Zobrazenie harmonogramu Uprava harmonogramu Nastavenie

Na stranke vidite

Pomocou nasledujliceho formuldra mate moZnost vkladat déleZité ddta do harmonogramu projektu. Medznikom sa rozumie zdsadny termin, ktory je
pri zobrazovani harmonogramu zvyrazneny tuénym pismom.

Datum: |

Nazov: I

Popis: =]

Medznik: ¢ Zno © nie

Stlatenim tlagidla Pridat potvrdite zadané hodnoty a priddte novy objekt.

Pridat’

Do jednotlivych poli¢ok mdzete doplnit’ datum aktivity, jej ndzov a pripadne struc¢ny popis.

Pomocou nasledujiceho formuldra mate moZnost vkladat déleZité dita do harmonogramu projektu. Medznikom sa rozumie zdsadny termin, ktory je
pri zobrazovani harmonogramu zvyrazneny tuénym pismom.

Datum:  [20.04.2009

Nazov: |Maler|a'|y pre pri lekeiu

Popis: v uvedenom termine budd zversjnené materiily, ktoré boli ;I

pripravené pre prvia lekciu

Medznik: & 3no C nie

Stlagenim tladidla Pridat potvrdite zadané hodnoty a pridate novy objekt.

Pridat’ |
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Stlacenim tlacitka M pridate termin aktivity do harmonogramu projektu.

Vyberové tlacitko Medznik je urdené pre aktivity, ktoré maju kIicovy vyznam a absolvovanie
ktorych je nevyhnutné pre prechod ku d’alSim aktivitdam v e-learningovom projekte.

V e-learningovom projekte mozete nastavit’ napriklad niekolko aktivit zameranych na Stidium
zverejnenych textov, alebo rieSenie cviceni, ktoré sa budu tykat’ prvého tematického celku. Po ich
prestudovani od Studenta oCakavate, ze vypracuje kontrolny test, ktorého ispesné absolvovanie je
nutnym predpokladom toho, aby mohol zacat’ Studovat’ materidly uréené pre druhy tematicky celok.
Aktivity, ktoré sa tykaju len Studia materidlov budu v projekte oznacené len ako obycajné aktivity
(medznik bude nadobudat hodnotu nie) a kontrolny test bude oznafeny ako medzné aktivita
(medznik bude nadobudat’ hodnotu 4no).

Charakter, pocet aktivit aj ich posunutie na ¢asovej osi mézete kedykol'vek menit. Aktivity mozete
pridavat’, uberat’ alebo menit ich parametre kedykol'vek po vytvoreni projektu.

Ak chcete aktivitu odstranit’, treba aktivitu oznacit v stipci Ozn. (prvy stipec) a nasledne kliknut

na tlacitko M.

Ak chcete zmenit aktivitu, treba klikntt’ na ikonu @ - upravit’ a v naslednej tabul’ke pozadované
zmeny zaznacit'.

Vsetky pridané aktivity sa zobrazuji v zozname aktivit.

V nasledujlicej tabulke su zobrazené uZ vloZené poloZzky harmonogramu projektu. Pokial si zdznam Zeldte odobrat, oznaZte poZadovany zdznam
a stlagte tlaidlo Odobrat.

Ozn. Datum Nazov Popis Medznik Upravit Zmenené Zmenil

Materidly pre prvii v uvedenom termine budl zverejnené materialy, ktoré

[ 20. 04. 2009 lekciu boli pripravené pre prvi lekciu

Odobrat |

4. Zobrazenie ¢asovej osi

ano @ 19.04.2009 M. Kovacova

Ak sa vratite spat’ na stranku zobrazujucu harmonogram projektu, vidite ze, pridana aktivita sa
zobrazi aj do Casovej osi projektu

Zobrazenie harmonogramu Uprava harmonogramu Nastavenie

Tato aplikdcia umoZiuje zobrazenie harmonogramu projektu. Zagiatok a koniec projektu je zobrazeny vlavo od osi a akcie sd zobrazené vpravo od
osi. Zasadné terminy (medzniky) su zvyraznené tuénym pismom.

18.04.2009
»>

20.04.2000 Materialy pre prvi lekciu
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Odstradnenie projektu

Ak chcete vytvoreny projekt odstranit, situdcia je trochu zlozitejSia ako pri jeho vytvarani.
Vzhl'adom na r6zne mozné prepojenia e-learningového projektu s aktivitami, kniznicou objektov,
alebo vami vyucovanymi predmetmi v pripade jeho odstranenia by mohli vzniknut’ nekonzistencie
v databazach celého systému — napriklad odkazy, ktoré nikam nevedl, odkazy na stranky, ktoré
neexistuju a podobne. Preto boli v pripade odstranenia projektu zavedené isté obmedzujice
pravidla.

Odstranit’ je mozné len prazdny projekt.

Strucne by sme situacia mohli charakterizovat’ ,,odstranit’ je mozné len prazdny projekt™. V realnom
svete to znamena, Ze ak chceme projekt zrusit, musime najskor mechanicky odstranit’ z projektu
vSetky vytvorené materidly (ako majitelia e-learningového projektu na to mate plné pravo), vsetky
aktivity a vSetkych pracovnikov, ktorych ste do projektu pridali. Zabranime tak naslednym
problémom s nekonzistenciou databazy.

Ak je projekt prazdny, v zozname existujucich projektov bude zobrazené tlacitko M.

Zoznam existujicich projektov

Nasledujlica tabulka obsahuje w3etky elLearningové projekty, na ktorych sa podielate. Projekty mate moZnost zoradit podla ndzvu a datumu ich
zaloZenia. Dalej si mbdZete zobrazit iba projekty s vybranym stavom. Odstranit méZete iba vlastny projekt, ak uZ tento nie je rozpracovany
a neobsahuje Ziadne vloZené data. Dal%ie operdcie je moZné s projektom vykondvat aZ po vstupe do prostredia konkrétneho projektu. Role
nasledne uréujl, aké opravnenia mate k jednotlivym operdcidm. Projekt je moZné vymazat za predpokladu, Ze neexistuji Ziadne relevantné Gdaje
v projekte s mate prislusné opravnenia (spravca, administrativa).

Radit' podla | Inézvu vl Obmedzit na | | - v3etky druhy projektov - x| Zobrazitl Isledované vl

Ozn. Stav Nazov Spravca Pracovisko Uloha ZaloZené Vstup
I (@ Testovaciprojekt M. Kovicova UpHsv siF (@ @@ 1s.04.2000 =+

Odobrat’ |

Na odobratie projektu je potrebné oznalit’ prislusny projekt a kliknat’ na toto tlacitko. Systém Vam
povoli odobratie projektu len v situacii, ze skutoéne neexistuji ziadne prepojenia mimo tento
projekt. Pozrite sa na nasledujiici obrdazok — projekty, ktoré obsahuju dalSie objekty, alebo
prepojenia, nemaju spristupnené tlac¢itko Odobrat’.

Zoznam existujicich projektov

Nasledujiica tabulka obsahuje v3etky elearningové projekty, na ktorych sa podielate. Projekty mate moZnost zoradit podla ndzvu a datumu ich
zaloZenia. Dalej si méZete zobrazit iba projekty s vybranym stavom. Odstrdnit méZete iba vlastny projekt, ak uf tento nie je rozpracovany
a neobsahuje Ziadne vloZené data. DalZie operdcie je mo#né s projektom wykondvat aZ po vstupe do prostredia konkrétneho projektu. Role
nasledne uréujl, aké opravnenia mite k jednotlivym operdcidm. Projekt je moZné vymazat za predpokladu, Ze neexistujl Ziadne relevantné Udaje
v projekte s mdte prislusné opravnenia (spravca, administrativa).

Radit’ podla | nazvu 'I Obmedzit na I vEetky druhy projektov — 'I Zobrazit | sledované »

0zn. Nazov Spravca Pracovisko Uloha ZaloZené Vstup

stav
? Matematika 1 V. Zihonova KM SjF 21. 08. 2007  =»
@
@ (@ Matematia I, testovaci projekt V. Zihonova UPHSV siF @@@@ 07. 10. 2008 =
r @

Testovaci projekt M. Kovacova UpHsv s DE@@ 18 04. 2000 =

Odobrat’

Legenda (otvori/zatvori sa po kliknuti)
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Dobra rada: Ak vytvoreny e-learningovy projekt momentélne nepldnujete vyuzivat, nemusite ho
hned’ zo systému odstrafiovat. Sta¢i zmenit’ jeho stav na ,,nesledovany* a nebude sa zobrazovat’
v zozname projektov. Ak ho ale budete niekedy v budiicnosti potrebovat’, staci zmenit’ jeho stav na
»sledovany* a projekt ozivite.

Stav projektu sledovany/nesledovany mézete zmenit’ v Casti ,,Zakladné informacie®.

n Testovaci projekt

lzékladné informacie l Pracovnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy

KniZznica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu

Ak sa posuniete priblizne do polovice stranky uvidite

Nastavenie, €i je projekt sledovany

Toto nastavenie ma vplyv na zobrazovanie prehladu vietkych projektow, ak je ich vypis obmedzeny pomocou tlagidla "Iba sledované projekty”.
Momentdlne mate nastavené, Ze tento projekt sledujete. Pokial si neZeldte tento projekt sledovat, stlagte nasledujice tlacidlo.

Nesledovat tento projekt |

Tlacitko Nesledovat tento projekt je reverzné. Po kliknuti sa zmeni na

Nastavenie, €i je projekt sledovany
Toto nastavenie md vplyv na zobrazovanie prehladu vietkych projektov, ak je ich vypis obmedzeny pomocou tlagidla "Iba sledované projekty”.
Momentalne mate nastavenég, Ze tento projekt nesledujete. Pokial si Zeldte tento projekt sledovat, stlagte nasledujlice tla¢idlo.

Sledovat tento projekt |

Stav projektu teda moZete kedykol'vek menit’.

Fyzické odstranenie projektu je potrebné chapat’ skutone ako hrani¢nu situaciu a vyuzivat’ ho, ak
nie je ind mozZnost’.
DalSie moznosti a volby

Po vytvoreni e-learningového projektu ndjdete v Casti ,,Zakladné informacie*

n Testovacdi projekt

lzékladné informacie l Pracovnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy
Kniznica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu

aj vela d’alSich volieb a moznosti, ako s projektom pracovat’. Ich funkcia je zrejmé zo stru¢nych
popisov, ktoré su uvedené pri jednotlivych tlacidlach.

V ramci projektu mozete zasielat’ e-maily, popis projektu mdzete zmenit, mozete zmenit’ spravcu
projektu apresunut’ tuto ulohu na niektorého svojho kolegu, mozete taktiez zlucit viacero
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existujucich projektov, alebo ich pripojit’ ku vedeckovyskumnym projektom, ktoré st evidované
v ramci modulu Veda.

Zasielanie e-mailov

Pomocou nasledujiceho formuldra mate moZnost zaslat e-mailovd spravu vietkym pracovnikom na projekte alebo iba pracovnikom s uréitou rolou.

Zaslat e-mail | viem pracovnikim

garantovi a administrative
oznacenym pracovniliom
vEekym tvorcom testov
'vEem pracovnikim
vEetkym pomocnikom
vietkym pozorovatelom
vietkym scénaristom
vSetkym tvorcom podpér

Uprava eLearningového projektu Testovaci projekt

Pomocou nasledujiceho odkazu mate moznost upravit informacie o eLearningovom projekte.

@ Uprava eLearningového projektu Testovaci projekt

Zmena spravcu pri projekte Testovaci projekt

Pomocou nasledujiceho odkazu mate moznost zmenit spraveu eLearningového projektu.

@ Zmena spravecu pri projekte Testovaci projekt

Zlicenie projektu

V pripade, Ze chcete tento projekt zIGgit s inym elLearningovym projektom, pouZite nasledujici odkaz.
@ Zligenie projektu Testovaci projekt s inym projektom

Pripojenie vedecko-vyskumnych projektov k projektu Testovaci projekt

Pomocou nasledujiiceho odkazu mate moZnost rozhodnit, ktoré vedecko-vyskumné projekty nawrhnuté na pripojenie k tomuto projektu budd
pripojené.

@ Pripojenie vedecko-vyskumnych projektowv k projektu Testovaci projekt

V tejto kapitole ste sa naucili
1. vytvorit’ e-learningovy projekt
2. priradit’ ku projektu pracovnikov a definovat’ ich dlohy a oprdvnenia

3. nastavit’ harmonogram projektu
4. zmenit' parametre projektu, alebo ho odstranit’.
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Ako vytvorit’ kniznicu e-ob jektov

KniZnicu e-learningovych objektov mdZete vytvorit’ az vtedy,
ked' je zaloZzeny e-learningovy projekt.

Rovnako ako akakol'vek ina kniznica, ktora slizi na uloZenie knih, slizi tato nasa kniZnica na
uloZenie e-learningovych objektov. Podl’a oznacenim e-learningovy objekt budeme rozumiet’
najmensiu moznu ¢ast’ akéhokol'vek e-learningového projektu. Z tychto objektov budeme
nasledne vytvarat (skladat’) e-learningovy projekt.

Ako objekt si mozete predstavit’ text, obrazok, video, zvukovi nahravku. V projekte mozeme
pouzivat’ rozne typy objektov a vSetky tieto objekty budi kvoli poriadku ulozené v kniznici e-
learningovych objektov.

Hlavnou dlohou kniZnice teda bude udrziavat’ poriadok v dokumentoch, siboroch,
alebo inych objektoch, ktoré sme do nej ulozZili -
rovnako ako to plati pre kniznicu pind knih.

E-learningovy objekt (t4 najmenSia mozna cast’ e-vzdeldvania) je rovnako ako e-learningova
kniznica samostatnym ,,objektom*“ a mézeme ho pouzit vjednom, alebo vo viacerych e-
learningovych projektoch, v jednom, alebo vo viacerych vami vyu¢ovanych predmetoch.
E-learningovy objekt moze vyuzivat' aj viacero uzivatelov. Jeho zverejnenie (spristupnenie aj pre
d’alSich uzivatel'ov) navrhuje autor a (obvykle) schval'uje autorita urena na univerzite (napr. garant
predmetu a pod.)
RozliSujeme tri typy e-learningovych kniznic.

« Osobna kniZnica e-learningovych objektov
Tato kniznica obsahuje objekty, ktoré mozete pouzivat’ v testoch, pri vytvarani Studijnych podpodr,
alebo inych aktivitich — ale len vo vaSich e-learningovych projektoch (t.j. projektoch, v ktorych
mate tlohu spravcu, alebo iné vhodné opravnenie)
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. Projektova kniZnica e-learningovych objektov

Tato kniznica obsahuje objekty, ktoré sa tykaju len nejakého konkrétneho vedecko-vyskumného
projektu a objekty v nej ulozené moézu vyuzivat' len pracovnici, ktori su k takémuto projektu
pripojeni. Pravdepodobne sa vac¢Siny pedagdgov tato moznost' nebude tykat, inymi slovami
moznost’ vytvorit’ projektovu kniznicu vo svojom profile nenajdete.

« Verejna kniznica e-learningovych objektov

Tato kniznica obsahuje objekty, ktoré ste definovali vy, alebo ini uzivatelia a s pristupné aj
Sirokej verejnosti — nielen uzivatel'om nasho AIS. O rozhodnuti zaradit’ objekt (napriklad Studijna
podporu) do verejnej kniznice rozhoduje univerzitna autorita (podl'a pravidiel platnych na prislusne;j
fakulte) a fyzicky jej zverejnenie zabezpecuje Mgr. M. Kovéacova, PhD, alebo Ing. A. Bujdékova.

Na nasej univerzite sa vytvaranie verejnej kniznice e-learningovych objektov este len rozbieha, ale
napriklad na MZLU je tam umiestnenych uz znacné mnozstvo e-learningovych materialov.

. @) Agronomicks fakutta

Mendekoval - e .“-'ﬁ‘ & Lesnicki a dievafski fakulta
a lesnické 2 o " @) Provornt ckanomicks fakulta
Epivoeita : @ Zahradnicks fakulta
@ Fakulta regiondIniho rozvoje a mezindrodnich studii
Institut celofivotniho vadélévani
t &
Strom prietinkov Obsah priefinka Vyhladavanie

W nasledujlce] stromovej Struktire si zobrazené vietky priecinky vo verejnej kniZnici e-objektov. Ak si Zelate prejst’ do prie€inka, kliknite
jeho nazov. Strom je moZné prispdsobovat otvaranim a zatvaranim jednotlivich priecinkov.

G- Automabilova doprava

— Dfevaistvi (3)

[+ Ekologie a ochrana Zivotniho prostredi (1)
— Ekonomie (3)

G- Finance (2)

— Fyzika (1)

G- Humanitni védy

— Informatika a vypocetni technika (22)
— Jazyky a literatura (2)

— Lesnictvi a myslivost

— Management (3)

— Marketing (2)

— Matematika (5)

— Obchod a obchodni podnikani (1)

— Podnikova ekonomika (5)

Pretoze pre vicSinu ulitelov je aktualna len prvd kniznica — osobna kniznica e-learningovych
objektov, ktord je priradend ku konkrétnemu e-learningovému projektu, budeme sa v tejto
a nasledujucej kapitole venovat’ len otdzkam suvisiacim s osobnou e-learningovou kniznicou.

Vytvorenie e-learningovej kniZnice a jej Struktdry

Najskor sa presunieme do konkrétneho vytvoreného (uz existujuceho) e-learningového projektu.
Postupujte nasledovne:

1. Prihlaste sa do IS - osobnej administrativy a vstupte do modulu e-learning
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= | elearning
Eee

| ;i elLearningové projekty :: Sdkrom3a kniZnica e-objektov  :: Testy a skdSanie :: Z3sobdref komentdrowv

2. Kliknite na ,,eLearningové projekty*

Ozn. Stav Nazov Spravca Pracovisko Uloha ZaloZené Vstup
@ Matematika I, testovaci projekt V. Zahonova UpHsv siF  Q@@@ o7. 10. 2008 =»

3. Vyberte si projekt, v ktorom chcete vytvorit’ kniZznicu a vstupne do neho.

Kliknite na ikonu ™* v projekte, v ktorom chcete vytvorit' kniznicu. Zobrazi sa vam zakladna
stranka projektu.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu

4. Kliknite na ,,KniZnica e-objektov.
Zobrazi sa vam stranka.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladne informacie Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory MNastroje scendristu
Strom priecinkov Priecinky a objekty Wietky objekty Wyhladavanie MNastavenie

5. Kliknite na ,,Prieinky a objekty“.

Zakladné informacie Pracovnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory MNastroje scenaristu

Strom priecinkaoy Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Mastavenie
Pridat objekt Pridat zloZku Odporugeng typy
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6. Kliknite na ,,Pridat’ zlozZku*.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladne informacie Harmonogram Dokumentacia Ulohy

KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu

Strom prie€inkov Prie€inky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zloZku Odporugené typy

7. VypiSte nazov priecinka a jeho popis.

Pridanie novej podpriecCinka do priecinka Knihovna k projektu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy prieginok, ktory bude umiestneny v aktudlnom prieginku (Knihovna
k projektu). Popis je nepovinny.

Mazov priecinka: |M}atice

Popis: |=]

Pridat’ zloZku

Poznamka: Popis priecinka sliizi iba pre orientaciu v prie¢inkoch. Tieto udaje mdZete a nemusite
vyplnit. Pokial’ vS§ak chcete neskor najst’ nejaky pojem vo vSetkych stiboroch (ako vyhladavat’ si
ukazeme v nasledujtcich kapitolach), je vhodné do popisu priecinka zadat’ vsetky pojmy, ktoré sa
tam vyskytuji. Aj osobnd e-learningova kniZnica rovnako, ako akakol'vek ind kniznica umoziiuje
vyhl'adévat’ objekty, nielen podla ich nazvu, ale aj podla ich obsahu. A prave na vyhladavanie
objektov podla ich obsahu sa pouZziva popis priecinka.

8. Kliknite na tlagidlo |__Prgat zlozku_ |

Zobrazi sa vam stranka oznamujuca, ze prie¢inok sa vam podarilo vytvorit.

@ Priecinok bol vytvoreny.

Matice ‘

Mazov priecinka:

Prepisanim nézvu priecinka a opakovanim bodov 7. a 8. vytvorite d’alsie priecinky. Ich zobrazenie
uvidite kliknutim na ,,PrieCinky a objekty*.
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Strom priecinkov ’ PriecCinky a objekty r Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zlozku Odporuceng typy

Na stranke sa zobrazi

Knihovna k projektu

0zn. Nazev OE].(TE;;L Spravce Zobrazit Pfesunout Upravit Pfejit do sloZky
| = ! Determinaty 4/0 V. Zdhonova @ @ @ -
3 Matice 3/0 V. Zahonova @ @ @ -
r 9 Podpora: Linearna algebra 0/1 M. Kovacova @ @ @ -
| = Podpora: test importu z word 2007 0/1 M. Kovacova @ @ @ -
r 9 Systémy linedrnych rovnic o/o0 V. Zdhonova @ @ @ -

Vymazat oznacené prie€inky a objekty

VloZenie objektov do jednotlivych priecinkov
Ak sa vam v predchadzajucom kroku podarilo vytvorit’ priecinky podla vaSich predstdv, mozZete
teraz do jednotlivych priecinkov vlozit’ rozne sibory a objekty.

Pocet uz vlozenych objektov vidite v druhom stipci tabul’ky

1. Kliknite na ikonu =* v priecinku, do ktorého chcete vkladat’ hotové subory.

Knihovna k projektu

Pocet

0zn. Nazev L =L Spravce Zobrazit Pfesunout Upravit Pfejit do sloZzky
© 3 peterminaty 4/0  V.Zihonova @ @ @ -
T 3 matice 3/0 V. Z3honova @ @ @ - \
r 9 Podpora: Linearna algebra 0/1 M. Kovacova @ @ @ -
m [ Podpora: test importu z word 2007 0/1 M. Kovacova @ @ @ -
rn 9 Systémy linearnych rovnic 0/0 V. Zahonova @ @ @ -

Zobrazi sa stranka

W zozname sU zobrazené vietky podpriecinky a objekty, ktoré obsahuje tento prieinok. Po kliknuti na nazov priecinka
alebo na obrazok Sipky vstipite do prieginka. Pokial existuje nadradeny priecinok, méZete do neho prejst kliknutim na
dve bodky. Ma pridanie dalZieho prieginka alebo objektu pouZite odkazy v portdly. Ak sa rozhodnete zmazat nejaky
prie€inok, budl zmazané vietky jeho podprieCinky i objekty. V pripade, Ze prieCinck obsahuje objekty, sU uvedené
pod wypisom priecinkov. Objekty mdZete prezerat, stahovat, menit priecinok, v ktorom ma byt objekt umiestneny,
upravovat informacie o objekte a nahradzovat samotny objekt. Dalej mate moZnost podat navrh na umiestnenie
objektu do wverend kniZnica e-objektov pod odkazom "Zverejnit". Metaddta sliZia na zdznam detailnych informdacii
o objekte. Zverejnené objekty a objekty pouZité v testovych otdzkach nemdZete z kniZnice mazat. V pripade, Ze je
za nazvom objektu ikona malej Sipky, obsahuje objekt dalSie podobjekty, ktoré zobrazite kliknutim na ikonu.

Knihowvna k projektu / Matice

Ozn. Nazev gbp]'oc/e:ﬂ Spravce Zobrazit Pfesunout Upravit Prejit do sloZzky

Q . 0/5 V.Zahonova -
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2. Kliknite na ,,Pridat’ objekt* v hlavnom menu

Zakladné informacie Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpary Mastroje scendristu
Strom priecinkowv Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie MNastavenie

Pridat objekt Pridat zloZku Odporuéenég typy

Zobrazi sa stranka umozilujuca pridanie nového objektu do kniznice. Objekt pridavate do
konkrétneho priec¢inka — v naSom ukazkovom priklade do priecinka Matice.

Pridanie nového objektu do prie€inka Matice

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial chcete vioZit viac objektov
jednotlivé sibory, alebo ma byt archiv dostupny na priame staZenie. Pokial vkladate objekt, ktory
nasledovat krok na ich import. Nazov objektu a popis je nepovinny. V pripade, Ze vkladate zip arc
systém. Pokial’ pracujete v systéme Microsoft Windows, je kdédova stranka vo vacsine pripadov Winc
diaktritickych znakov.

Mazowv objektu: | |

Popisok: | |

Subor: | |[ Browse... |

[ v pripade rozbaleni archivu rozbalif archiv do prieginka
[ v pripade rozbaleni archivu doplnit nizvy objektov podla nazvov stborov
O wo vkladanom objekte hladat odkazy na dalSie objekty (napr. obrazky)

UloZit' objekt

3. NapiSte nazov objektu, a vyberte subor, ktory chcete vlozit’.

Mazov objektu: |Deﬁn|'cia matice |

Popisok: | |

Subor: |D:"u‘u“-.-’nrk"uF-iekturat"uPru:ujekt"J‘JIatiu:eiDeﬁnin::ia.pdf “ Browse..._|

Poznamka: Popis objektu sltizi predovsetkym pre lepsiu orientaciu. Tieto tidaje moZete a nemusite
vyplnit’. Pokial’ v§ak chcete neskor najst’ nejaky pojem vo vsetkych objektoch (ako vyhladavat’ si
ukdzeme v nasledujucich kapitolach), je vhodné do popisu objektu zadat’ vSetky kl'dicové slova,
ktoré si vo vzt'ahu k tomuto objektu relevantné. Aj osobnd e-learningova kniznica rovnako, ako
akdkol'vek ind kniZnica umoziiuje vyhladavat’ objekty, nielen podla ich ndzvu, ale aj podla ich
obsahu alebo podla kIicovych slov. A prave na vyhladavanie objektov podla ich obsahu sa
pouziva popis objektu.
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4. Kliknite na tlagidlo U921 obiekt |

Dostanete spravu o ulozeni objektu.

&  Objekt bol ulozeny.

MNazov objektu: | |

Ak ma objekt prili§ velky rozsah, dostanete informaciu, ze objekt prekrocil povoleny rozsah pre
dany typ objektu a do kniznice sa ho nepodarilo vlozit’

5. Opakovanim bodov 2. — 4. moZete vlozit’ d’alSie objekty do otvoreného priecinka.

Kliknutim na ,,Prieéinky a objekty*“ sa vam zobrazia vloZené objekty.

Strom priecinkov ’ Priecinky a objekty l Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zlozku Odporucené typy

Zoznam objektov nachddzajucich sa v aktudlnom priecinku vidite na stranke

Knihovna k projektu / Matice

Pocet

0zn. Nazewv obj. / sl Spravce Zobrazit Upravit Pfejit do sloZky
39 . 0/3 V. Zihonovd <=
0Ozn. Nazov sdaboru Nazov Velkost  Majitel Typ Info Zobrazit Stiahnu

[0 Definicia.pdf Definicia matice 101.72 KiB V. Z3honovd ”@ ﬂ
[0 oOperacie_a_vlastnost_ matic.pdf ﬁzgjc'e aviasmest | ., oo k| v Zahonova [@ (ﬁ
O Typy_matic.pdf Typy matic 106.02 KiB V. Z3honova @ . @

[ Vymazat oznacengé prie€inky a objekty ]

&)

Tymto sp6sobom moZete naplnit’ objektmi vSetky vytvorené priefinky.

Po opitovnom otvoreni kniZznice e-objektov sa vadm zobrazi strom priecinkov, v ktorom su
zobrazené vSetky vytvorené prie¢inky v danom projekte apocet objektov v jednotlivych
priecinkoch.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Harmonogram Dokumentacia Ulohy

KniZnica e-objektov ] Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu
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Strom priecinkov Priecinky a objekty Wietky objekty Vyhladavanie Nastavenie

Strom prieginkov zobrazuje hierarchiu vietkych prieéinkov v kniZnici e-objektov. Ak si Zeldte dostat sa do prieginka, kliknite na jeho
nazov. Strom je mozZné prispdsobit otvaranim a zatvaranim jednotlivych prieginkov.

Determinaty (4)
Matice (3)
Podpora: Linedrna algebra
Podpora: test importu z word 2007
Systémy linedrnych rovnic

Projektova kvota

Kvota predstavuje siéet velkosti vetkych objektov, ktoré je moZné do kniZnice vloZit. Velkost kvoty je zawvisld na nastaveni, ktoré
vykonava zodpovedna osoba.

Kvota: 100 MiB
VyuZFitych:  3.12 MiB 3.12 %
[ ]

Volnych: 96.88 MiB

Na stranke zaroven vidite aj informaciu o tom, kolko objektov ste uz do prislusného e-
learningového projektu vlozili a v ktorych priec¢inkoch sa nachadzaju.

Projektova kvota pre kniZnicu e-objektov je 100 MB.

Pred vytvaranim e-learningovych projektov a priecinkov si preto rozmyslite, Ci
nie je pre vas vyhodnejsie vytvorit’ viacero samostatnych e-learningovych
projektov tak, aby ste neboli obmedzeni touto kvétou pri vkladani objektov

do kniZnice e-learningového projektu.

Dobra rada: O otazke ako vytvérat’ e-learningové projekty a ich obsah sme uZ ¢iastoéne hovorili
v prvej a druhej kapitole. Je to vSak téma hodna samostatnej publikacie. Viete, Ze e-learningovy
projekt je samostatnd Cast’ nasho AIS aje vo svojej podstate nezavisly od vami vyucovanych
predmetov. Nie je preto nutné pre vami vyucovany predmet mat’ vytvoreny len jeden e-learningovy
projekt. Ku vami vyu¢ovanému predmetu mozete pripojit’ nickol’ko e-learningovych projektov. Este
pred ich vytvaranim si preto premyslite, ako by bolo vhodné rozdelit’ celok, ktory chcete spracovat’
do podoby e-learningového kurzu na jednotlivé projekty. Jednotlivé e-learningové projekty by mali
tvorit’ kompaktny celok, ale kurz méze byt’ tvoreny aj viacerymi projektmi. Na zaklade skiisenosti
modzeme konstatovat’, Ze je vhodnejsie, najmé kvoli prehl'adnosti vytvorit’ viacero projektov.

Rovnaka situdcia je aj pri vytvarani priecinkov v konkrétnom projekte. Odporacame volit' nazvy
priecinkov tak, aby mali vypovedaciu hodnotu vo vztahu ku ich obsahu. Pri vhodnej volbe
Struktiry e-learningového projektu nebudete mat’ problémy s projektovou kvotou.

Ak si myslite, Ze je nutné do projektu ulozit’ objekt, ktory prekracuje povoleny rozsah — napriklad.
vyucbové video, ktoré sa neda rozdelit’ na mensSie Casti, zvazte ¢i je ho nutné umiestnit’ do kniznice
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objektov, alebo je ho mozné umiestnit’ aj do dokumentového servera prislusSného e-learningového
projektu.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Harmonogram Ulohy

KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu

Strom dokumentov Dokumenty Podprieginky Cely DS

Zakladny rozdiel medzi kniznicou e-objektov a dokumentovym serverom je v tom, ze dokumentovy
server by mal sluzit predovSetkym ako tlozisko objemnejSich dokumentov od ktorych sa
neocakava ich interaktivne zapojenie do kurzu. Kniznica e-objektov by mala obsahovat
predovsetkym menSie dokumenty, ktoré¢ budeme potrebovat’ pri vytvarani e-learningového kurzu.
Vel'mi Casto su to len niekol'ko strankové dokumenty, kapitoly z knihy, zoznam nerieSenych uloh,

zoznam zadani, obrazky, drobné vided a pod.

49



50



PrieCinky a objekty. Vyhl'adavanie.

V tejto kapitole sa budeme podrobnejSie venovat’ otazke obsahu prieinkov a objektov, ktoré¢ sa
v nej nachadzaju. V predchadzajucej kapitole sa ndm podarilo vytvorit' niekolko priecinkov
anaplnit’ ich objektmi. Teraz sa skasime pozriet podrobnejSie na otdzku, ako je mozZné
s vytvorenymi prieinkami a objektmi manipulovat’.

Priecinok a manipuldcia s nim

1. Vstupte do kniZnice e-objektov, do stromu prie¢inkov, ktory ste vytvorili v predchadzajucej
kapitole

n Matematika I, testovadi projekt

Z3kladné informacie Harmonogram Dokumentacia Ulghy
[Kniinica e-objektov ] Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu
lStrl:lm priecinkov l Prie€inky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie

Strom priecinkov zobrazuje hierarchiu vietkych priecinkov v kniznici e-objektov. Ak si Zeldte dostat sa do priecinka, kliknite na jeho
nazov. Strom je mozné prispdsobit otvdranim a zatvaranim jednotliviich priecinkow.

Determinaty (4)
Matice (3)
Podpora: Linearna algebra
Podpora: test importu z word 2007
Systémy linedrnych rovnic

V zozname vidite vSetky vytvorené priecinky a ich stromovu $truktiru. Strom priecinkov poskytuje
len zékladnt informéciu o Strukture projektu, ale neumoziuje tuto Struktiru zmenit. Kliknutim na
konkrétny prie¢inok moézeme do neho vstupit’ a nasledne manipulovat’ s jeho obsahom.
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Ak chceme manipulovat’ so Struktirou prie¢inkov musime vstapit do polozky ,,Prieinky a
objekty*.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Pracowvnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Mastroje scenaristu
Strom priecCinkov Priecinky a objekty Wietky objekty Vyhladavanie Mastavenie

Po vstupe sa ndm zmeni hlavné menu

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Pracovnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu

Strom priecinkov Priecinky a objekity Wietky objekty Wyhladavanie MNastavenie
Pridat objekt ] [ Pridat zlozZku ]' Odporuéeng typy

Nova zlozka (Novy priecinok)

Menu v hlavnej Casti strdnky ndm povolilo pridat nova zlozku = novy priecinok. Kliknite na
HPridat’ zlozZku“.

Strom priecinkov Prie€inky a objekty Vietky objekty Vyhl'adavanie Nastavenie
Pridat objekt Odporuceng typy

Pridanie novej podpriecinka do prie€inka Knihovna k projektu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat nowvy prieginok, ktory bude umiestneny v aktudlnom prieginku (Knihovna
k projektu). Popis je nepovinny.

Nazov priecinka:

Popis: =]

Pridat' zloZku |

Formular na pridanie novej zlozky (nového prieCinku) je rovnaky ako sme popisali
v predchadzajucej kapitole. Aj jeho pouzitie je rovnaké.

Upozornenie: Upozoriiujeme zirovenl na nejednotnost’ oznacenia, ktora vznikla nespravnym
prekladom z ¢eStiny a v Case vydavania tejto publikacie sa na jej odstraneni pracovalo.
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Priecinok a zloZka st totoZzné pojmy a objekty.

V prvom riadku menu je druhd polozka ,,PrieCinky a objekty*. V druhom riadku sa momentalne
nachadzaju polozky v poradi ,,Pridat’ objekt™ a ,,Pridat’ zlozku*. Dufame, Ze sa v ¢o najkratSom Case
zmeni druhy riadok menu na nasledujuci tvar:

Strom prieginkov Priedinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Mastavenie
Pridat objekt [ Pridat’ priecinok l Odporuceng typy

Novy objekt
Menu v hlavnej Casti stranky ndm povol'uje pridat’ aj novy objekt do stromovej Struktary e-
learningového projektu. Po kliknuti na tlacitko ,,Pridat’ objekt*

Strom priecinkov Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie

Pridat objekt Pridat zloZku Odporucené typy

sa zobrazi stranka

Pridanie nového objektu do priecinka Knihovna k projektu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial’ chcete vloZit viac objektov naraz, pouZite zip archiv
a urgite, € sa ma archiv rozbalit a uloZif do prieginka ako jednotlivé subory, alebo ma byt archiv dostupny na priame
staZenie. Pokial vkladate objekt, ktory obsahuje odkazy na iné objekty (typicky sibor .html), bude po odoslani formuldra
nasledovat krok na ich import. Nazov objektu a popis je nepovinny. V pripade, Ze vkladate zip archiv s naslednym rozbalenim,
vyberte kédovl stranku, v ktore] pracuje vas operacny systém. Pokial pracujete v systéme Microsoft Windows, je kodova
stranka vo vaédine pripadov Windows 1250. Pri nevhodnom vybere kddovej stranky mdZe déjst k nespravnemu vloZeniu

diaktritickych znakov pri nazve jednotlivych suborov.

Nazov I
objektu:
Popisok: |
Subaor: | Browse... |
o Vypliite v pripade, Ze objekt m3 byt uloZeny do
Priecinok: I noveho priecinku.

™ v pripade archivu rozbalit archiv do prieinka
"' v pripade rozbaleni archivu dopinit ndzvy objektov podla nizvov siborov
" vo vkladanom objekte hladat odkazy na dalsie objekty (napr. obrizky)

Ulozit objekt |
Moznosti, ako postupovat’ a vysvetlenie sa zobrazuje v hornej Casti stranky. Upozoriiujeme preto
len na najddlezitejSie z nich.
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1. VloZenie samostatného dokumentu (subor, obrazok, video...) do konkrétneho
priecinka.

V nasledujucom priklade chceme vlozit novy dokument do priecinka ,,Matice®. Vyplnime formular
| Ulozit objekt |

tak, ako vidite na obrazku a klikneme na

Strom prieéinkov Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zlozku Odporuéené typy

Pridanie nového objektu do priecinka Knihovna k projektu

Pomocou nasledujliceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial chcete vioZit viac objektov naraz, pouZite zip archiv a urgite, &i sa
ma archiv rozbalit 3 uloZit do priedinka ako jednotlivé subory, alebo ma byt archiv dostupny na priame staZenie. Pokial vkladite objekt,
ktory obsahuje odkazy na iné objekty (typicky stbor .html), bude po odoslani formuldra nasledovat krok na ich import. Nazov objektu
a popis je nepovinny. V pripade, Ze vkladdte zip archiv s naslednym rozbalenim, vyberte kédowil strénku, v ktorej pracuje vas operacny
systém. Pokial’ pracujete v systéme Microsoft Windows, je kédova stranka vo vacsine pripadov Windows 1250. Pri nevhodnom wvybere
kédovej stranky mdZe déjst k nespravnemu vloZeniu diaktritickych znakov pri ndzve jednotlivych siborov.

Nazov -

objektu: ITbstuvacl dokument

Popisok: I\mladame dokumentu do prisluiného prietinka

Subor: |C:\testuvaC| dokument.doc Browse...

Priszinok: |Malice Vyplate v pripade, Ze objekt ma byt uloZzeny do nového
: priecinku.

[ v pripade archivu rozbalit archiv do prieginka
[y pripade rozbaleni archivu doplnit nazvy objektov podla ndzvov suborov
[T vo vkladanom objekte hladat odkazy na dalSie objekty (napr. obrézky)

UloZit objekt

Dokument sa ulozil do priecinka ,,Matice*. V tomto priecinku ho nasledne najdeme:

Strom priecinkov Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zlozku Odporuceng typy

V zozname sU zobrazené vietky podpriedinky a objekty, ktoré obsahuje tento priedinok. Po kliknuti na ndzov prieéinka alebo na obrazok Sipky
vstipite do prieginka. Pokial' existuje nadradeny prie¢inok, mdZete do neho prejst kliknutim na dve bodky. Na pridanie dal3ieho prie¢inka alebo
objektu pouZite odkazy v portdly. Ak sa rozhodnete zmazat nejaky prieéinok, budd zmazané vietky jeho podprieginky i objekty. V pripade, Ze
priecinok obsahuje objekty, si uvedené pod vypisom priecinkov. Objekty mdZete prezerat, stahovat, menit priecinok, v ktorom ma byt objekt
umiestneny, upravovat informdcie o objekte a nahradzovat samotny objekt. Dalej mdte moZnost podat ndvrh na umiestnenie objektu do
verend kniznica e-objektov pod odkazom "Zverejnit". Metadata sliZia na zaznam detailnych informacii o objekte. Zverejnené objekty a objekty
pouZité v testowvych otazkach neméZete z kniZnice mazat. V pripade, Ze je za nazvom objektu ikona malej Sipky, obsahuje objekt dalSie
podobjekty, ktoré zobrazite kliknutim na ikonu.

Knihovna k projektu / Matice

0zn. Nazev OijocletSI Spravce Zobrazit Pfesunout Upravit Pfejit do sloZky
3 . 0/5 V.Zihonova -
0zn. Nazov siboru Nazowv Velkost Majitel’ Typ Info Zobrazit Stiahnut Hodnotenie Presunat

Definicia

1 . .
[T Definicia.pdf matice 101.72 KIB V. Z3honova @

Operdcie
r Operacie_a_vlastnost_ matic.pdf a vlastnosti 119.06 KIB V. Z3honova @
matic

testovaci dokument.doc Testovaci 23.5 KiB V. Zahonova @
dokument

Typy_matic.pdf Typy matic 106.02 KiB V. Z3honova @

Poznamenajme, Ze ak pozadujete vloZit’ dokument do priecinka, ktory neexistuje, vytvori sa takyto
priecinok automaticky a dokument sa do neho ulozi.

54



2. VloZenie samostatného dokumentu (sdbor, obrazok, video...) bez uvedenia
ndzvu prieCinka, priame vloZenie stboru.

V nasledujucom priklade chceme vlozit’ novy dokument ale neuvediem nézov prieinka Vyplnime
| Ulozit objekt |

formular tak, ako vidite na obrazku a klikneme na

Strom priecinkov Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
pridat objekt Pridat zloZku Odporugené typy

Pridanie nového objektu do prie€inka Knihovna k projektu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial chcete vloZit viac objektov naraz, pouZite zip archiv a urcite, €i sa ma
archiv rozbalit a uloZit do priecinka ako jednotlivé subory, alebo ma byt archiv dostupny na priame staZenie. Pokial’ vkladate objekt, ktory
obsahuje odkazy na iné objekty (typicky subor .html), bude po odoslani formuldra nasledovat krok na ich import. Nazov objektu a popis Je
nepovinny. V pripade, Ze vkladate zip archiv s naslednym rozbalenim, vyberte kédova stranku, v ktorej pracuje vas operacny systém. Pokial
pracujete v systéme Microsoft Windows, je kddovad stranka vo vicsine pripadov Windows 1250. Pri nevhodnom vybere kddovej stranky mdze
déjst k nespravnemu vloZeniu diaktritickych znakow pri ndzve jednotlivych siborov.

Nazov objektu: ITestnvaci dokument 2

Popisok: |~ﬂuz’eme dokumentu priamo do adresarove] Struktiry
Subor: IC:\testouaci dokument.doc Browse... |
Priedinok: I Vypliite v pripade, Ze objekt ma byt uloZzeny do nového priecinku.

C v pripade archivu rozbalit archiv do prieginka
7 v pripade rozbaleni archivu doplnif nizvy objektov podia ndzvov siborov
T vo vkladanom objekte hladat odkazy na dalSie objekty (napr. obrazky)

UloZit' objekt

Dokument sa ulozil priamo do kniznice.

Strom priecinkov Priecinky a objekty Wietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zlozku Odporugenég typy

\ zozname su zobrazené vietky podpriecinky a objekty, ktoré obsahuje tento prie¢inok. Po kliknuti na nazov priecinka alebo na obrazok Sipky
vstipite do priecinka. Pokial' existuje nadradeny priecinok, mdZete do neho prejst kliknutim na dve bodky. Na pridanie dalSieho priecinka alebo
objektu pouZite odkazy v portdly. Ak sa rozhodnete zmazat nejaky priedinok, budd zmazané vietky jeho podprieginky i objekty. V pripade, Ze
prieinok obsahuje objekty, s uvedené pod vypisom priecinkov. Objekty mdZete prezerat, stahovat, menit priecinok, v ktorom ma byt objekt
umiestneny, upravovat informdcie o objekte a nahradzovat samotny objekt. Dalej m3te moZnost podat ndvrh na umiestnenie objektu do
verend kniznica e-objektov pod odkazom "Zverejnit". Metadata slifia na zdznam detailnych informacii o objekte. Zverejnené objekty a objekty
pouZité v testovych otdzkach neméZete z kniZnice mazat. V pripade, Ze je za nazvom objektu ikona malej Sipky, obsahuje objekt dal3ie
podobjekty, ktoré zobrazite kliknutim na ikonu.

Knihowvna k projektu

Pocet

Ozn. Nazev obj. / sl. Spravce Zobrazit Pfesunout Upravit Piejit do sloZky
3 peterminaty 4/0 V. Zahonova @ @ @ -
N 3 Matice 470 V. Z3honova @ @ @ -
9 Podpora: Linearna algebra 0/1 M. Kovacova @ @ @ -
[l Podpora: test importu z word 2007 0/1 M. Kovacova @ @ @ =
r 3 Systémy linedrnych rovnic 0/0 V. Zahonova @ @ @ -
Flzn. Néazov siiboru Nazov Vel'kost Majitel Typ Info Zobrazif Stiahnut Hodnotenie Presunitf Zverejnit
Testovaci b
[T testovaci dokument.doc dokument 23.5KiB V. Zahonova @ @ ﬂ @
2
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3. VlozZenie niekol'kych dokumentov sicasne do jedného priecinka

Ak chcete do jedného priecinka vlozit’ niekol’ko dokumentov, nemusite ich vkladat’ samostatne, t.j.
pre kazdy vkladany dokument vypliovat samostatny formular na vkladanie dokumentu do
prieCinka. JednoduchS$ia cesta je na vasom disku uloZit' vSetky dokumenty do zip archivu a pri
vkladani tohto archivu zabezpecit’ jeho rozbalenie v prislusnom priecinku.

V nasledujicom priklade chceme vlozit' skomprimovany (zbaleny) subor dokumenty.zip do
priecinka Matice. Subor dokumenty.zip obsahuje 5 kapitol - dokumentov, ktoré budeme neskor

v projekte pouzivat’.

Vyplnime formular rovnako ako v predchadzajicom priklade

Pridanie nového objektu do priecinka Knihovna k projektu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial chcete vloZit viac objektov naraz, pouZite zip archiv a uréite, & sa ma
archiv rozbalit a uloZit do priecinka ako jednotlivé sibory, alebo ma byt archiv dostupny na priame staZenie. Pokial' vkladate objekt, ktory
obsahuje odkazy na iné objekty (typicky subor .html), bude po odoslani formuldra nasledovat krok na ich import. Nazov objektu a popis je
nepovinny. V pripade, Ze wkladate zip archiv s naslednym rozbalenim, vyberte kédowld stranku, v ktorej pracuje vas operaény systém. Pokial
pracujete v systéme Microsoft Windows, je kédova strédnka vo vacsine pripadov Windows 1250. Pri nevhodnom vybere kédovej stranky mdze
déjst k nespravnemu vioZeniu diaktritickych znakov pri ndzve jednotlivych siborov.

Nazov objektu: Idokumenty.2|p

Popisok: Isﬂbur 5 dokumentov
Subor: IC:\dokumenty.zm Browse...
Priecinok: IMatice Vypliite v pripade, Ze objekt ma byt uloZeny do nového prieginku.

" v pripade archivu rozbalit archiv do prieginka
" v pripade rozbaleni archivu doplnit nizvy objektov podia ndzvov stiborov
I” vo vkladanom objekte hladat odkazy na dalSie objekty (napr. obrdzky)

UloZit' objekt

Musime vSak zakliknit' aj poziadavku, aby AIS automaticky rozbalil archiv do prieCinka. Po
zakliknuti tohto tlac¢itka sa ndm formular automaticky zmeni do tvaru

Pridanie nového objektu do priecinka Knihovna k projekiu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial’ chcete vio#it viac objektov naraz, pouZite zip archiv a urgite, & sa ma
archiv rozbalit a uloZit do priecinka ako jednotlivé subory, alebo ma byt archiv dostupny na priame staZenie. Pokial vklad3te objekt, ktory
obsahuje odkazy na iné objekty (typicky sibeor .html), bude po odoslani formuldra nasledovat krok na ich import. Nazov objektu a popis je
nepovinny. V pripade, Ze vkladate zip archiv s naslednym rozbalenim, vyberte kédovl stranku, v ktorej pracuje vas operacny systém. Pokial
pracujete v systéme Microsoft Windows, je kddova stranka vo vacsine pripadov Windows 1250. Pri nevhodnom vybere kddovej stranky mdze
déjst k nespravnemu vloZeniu diaktritickych znakov pri ndzve jednotlivych siborov.

Sibor: IC:\deumEmy,zip Browse |

Prieginok: IMatice Vyplfite v pripade, Ze objekt m3a byt uloZeny do nového prieginku.

Koédova stranka: IWindows 1250 'l

W v pripade archivu rozbalit' archiv do prieginka
" v pripade rozbaleni archivu doplnit ndzvy objektov podla ndzvov stborov
" vo vkladanom objekte hladat odkazy na dalsie objekty (napr. obrazky)

UloZit' objekt |

a po kliknuti na tlacitko s o | sa vSetky dokumenty ulozia do pozadovaného priecinka.

@ Sidbory z archivu boli uloZené (pocet objektov: 5).
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V prislusnom priecinku uvidime:

Strom prie€inkov Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zloZku Odporuéené typy

V zozname sU zobrazené vietky podpriedinky a objekty, ktoré obsahuje tento priecinok. Po kliknuti na nazov priedinka alebo na obrazok Sipky
vstipite do priecinka. Pokial’ existuje nadradeny priecinok, mdZete do neho prejst kliknutim na dve bodky. Na pridanie dalSieho priecinka alebo
objektu pouZite odkazy v portaly. Ak sa rozhodnete zmazat nejaky prieginok, budl zmazané vietky jeho podpriecinky i objekty. V pripade, Ze
priecinok obsahuje objekty, si uvedené pod vypisom prie€inkov. Objekty mdZete prezerat, stahovat, menit prieCinok, v ktorom m3a byt objekt
umiestneny, upravovat informdcie o objekte a nahradzovat samotny objekt. Dalej m3te moZnost podat navrh na umiestnenie objektu do veren3
kniZnica e-objektov pod odkazom "Zverejnit". Metadata sliZia na zdznam detailnych informacii o objekte. Zverejnené objekty a objekty pouZité
v testovych otdzkach nemdZete z kniZnice mazat. V pripade, Ze je za nazvom objektu ikona malej Sipky, obsahuje objekt dalSie podobjekty, ktoré
zobrazite kliknutim na ikonu.

Knihovna k projektu / Matice

T I DE]'OCFEI Spravce Zobrazit Pfesunout Upravit Pfejit do slozky
3 . 1/5 V. Zihonova -
Ozn. Nazov siboru Nazov Velkost  Majitel’ Typ Info Zobrazit Stiahnut Hodnotenie Presundt
. Definicia . B < E @ . ﬁ @
Il Definicia.pdf matice 101.72 KiB V. Zahonova @
Operacie y
[T Operacie_a_vlastnost_ matic.pdf a vlastnosti 119.06 KiB V. Zahonov3 . @ @ B
matic
X Testovaci - < - )
[T testovaci dokument.doc dokument 23.5 KiB V. Zdhonova @ @ (ﬁ @
[ Typy_matic.pdf Typy matic 106.02 KiB V. Zahonova Eﬁ ﬂ@ ﬁ ;
[T |kapitola 01.doc 88.5 KiB V. Z3honova @ ﬂ@ ﬁ @
[~ |kapitola 02.doc 150.5 KiB V. Zahonova @ ﬂ@ @ @
[T |kapitola 03.doc 1.43 MiB V. Zahonova @ @ @ @
[T |kapitola 04.doc 1.56 MiB V. Zahonova @ @ (ﬁ @
[T |kapitola 05.doc 4.43 MiB V. Zahonova @ ﬂ@ ﬁ @

4. VloZenie dokumentu, ktory obsahuje interné odkazy na iné objekty

Pri vkladani objektov do kniznice e-learningového projektu budeme musiet’ pomerne ¢asto riesit
otazku, ako vlozit’ objekty, ktoré obsahuju interné odkazy na d’alSie dokumenty (subory). Typickym
prikladom tejto situacie je vlozenie HTML stranok, ktoré obsahuji obrazky. Obrazky mate
v adresarovej Struktire vasho disku ulozené samostatne a zdrojovy dokument sa na ne odkazuje
pomocou virtualnej cesty. Aj tento problém ma nas akademicky informaény systém vyrieSeny.

Ak neplanujete do svojej kniZnice e-learnigovych objektov vkladat HTML, XML, jsp ... stranky,
alebo stranky iného typu obsahujuce interné odkazy na d’alSie dokumenty, alebo ak nikdy ste tento
problém nemuseli riesit, kI'udne nasledujiuce strany preskocte a pokracujte v €itani prirucky o 3
strany d’ale;j.

Situéciu si popiSeme na jednoduchom simulovanom priklade. Vytvorili sme jednoducht webovu
stranku — exampleO1.html. Je vytvorena jednym hlavnym dokumentom, ktory pouziva odkaz na dva
obrazkové dokumenty. V adresarovej Strukture na vasom disku vidite nie¢o podobné:

8| <DIR>

[l exampledi htmi 3 6h4
I::I obrl oif b47
=] obr2 aif 9 251
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Ak si ju zobrazime v prehliadaci vidime

Fractals - Lindenmayer Systems

Lindenmayer systems (L-systems) provide a mathematical description of the shapes of trees, bushes, herbs, grasses, and so on_ These systems
were introduced in the 1960s by A_ Lindenmayer In the following web page series, we nse them to discuss a series of areafilling curves (such as
Peano curves, which are sometimes also called monster curves) and representations of some simple plants.

We will start with the simplest L-systems. They consist of the following two characteristics:
+ an initial object, called an axiom, which contains a sequence of elements from the set {F.+,-}

« areplacement rule F — "->" (sequence of elements from the set {F +,-}). This replacement rule is now applied recursively, and the
resulting (generally, quite long) sequence is interpreted as follows:

F means g0 one step forward

+ means turn left by a particular angle

- means turn right by a particular angle

Asion: [F-F-FF
Replacement Rules: [FFFF-F-FFF+F
Number of interations: ,3—
Angle of rotation (in Degrees): ,90—

Display fractal system

Pattern Last iteration of fractal

Ukézeme si, ako je mozné pridat’ tato stranku do kniZnice objektov.

Najskor vsetky subory, ktoré potrebujete importovat’ do AISu zbalite do skomprimovaného siboru
* zip. Nazov stiboru nie je ddlezity, po uspeSnom importe sa nikde nazov tohto suboru nezachova.

@l <DIR>

example01 html 3 654
I:'] obrl oif 647
»]obr2 gif 9 251
j Temp zip 11 555

Otvorime formular umoznujtci pridat’ novy objekt do kniznice e-learningového projektu. Vyplnime
nazov, cestu ku stiboru a priecinok do ktorého chceme webovi stranku ulozit’.

Pridanie nového objektu do priecinka Knihovna k projekiu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial chcete vloZit viac objektov naraz, pouZite zip archiv a urite, & sa md archiv
rozbalit a uloZit do prieginka ako jednotlivé sibory, alebo ma byt archiv dostupny na priame staZenie. Pokial’ vkladate objekt, ktory obsahuje odkazy
na iné objekty (typicky sibor .html), bude po odoslani formuldra nasledovat krok na ich import. Nizov objektu a popis je nepovinny. V pripade, Ze
vkladite zip archiv s ndslednym rozbalenim, vyberte kédovi stranku, v ktorej pracuje vas operacny systém. Pokial pracujete v systéme Microsoft
Windows, je kodovd stranka vo vacsine pripadov Windows 1250. Pri nevhodnom wybere kodove] stranky méZe déjst k nespravnemu vloZeniu
diaktritickych znakov pri nazve jednotlivych siborowv.

Nazov objektu: |web0va stranka

Popisok: |
Subor: IC:\Temp\Temp.zip Browse... |
Prie€inok: |test pridania webove] stranky Vyplite v pripade, Ze objekt ma byt uloZeny do nového prieginku.

" v pripade archivu rozbalit archiv do prieginka
[T v pripade rozbaleni archivu doplnit nizvy objektov podla ndzvov siborov
I vo vkladanom objekte hladat odkazy na dalSie objekty (napr. obrazky)

UloZit' objekt

Popis nie je potrebné vypliiat, pretoZze rovnako ako v predchadzajiicom priklade sa po zakliknuti
pozadovanych volieb formular automaticky zmeni na:
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Pridanie nového objektu do prie€inka Knihovna k projektu

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat novy objekt. Pokial checete vioZit viac objektov naraz, pouZite zip archiv a urite, & sa ma archiv
rozbalit a uloZit do prie€inka ako jednotlivé sdbory, alebo ma byt archiv dostupny na priame staZzenie. Pokial’ vkladate objekt, ktory obsahuje odkazy
na iné objekty {typicky sdbor .html), bude po odoslani fermuldra nasledovat krok na ich import. Nazov objektu a popis je nepovinny. V pripade, Ze
vkladdte zip archiv s ndslednym rozbalenim, vyberte kédovi stranku, v ktorej pracuje vas operacny systém. Pokial pracujete v systéme Microsoft
Windows, je kddova stranka vo wvacsine pripadov Windows 1250. Pri nevhodnom wybere kédovej stranky méze dbjst k nespravnemu vioZeniu
diaktritickych znakov pri nazve jednotlivych siborov.

Subor: IC:\Temp\Temp,Z\p Browse

Prieginok: |test pridania webove] stranky Vypliite v pripade, Ze objekt m3 byt uloZeny do nového prieginku.

Kodova strinka: IWindnws 1250 =

Vv pripade archivu rozbalit archiv do priecinka
I v pripade rozbaleni archivu doplnif nazvy ohjektov podlia nazvov siiborov
M vo vkladanom objekte hladat odkazy na dal&ie objekty (napr. obrdzky)

Teraz kliknite na tlacitko UloZit objekt |
adresara.

a kompletna stranka bude ulozena do prisluSného

e siabory z archivu boli uloZené (pocet objektov: 3).

V kniznici projektu bol vytvoreny novy adresar, v ktorom sa nachddzaju vsetky importované
dokumenty.

Knihovna k projektu

0Ozn. Nazev olln)]g(jr‘eil. Spravce Zobrazit PFesunout Upravit PFejit do sloZky
= | Determinaty 4/0 V. Zdhonova @ @ @ =
3 Matice a/0 V. Zdhonova @ @ @ =k
r 9 Podpora: Linearna algebra 0/1 M. Kovacova @ @ @ -
[ Podpora: test importu z word 2007 0/1 M. Kovdcova @ @ @ -
r 39 Systémy linedrnych rovnic 0,/0 V. Z3honova !E; |; @ =
r 3 test pridania webovej stranky 3/0 V. Z3honova @ @ @ b d
Obsah adresara si moZeme prehliadnut’ hned’ po jeho otvoreni.
Knihowna k projektu /|test pridania webovej stranky
0Ozn. Nazev D;ﬁé’egl_ Spravce Zobrazit Pfesunout Upravit Piejit do sloZky
3 . 1/6 V. Z3honova -
0Ozn. Nazov siboru Nazov Velkost Majitel’ Typ Info Zobrazit Stiahnut Hodnotenie Presundat Zverejnit

[T example0l.html example0l 3.57 KiB V. Zahonova @

3
[~ obri.gif obri 0.63 KiB V. Zahonova @ @ ﬂ
& & S

el

C  obr2.gif obrz 9.03 KiB V. Zdhonova

(5]

Vymazat' oznatené priecinky a objekty |

Vel'mi jednoducho overime, ze subory boli naimportované spravne. Klikneme na ikonu zobrazit’ pri
hlavnom dokumente:
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Knihowvna k projektu /|test pridania webovej stranky

Pocet

0zn. Nazev obj. / s Spravce Zobrazit PFfesunout Upravit PFejit do sloZzky
3 . 1/6 V. Zdhonova -
0zn. Nazov siboru Nazov Vel'kost Majitel’ Typ Info Zobrazit,/Stiahnut Hodnotenie Presunat Zverejnit

[T example0i.html example0l 3.57 KiB V. Zdhonova @ & @
[T obri.gf obri 0.63 KiB V. Zahonova @ @ @' ﬁ @
T obr2.gif obrz 9.02 KiB V. Z3honovd @ @ ﬁ @

Vymazat' oznacené priecinky a objekty |

a v novom okne prehliadaca sa vdm zobrazi html stranka vratane vSetkych dokumentov, na ktoré
smerovali povodné virtudlne odkazy.

Iy
i /= Fractals - Lindenmayer Systems - Windows Internet Explorer -0 x|
e [l epsiitstuba.sifauth/els apory 140 Knhevnat20k 20projektuftest o 20pridania20meboveiz20 = | 12 Certfcate Emar || 42| % [code £~

J@Snaglt =) J @convert + [B]Select J[nr\trlhute [redt ~ [Post to Blog
- = »
| W (& Fractals - Lindenmayer Systems | | J - - = v |k Page - Ok Togks +

-

Fractals - Lindenmayer Systems

Lindenmayer systems (L-systems) provide a mathematical description of the shapes of trees, bushes, herbs, grasses, and so on. These systems were introduced in the
1960s by A. Lindenmayer. In the following web page series. we use them to discuss a series of area-filling curves (such as Peano curves. which are sometimes also
called monster curves) and representations of some simple plants.

‘We will start with the simplest L-systems. They consist of the following two characteristics:
« an initial object, called an axiom, which contains a sequence of elements from the set {F.+.-}

+ areplacement rule F — "->" (sequence of elements from the set {F +.-}). This replacement rule is now applied recursively. and the resulting (generally. quite
long) sequence is interpreted as follows:

F means go one step forward

+ means turn left by a particular angle

- means turn right by a particular angle

Axion: [F-FF-F
Replacement Rules: |FF—FF7F—F7FF+F

Number of interations: 3
Angle of rotation (in Degrees): 90

Display fractal system

Pattern Last iteration of fractal

pane [T T [ [ [ [@memet #100% '_//.

Poznamka: Tento spdsob vkladania aj zlozitej$ich dokumentov s mnohymi internymi odkazmi je
natol’ko elegantny a pohodlny, Ze podobny komfort poskytuje len niekol’ko malo inych komerénych
e-learningovych systémov. Autorky publikacie si myslia, ze si jeho autori zasluzia pod’akovanie za
tuto implementaciu od vSetkych ich vdaénych uZivatelov AISu atouto pozniamkou sériu
pod’akovani autorom zacinaju.
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Objekt a manipulacia s nim

V predchadzajicej Casti tejto kapitoly sme si ukazali, ako je mozné v ramci e-learningovej kniznice
vytvorit’ nové prieinky a umiestnit’ do nich objekty, alebo skupiny objektov.

V ramci kniznice je vSak potrebné manipulovat’ aj s jednotlivymi objektmi a manipuldciu s nimi si
teraz vysvetlime.

Zoznam objektov, ktoré sa nachadzaji v danom priecinku najdeme nasledovne

1. Zobrazte strom dokumentov a vyberte si prie¢inok do ktorého chcete vstupit’. Kliknite na
prislusny priecinok.

Strom priecinkov Priecinky a objekty Wietky objekty Wyhlladavanie Nastavenie

Strom prie¢inkov zobrazuje hierarchiu wv3etkych prieginkov w kniZnici e-objektov. Ak si Zeldte dostat sa do
priecinka, kliknite na jeho ndzov. Strom je mozné prispdsobit otvdranim a zatvaranim jednotlivych prieginkowv.

= Determinaty (4)

— Matice (6)

B Podpora: Linedrna algebra

- Podpora: test importu z word 2007
— Systémy linedrnych rovnic

— test pridania webowve] stranky (3)

2. Po vstupe sa vam zobrazi obsah prie¢inka.

Strom prieginkov Priecinky a objekty Vetky objekty Vyhladdvanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zloZku Odporu&ené typy

V zozname su zobrazené vetky podpriedinky a objekty, ktoré obsahuje tento priecinok. Po kliknuti na nizov priecinka alebo na obrazok Sipky vstipite do priedinka. Pokial existuje nadradeny priecinok, méZete
do neho prejst kliknutim na dve bodky. Na pridanie dalSieho priedinka alebo objektu pouZite odkazy v portély. Ak sa rozhodnete zmazaf nejaky priedinok, budi zmazané vietky jeho podprieéinky i objekty.
V pripade, Ze prietinok obsahuje objekty, st uvedené pod wypisom prie¢inkov. Objekty mdZete prezerat, stahovat, menit prietinok, v ktorom m& byt objekt umiestneny, upravovat informdcie o objekte
a nahradzovat samotny objekt. Dalej mate moZnost podat navrh na umiestnenie objektu do verena kniZnica e-objektov pod odkazom "Zverejnit". Metadata sliZia na zaznam detailnych informdcii o objekte.
Zverejnené objekty a objekty pouZité v testowych otazkach nemézete z kniznice mazat. V pripade, 7e je za nazvom objektu ikona malej Sipky, obsahuje objekt dalsie podobjekty, ktoré zobrazite kliknutim na
ikonu.

Knihowna k projektu / Matice

Ozn. Nazev Dil;]_oc/etSI Spravce Zobrazit PFesunout Upravit PFejitdnsIM
=

1/6 V. Zdhonova -
Ozn. Nézov siboru Nazov Velkost  Majitel’ Typ Info Zobrazif Stiahnut Hodnotenie Presunit Zverejnit Metadata Upravit gg;z;'t
C  Definicia.pdf Definicia matice 101.72 KiB V. Zahonova ﬁ” @ ﬁ @b Eﬁ @
Operécie a vlastnosti . . E @ y I%’ @
[T  Operacie_a_vlastnost_ matic.pdf Teie 119.06 KiB V. Zahonovd |/l @ Ea
T vypocet normy.nb Pracovny list 7.98 KiB V. Zahonova % ﬂ@ ﬂ I%’ @ B
I©  Typy_matic.pdf Typy matic 106.02 KiB V. Z3honova @ ﬁ @' @ @
T kapitola 01.doc 88.5 KiB V. Zahonova @ ﬂ@ ﬁ @ @ B
[ kapitola 02.doc 150.5 KiB V. Zahonova @ ﬂ@ ﬁ @; @' B

Vymazat oznacené priecinky a objekty |

Ak ste sa omlylom ocitli v nespravnom prieCinku, o trovenl vysSie sa mozete vratit’ kliknutim na
Sipku = (znazornenu aj na predchadzajiicom obrazku).
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Teraz preskimame obsah priecinka a informdcie o jednotlivych objektoch.

Nazov siiboru Nazowv Velkost  Majitel’
Definicia.pdf Definicia matice 101.72 KiB V. Zahonova
Nazov suboru bol prevzaty zimportovaného dokumentu. Nazov sa generuje na zaklade popisu

objektu, ktory sme do formulara dopiiiali pri jeho importe. Dalgie dva stipce — velkost’ a majitel’ —
nie je potrebné komentovat’.

Typ Info Zobrazit Stiahnut Hodnotenie Presunit Zverejnit Metadata Upravit gg;:ﬁ't

BE B & EX ¥ B

Jednotlivé ikony maji nasledujiicu funkciu:

gﬁ udava typ dokumentu. NajcastejSie pouzivané dokumenty maju vytvorené v systéme
samostatné ikony. Zoznam typov so samostatnymi ikonami ndjdete v Casti ,,povolené typy
v kniznici e-objektov.*

@ umoznuje zobrazit’ podrobnejsie informacie o objekte. V pripade nasho stiboru po kliknuti
na tato ikonu uvidite:

Informacie o objekte

MNasledujica tabulka zobrazuje vietky dostupné informacie o vybranom objekte. Ak objekt patri do skupiny
Obrazky, je zobrazeny tieZ nahlad.

Nazov siboru: Definicia.pdf

Nazowv: Definicia matice

Cesta: fKnihovna k projektu/Matice/Definicia.pdf
Popisok: nezadany

Majitel’: RMDr. Viera Zahonovd, CSc.

Tve: =

Vel'kost: 101.72 KiB

Eﬁ informuje o moznosti stiahnut’ dokument do vasho osobného pocitaca. Ikonu budete
najCastejSie pouzivat, ak si budete chciet’ prezriet’ vy sami obsah dokumentu (objektu).

Napriklad objekt je umiestneny na serveri ale napriek popisu objektu si uz nepamaitate, Co presne je
v tomto objekte ulozené. Kliknutim na ikonu dokument stiahnete k sebe na lokalny pocitac a ak
mate k dispozicii vhodny software automaticky ho otvorite a mézete si vizualne skontrolovat’ jeho
obsah.

@ ikona umoziuje manipulaciu s objektmi medzi jednotlivymi prie¢inkami. Umozni vam
presunut’ objekt do iného prieCinka. Po kliknuti na tito ikonu sa vam zobrazi formular
zabezpecujuci presun.

62



Presunutie objektu

Pomocou nasledujiceho formuldra mézete objekt alebo priecinok presunit do iného priecinku z projektovej
alebo sikromnej kniZnice. Presunutie objektu mdZe spdsobit problémy pri jeho zobrazeni, pokial' spolu
s objektom nebudd presunuté vietky podobjekty, na ktoré je v objekte odkazowvané.

Objekt: Definicia matice
Presunut do: | Matice |

Presunit’ |

V stipci ,,Zverejnit™ sa moze vyskytovat' niektora z nasledujiicich ikon. V nasom AIS bude tento
stlpec aktualny az vtedy, ked” budu stanovené pravidla pouzitia verejnej kniznice e-objektov.

" Uverejnené vo verejnej kniZnici e-objektov
¥ neuverejnené vo verejne] kniZnici e-objektov
¢ dosial nerozhodnuté o uverejneni do verejnej kniZnice e-objektov

@ ikona ,,metadata‘“ slizi na zadanie informacii o objektoch vo vopred definovanom formate
pre e-learningové objekty. Ak planujete exportovat’ vami vytvoreny e-learningovy projekt do
nejakého iného e-learningového prostredia (Moodle, Blacboard...) je vyplnenie tychto informacii
vel'mi doblezité, nakolko pri importe su prave tieto metadita objektu analyzované novym e-
learningovym prostredim.

@ ikona umoznuje upravit’ objekt pomocou doplnenia fomularu.

Uprava objektu

V tejto Zasti méZete upravovat vietky Gdaje o vybranom objekte. Existujici objekt méZete nahradit za novy,
ak patri do rovnakej skupiny. Objekt patri do skupiny dokumenty, je moZné ho nahradit objektom, ktory ma
jednu z nasledujlcich pripon: .docx, .xlsx, .xls, .xml, .txt, .html, .ppt, .rtf, .doc, .pdf.

Nazov objektu: IDeﬁm’cia matice

Popisok: |

Stbor: | Browse... |
Kddova stranka: IWinduws 1250 'l

UloZit' objekt |

@ ikona ,,Upravit’ obsah® sa vyskytuje len pri niektorych typoch dokumentov, u ktorych
jednoduchou editdciou mézeme zmenit’ ich obsah. Ide napriklad o txt alebo html dokumenty.

Objekt mdzeme aj velmi jednoducho z prisluiného prie¢inka odstranit’ — zakliknutim prvého stipca

; , . , o, v . — —
a nasledenym kliknutim na tla¢itko | ymazat oznacené priecinky a objekty |
Ozn. Nazov siboru Nazov Vel'kost  Majitel’ Typ Info Zobrazit Stiahnut
- Definicia ' . . )
¥ Definicia.pdf matice 101.72 KiB V. Zdhonova @ @

| Vymazat oznacené priecinky a objekty I
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Vyhl'adanie objektu v kniZnici e-objektov.

Najma pri rozsiahlejSich e-learningovych projektoch budete potrebovat’ vyhladat’ v kniznici
objektov konkrétny objekt. V tejto Casti si ukdaZeme ako na to.

1.Kliknite na ikonu *® v projekte, v ktorom chcete vyhPadat’ objekt.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Pracovnici Harmonogram Dokumentacia Ulehy
[Kniinica e-objektov ! Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu

2. Kliknite na ,,KniZnica e-objektov*.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Pracowvnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scenaristu

Strom priecinkov Priecinky a objekty Vietky objekty Vyhladdvanie Nastavenie

Strom priecinkov zobrazuje hierarchiu vietkych priecinkov v kniZnici e-objektov. Ak si Zeldte dostat sa do
prie€inka, kliknite na jeho ndzov. Strom je moZné prispdsobit otvaranim a zatvaranim jednotlivych prieginkowv.

Determinaty (4)
Matice (6)
Podpora: Linearna algebra
Podpora: test importu z word 2007
Systémy linearnych rovnic
test pridania webovej stranky (3)

3. Kliknite na ,,Vyhl’adavanie*.

Strom priecinkov Priecinky a objekty Wietky objekty Vyhl'adavanie MNastavenie

Pomocou aplikdcie méZete vyhladdvat objekty alebo prieginky. Do nasledujliceho politka zadajte hladany text.

Zadajte hladany text: | [ Wyhladat
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4. Podl’a navodu zadajte h’adany text.

Strom priecinkov Priecinky a objekty Wietky objekty Vyhl'adavanie MNastavenie

Pomocou aplikdcie méZete vyhladdvat objekty alebo prieginky. Do nasledujiceho politka zadajte hladany text.
Prehladava sa nazov a popis.

Zadajte hladany text: IiEd”UW-UVé matica Vyhladat

5. Kliknite na tla¢idlo Vyhladat .

Na stranke za vadm zobrazia vSetky najdené objekty. V naSom priklade bol ndjdeny len jeden objekt
— pdf dokument ,, Typy matic.pdf*.

Najdené objekty
Masledujici zoznam obsahuje vietky najdené objekty. Informacie o objekte zobrazite kliknutim na jeho nazov.

EF Typy matic (popis: jednotkova matica, trojuholnikova matica, nulova matica)

Zobrazia sa vam vietky ndjdené objekty a prieinky. DalSie informdcie
zistite kliknutim na nazov objektu alebo priecinka.

6. Kliknite na nazov objektu — tak ako vidite na obrazku
Najdené objekty
Nasledujlci zoznam obsahuje vietky najdené objekty. Informacie o objekte zobrazite kliknutim na jeho nazov.

Typy ma@’c (popis: jednotkova matica, trojuholnikova matica, nulova matica)

Zobrazi sa vam informdcia o objekte. Tabul'ka zobrazuje informacie o objekte a tiez aj cestu, ako sa
k danému pojmu dostaneme.

Informacie o objekte

MNasledujica tabulka zobrazuje vietky dostupné informacie o vybranom objeki

Nazov siboru: Typy_matic.pdf

Nazov: Typy matic

Cesta: / Knihowna k projektu / Matice / Typy_matic.pdf
Popisok: jednotkovd matica, trojuholnikovd matica, nulova matica
Majitel’: RMDr. Viera Zahonova, CSc.

Tve: -

Vel'kost: 106.02 KiB
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Povolené typy v kniznici e-objektov.

Do kniznice objektov mdézeme momentalne umiestiiovat’ nasledovné typy suborov. Typy suborov
boli zistované prieskumom medzi pedagogickymi pracovnikmi univerzity. Ak do vaSich e-
learningovych projektov a kniznic potrebujete umiestiovat’ dokumenty aj inych typov, kontaktujte
priamo bud’ Mgr. M. Kovacov, PhD, alebo Ing. A. Bujddkovu na ich univerzitnych e-mailoch.

Vase poziadavky nasledne prekonzultujeme s vyvojarmi AIS a v pripade akceptacie vedenim STU
budu pridané medzi povolené typy.

Zoznam odporucenych typov najdete v kazdom vytvorenom projekte.

n Matematika I, testovaci projekt

Z3kladné informacie Pracovnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy
KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu

Strom priecinkov Priecinky a objekty Vietky objekt Vyhladavanie Nastavenie
Pridat objekt Pridat zloZku Odporuéeng typy

Momentalne mézete pridavat’ objekty nasledujucich typov

Animacia - maximalna vel'kost objektu: 2 MiB

u
flash animacia (pripona: swf)

Archivy - maximalna vel'kost objektu: 5 MiB
Ostatné — maximalna vel'kost objektu: 2 MiB

u
@ archiv ZIP (pripona: zip) - %
stbor Mathematica (pripona: nb)

Dokumenty — maximalna vel'’kost objektu: 10 MiB -

n B subor Mathematica Player {pripona: nbp)
prezenticia PowerPoint {pripona: ppt) n

L] sibor Maple (pripona: m)

dokument Word 2007 (pripona: docx) -

= . stbor 1S (pripona: js)

dokument Excel 2007 (pripona: xlsx) -

dokument RTF (pripona: rtf) - Styl CSS (pripona: css)

&a)e) M

dokument PDF (pripona: pdf) neznamy typ siboru (pripona: unknown)

WA

dokument Word (pripona: doc) Video — maximalna vel'kost objektu: 2 MiB

dokument Excel (pripona: xls) video WMV (pripona: wmv)

dokument XML (pripona: xml) video MPEG (pripona: mpeg)

dokument TXT (pripona: txt) video MOV (pripona: mov)

B8.)8.)8JE

LT

dokument HTML (pripona: html) video AVI (pripona: avi)

Obrazky — maximalna vel'kost objektu: 1 MiB

Zvuk — maximalna vel'kost objektu: 2 MiB

u
obrazok PNG (pripona: png) n @

m ) sibor MP3 (pripona: mp3)

obrazok JPEG (pripona: jpeg)

u

@ subor WAV (pripona: wav)
u

@ sUbor MID (pripona: mid)

obrazok IPG (pripona: jpg)

B/8/B/B/

obrazok GIF {pripona: gif)
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Ako vytvorit’
databazu testovacich otazok

Databazu testovacich otdzok mdZete vytvorit’,
aZ vtedy ked’ je zaloZeny e-learning projekt (vid' predchadzajica kapitola).

Databéza testovacich otdzok je priamo prepojend s konkrétnym e-learningovym projektom. Preto
najskor musite vytvorit' e-learningovy projekt a az nasledne moézete vytvorit’ databdzu testovacich
otazok.

Kazdy ucitel' si uvedomuje, ze vytvorenie e-learningového materidlu a jeho spristupnenie
Studentom bez moznosti spitnej odozvy je len polovica prace. Overenie kvality materidlu, miery
pochopenia a rozsahu nadobudnutych vedomosti predstavuje ti druhti polovicu. Tuto tlohu v e-
learningovych projektoch mézeme zabezpecit’ prave pomocou testov.

Ak vytvorite v ramci tohto e-learningového modulu bazu testovacich otdzok, mdzete z nej nasledne
vytvorit’ ako samostatny objekt test (v nasledujucej kapitole si ukdzeme podrobny postup ,,ako na
to*) a pripojit’ ho bud’ ku konkrétnemu e-learningovému projektu, alebo ho pouzit' na skuSanie
vedomosti a zru¢nosti Studentov vo vami vyucovanom predmete.

Kvalitny test sa skladd z kvalitnych testovych otdzok. Aby boli otazky kvalitné, je nutné pri ich
tvorbe dodrzat’ niektoré zasady. Ak sa s tymito zdsadami zoznamite skor, ako zaCnete nové testy
vytvarat’, predidete neskorSej uprave otazok, alebo ich ruseniu. Tato otdzka vObec nestvisi s nasim
AlSom, ale je ve'mi dolezitou. Preto sme do d’alSej kapitoly zaradili aj struénu informaciu o tom,
ako postupovat’ pri vytvarani korektnych testovych otazok.

Testy vytvorené v e-learningovom module mo6zu mat’ rozny charakter. Je mozné ich vyuZit’ pre
elektronicku formu skusania Studentov — vyuzivaju ju ucitelia pre overenie miery nadobudnutych
znalosti ich Studentov, alebo pre seba-testovanie Studentov — pouzivaju ich Studenti pre overenie
svojich zrucnosti a tirovne, ktoru sa im podarilo dosiahnut’ pri Studovani preberanej latky.

Testy sa na zaklade vytvorenej databazy otazok generuji pre kazdého Studenta automaticky.
Uditel’ zostavi databazu otazok a moZnych odpovedi. Studentom potom moZe poniknut’ test
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zostaveny z otazok z dopredu definovanych oblasti, r6znej obtiaZnosti (ind obtiaZnost’ bude
urcena pre zapoctovy test, ind pre test skuSkovy). Pretoze ucitel’ pri vytvarani databazy
otazok urcuje pri kazdej otazke, ktora z odpovedi je spravna, moZe sa Student ihned’ po
dokonceni testu dozvediet’ jeho vysledok.

Vytvorenie stromovej Struktiry testovacej bdzy

Stromova Struktira testovacej bazy je vlastnej len odborny nazov pre usporiadanie jednotlivych
priecinkov do ktorych v buducnosti budete ukladat’ otdzky.

1. Kliknite na ,eLearningové projekty“ a vyberte ten, v ktorom chcete vytvorit’ novu
testovaciu bazu (novu bazu otazok).

V nasledujucom priklade budeme vytvarat bazu otdzok v e-learningovom projekte Matematika I.
Matematicky orientovany e-learningovy projekt sme si vybrali zdmerne, pretoZze nam umoziuje
ukazat’ ako je mozné do testovych otdzok umiestnit’

Ozn. Stav Nazov Spravca Pracoviske Uloha ZaloZené Vstup
@ Matematika I, testovaci projekt v. zdhonova UpHsv siF Q@@ @ o7. 10. 2008 =»

2.Kliknite na ikonu ™% pre vstup do projektu, v ktorom chcete vytvorit’ testovacie otazky.

Ak z hlavného menu vyberiete moznost ,,Testovacie bazy* zobrazi sa vam aktuilna stromova
Struktira.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Pracovnici Harmonogram Dokumentacia Ulohy

KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu

Strom priecinkov Obsah prieginkowv

Na tejto stranke je zobrazeny strom vSetkych prieginkov v testovej bazy. Ak si Zelate prejst do prieginka, kliknite
na jeho ndzov. Strom je mozné prispdsobovat otvaranim a zatvdranim jednotlivych prieginkov.

Matice (3)
Determinanty (3)
Systémy m rovnic s n neznamymi

Pri prvom vstupe do testovacich bz je stromova Struktira je prdzdna. VSimnite si na priklade nasho
e-learningového projektu, Ze stromova Struktira dokumentov v testovacich bazach je nezavisla
od stromovej Struktiry dokumentov a prieCinkov, ktoré sme vytvorili v kniZnici e-
learningovych objektov. Stromovu $truktiru testovacich baz moézeme I'ubovolne dopinat. Ak
kliknete na obsah priecinkov, zobrazia sa vam vsetky aktualne existujuce prieCinky ale aj moznost’
prieCinok pridat. Postup je rovnaky ako pri pridavani prie¢inkov v kniZznici e-learningovych
objektov a preto ho len stru¢ne zopakujeme.
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3. Ak chcete pridat’ prieCinky do aktuilnej stromovej Struktiry kliknite na ,,Obsah
priefinkov*.

Strom priecinkov LObsah priecinkov r

Zobrazi sa vam rozsirené menu, ktoré umoznuje ,,Pridat’ zlozku*.

Strom prieinkov Obsah prieginkov Pridat zloZku

Nachddzate sa v priedinku najvy$sej drovne. V tomto prietinku nemdZu byt uchované Ziadne otdzky. Tie mdZu byt

uchované aZ v prie€inkoch nizdich drovni. Na vytvorenie nového prie€inka kliknite na odkaz "Pridat zloZku" v hornej
ponuke.

Matematika I, testovaci projekt

. - Pocet - . i e ar s Prejit do
0zn. Por. Nazev ot. / sl. Spravce Zobrazit Upravit Statistiky slozky
r ¥ D Matice 3/0 V. Zihonovd @ @ ﬂuﬂ -
I f . 3 Determinanty 3/0 V. Zihonova @ @ Eﬂﬂ -
0ot et ore voameos @ [F gl =

Zmazat oznatens polozky |

Okno umoznujuce pridat’ novy prie¢inok ma nasledujtci tvar. Vypliite ho podla poziadaviek.

Ak si Zeldte vytvorit novy prieginok na otdzky, vyplite niZsie uvedené politka a stlagte tlagidlo "Vytvorit zloZku".
Na vytvorenie prieinka je potrebné zadat aspof jeho ndzov. Popis priedinka sliZi iba pre orientdciu v priecinkoch.

Pokyny su su€astou zadania testu, sliZia ako informdcia potrebnd na rieSenie otdzok, ktoré budd v priedinku
uloZené.

Nazov priecinka: Prietinok wytvoreny za G€elom testu
Popis priecinka:

Pokyny k priecinku: Poufit HTML editor: & dno © nie
BERLROB

. L= g
BT % X =R

AE Sl -

Priedinok bude obsahovat testovacie otdzky réznych typov, réznej naroénosti,
sliZiacich predovietkym na overenie funkénosti AIS.

Zoradit otdzky v priecinku: I Pri oznageni poli¢ka budi mat otdzky v prieginku vami urtené poradie.

Vyber otazok z priecinka:

Vytvorit' zloZku |

¥ Pri oznageni politka nemusia byt z priefinka do testu vybrané vietky otazky.
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Wytvorit' zloZku

Po vyplneni kliknite na tlacitko | Novy prieCinok bude pridany do stromovej

Struktiry testovacich baz.

V buducnosti bude v menu uvedené ,,Pridat’ prieCinok* — aktualny stav je vysledkom nedokonalého
prekladu z ¢estiny do slovenciny.

Strom priecinkov Obsah priecinkov Pridat zloZku

Nachadzate sa v prieginku najvyssej drovne. V tomto prieginku neméZu byt uchované Ziadne otdzky. Tie méZu byt
uchované az v prieginkoch niZdich urovni. Na vytvorenie nového prie¢inka kliknite na odkaz "Pridat zloZku" v hornej
ponuke.

Matematika I, testovaci projekt

. - Pocet - . e Ee i s Prejit do
Ozn. Pofr. Nazev ot. / sl. Spravce Zobrazit Upravit Statistiky slozky
[l ¥ I matice 3/0 V. Zihonovd ﬂ@ @ E.DH =
Determinant 3/0 V. Zahonova
r 3 inanty ! h ! =
O gmavneniesn oo vazmees (@ @ gl -
Tt Queimkwweeniz o ogo0 voamews @ [ oml =

Zmazat oznacené polozky |

V ramci organizacie bazy testovych otdzok je tieZ moZné presdvat priedinky a kopirovat a presivat otdzky &.

U vSetkych poloziek moézZzeme menit ich poradie, zmazat ich (vratane aktudlneho obsahu) ale
modzeme aj presuvat otazky medzi jednotlivymi prieCinkami. Postup vo vsetkych pripadoch je
velmi intuitivny a vyuziva rovnaké principy ako st v module ucitel, preto sa mu nebudeme
venovat’.

Ak ste s vytvorenou $truktiarou spokojny, moZete pristipit’ ku jej napliianiu. Struktira nemusi byt
findlna, mozete ju kedykol'vek v budiicnosti menit’ a upravovat’. Odporucame vsSak, aby ste uz pri
jej vytvarani mali premyslenti vyslednii organizaciu e-learningového kurzu a tato zasadnym
sposobom nemenili.

Vytvorenie novych testovacich otdzok

1.Kliknite ikonu =# v prie¢inku, v ktorom chcete vytvorit’ testovacie otazky.
Matematika I, testovaci projekt / Matice

0zn. Pof. Nazev uptuiestl Spravce Zobrazit Upravit Statistiky PFejit do sloZky

= <=
Vybrana slozka je prazdna.
Vytvorenie novej otazky

Na pridanie novej otdzky vyberte jej typ a stladte tladidlo "Pridat otdzku"..

Typ otazky: | Wherovd 1z N v | [__Pridat otazku
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V e-learningovom module mo6Zeme pouzivat’ dva sposoby zadavania otazok. Jednym sposobom je
priame zadanie, pri ktorom postupne pre kazdi otdzku vyplhame formular zadania, moznych
odpovedi a spravnej odpovede. Tento sposob si ukdaZzeme na najCastejSie pouzivanych typoch
otazok.

Druhym spdsobom je zaddvanie pomocou importu z textového siboru. Tento sposob je momentalne
mozné pouzit len pri niektorych typoch otdzok. Importovat’ otazky je vyhodné vtedy, ak ich
v pozadovanom textovom tvare uz mame pripravené, alebo ich dokdzeme vytvorit' ako export
z nejakého iného e-learningového systému. V kazdom pripade je tento spdsob uréeny predovsetkym
pre pocitacovo zdatnejSich uzivatel'ov — tento typ uzivatel'ov ho povazuje za rychlejsi a efektivnejsi.

Subor pre import otdzok musi mat’ nasledovnu Struktiru:

« Sibor je potrebné vytvorit’ tak, aby zacinal znenim otizky, po ktorom nasleduje
vypocet moznych odpovedi.

« Medzi jednotlivymi otazkami je vol’'ny riadok.

. KaZda mozna odpoved’ je uvedena znakom + (plus, znaci spravnu odpoved’), alebo -
(minus, zna¢i nespravnu odpoved’).

Importovanym otdzkam je mozné tiez explicitne urCit’ nasledujiice vlastnosti. Tieto vlastnosti sa
zapisuju na riadky, ktoré bezprostredne predchddzaju zneniu otdzky a zapisuju sa v tvare
#vlastnost=hodnota.

V AIS st akceptované nasledovné vlastnosti.
1. Nastavenie typu otazky #typ=A N

Povolené su nasledujuce hodnoty:

1zn vyberova 1 zN

1 z n zadna vyberova 1 z N s neurc¢itou moznost'ou
1 z n open vyberova 1 z N s otvorenou moZnost'ou
AN dichotomicka

mzn vyberova M z N

m z n_new vyberova M z N (rozsirend)
nucena_volba nutend vol'ba

slovni slovna

spoj spojovacia

prirad priradovacia

serad zorad’ovacia

otevrena otvorena

externi externa

dopln dopliiovacia

2. Nastavenie po¢tu bodov #body=3 .Povoleny rozsah je 1 —9999.

3. Nastavenie poftu moznosti #moznosti=5 .Tuto vol'bu je mozné pouzit’ len pre vyberové
otazky. Povoleny je rozsah 1 — 99.

4. Nastavenie poftu spravnych moZnosti #spravne=2. Tato volba nastavi pocet spravnych
moznosti, ale je mozné ju pouzit’ len pre otazky typu ,,nutena volba*“. Povoleny rozsah je od 2 do
¢isla o 1 mensie ako je poc¢et moznosti.
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Jednoduchy subor pre import otdzky moze mat’ tvar

#typ=1 z N

#body=2

Zadanie otazky: kompletny text otédzky, ktord sa m& zobrazit
Studentovi pri rieSeni testu.

+ spréavna odpoved je

- prva nespravna odpoved

—-druhd nespréavna odpoved

-tretia nespréavna odpoved

Importu otdzok sa budeme podrobnejSie venovat’ pri analyze jednotlivych moZnosti zadévania
testovych otazok.

Otadzka ,vyberova 1 z N"

Priame zadanie otazky

Tento typ otazky je priamo v ponuke a je jednou z najcastejSie pouzivanych otazok v testoch.

1. Kliknite na tlagidlo 92t otazku_ |

Zobrazi sa vam nasledovna stranka.

Pridanie otazky typu vyberova 1z N
Pomocou editoru zadajte znenie otdzky, dalej vyplite vietky vstupné pole a stlaéte tlagidlo "UloZit otdzku".
Znenie otazky:

PouZit HTML editor: @ 3no O nie
aFRUB: B &0 HhULEBo B xx EEEEs=s==B0% 99

L Sl -

Pocet bodov: Maximalny poéet bodov, ktory méZe byt za otdzku ziskany.

Pocet moZnosti: Pocet moznosti, ktory bude pri otdzke zobrazeny. Pokial nebude zadany, bude uréeny automaticky.
Zoradit moZnosti:  [] Pri oznaceni politka budd moZnosti pri vypise otdzky zoradené podla daného poradia.
UloZit' a pokracovat ] [ Ulozit' a vratit' sa do zlozky ]

2. Zadajte znenie otazky, urcite pocet bodov, ktoré moze Student za spravnu odpoved’ ziskat’
a vpiSte pocet moZznych odpovedi.
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Text otazky mozete zadat pomocou HTML editora, pricom formatovanie otazky sa pri zéapise
otazky do testovacich baz zachova.

Znenie otazky:
PouZt HTML editor: & dno © nie

BEEFEELRT B: By @ @ o« dh L E S B T ox X
i £-§£-§§§§§ED\%§J*-\§QM -

Mech A je matica typu m x i a nech B je matica typu » x p. Saéinom matic A.B je matica typu:|

P
Pr—
ali 3

Pomocou textového editora mozete zadavat’ aj matematické znaky a symboly.

Systém akceptuje aj zadanie matematickych znakov a symbolov pomocou TeXovej symboliky.
Jednou z moznosti je zadanie matematického textu pomocou matematického editora. Matematicky
editor mozete spustit’ kliknutim na tlacitko editora, alebo pomocou rychlej kldvesovej vol'by alt+v.
Tato klavesova skratka doplni do textu vyhradené slovd [tex] a [/tex] medzi ktoré je mozné
dopisat’ matematicky text zadany obvyklou TeXovou symbolikou.

Momentalne je mozné zadavat matematické znaky asymboly aj vo formate MathML, ktory
produkuje krajs$i a CitateI'nejSi vysledok ako TeXovéa symbolika skonvertovand do grafickych
objektov - obrazkov.

Znenie otazky:

Pouzit HTML editor: ® ano © nie
EE & B B &R o B B I % X
JEEEE EE==s EOW &R W \

Text tejto otazky bude obsahovat’ aj niektoré maternatické symboly, ako napriklad horné index‘g.-'—.'l:ﬂ.
dolné indexy T2, alebo aj komplikovanejsie matematické virazy|[tex] lim imits _{t to t_0} f{x) [fex]

Po zadani kompletného textu otézky kliknite na tlagidlo . UI0Zit @ pokracavat

Otazka sa uloZi do systému a vam je ponuknuty nadhl'ad na zadanie tak, ako bude zobrazené vo
vyslednom teste. Znenie otazky moZete opravit kliknutim na tlagitko  Upravit zadanie otazky [

Podrobnosti o otazke

W nasledujicom vypise s zobrazené zakladné informacie o otazke. Ak si budete Zelat zmenit zadanie otazky,
stlatte tlaidlo "Upravit zadanie otdzky". Na navrat do prie€inka a zoznamu otdzok pouZite bud navigaénu
ikonu "Spat" v hornej liste alebo odkaz na konci stranky "Spaf na obsah prieginka”.

Znenie: Text tejto otdzky bude obsahovat aj niektoré matematické symboly, ako napriklad horné indexy -
:1;2, dolné indexy T2, alebo aj komplikovanejiie matematické vyrazy lim t_}tof{.r]

Typ: vyberova 1 z N (£ n pondkanych moZnosti je prave jedna spravna.)

Body: 1

Upravit zadanie otazky |
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VSimnite si, ze matematické vyrazy, ktoré¢ boli uvedené v texte predchddzajucej otazky systém
automaticky skonvertoval do podoby obrazka. Ich nésledna editicia moze byt preto v niektorych
pripadoch problematicka.

Ak nezadate pocet moZnych odpovedi, tak pocet moznosti 4 je uréeny automaticky.

Systém vas nasledne upozorni, ze otazka este nebola kompletne zadana a poziada vas o doplnenie
pozadovaného poctu nespravnych odpovedi a o doplnenie jednej spravnej odpovede (vzhl'adom na
charakter otazky).

Foznam moznych odpovedi

o PretoZe otazka nie je kompletna, nemézZe byt pouZita v teste. Dévody:

s Je potrebné zadat aspofi 1 moZni spravnu odpoved'.
e Je potrebné zadat aspofi 3 moZnej nespravnej odpovede.

Pre otazku nie su dosial zadané Ziadne moZné odpovede.

Zadanie novej moZnej odpovede

Na pridanie mo#nej odpovede zadajte vietky vstupné polia a stlaéte tla&idlo "Ulo#it moZni odpoved”.
Znenie moZne] odpovedes:

Pouzit HTML editor: @ dno O nie
EE D
ol gl_l,'-l| 2

B 6 LB 2B T ox < iT IS

Spravna odpoved: [] Oznacte, ak sa jedna o spravnu odpoved na dani otazku.

3. Zadajte jednu z moZnych odpovedi — odpoved’ je nespravna.

Pouzit HTML editor: ® dno T nie

EEFAEOR: B 6 ¢ 4L EH &
il I e Bl BEOR &%

| Sl -

nxp

Spravna odpoved: [T Oznagte, ak sa jednd o spravnu odpoved na danu otdzku

UloZit mozni odpoved |

Kliknite na tlatidlo __ UloZif mozni odpoved |
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Systém odpoved’ na otazku zapiSe a upozorni vas, ze otazka eSte stale nie je kompletne zadana a je
potrebné celkovo zadat’ aspon 1 spravnu a aspont 3 nespravne odpovede.

0 PretoZe otazka nie je kompletna, nemézZe byt pouZita v teste. Dévody:

e Je potrebné zadat aspofi 1 moZna spravnu odpoved'.
s Je potrebné zadat aspoii 3 moZnej nespravnej odpovede.
Ozn. Spravnost MoZna odpoved’ Upravit

O (%) nxp @

[ Zmazat’ oznafene mozne odpovede ]

Legenda

@ spravna mozna odpoved’ @ nespravna mozna odpoved

4. Zadajte d’alSiu odpoved’ — odpoved’ je spravna. Nezabudnite to oznadit’ zakliknutim
spravnej odpovede pod odpoved’ou.

PouFit HTML editor: & dno T nie

BEERTORD: B @ dh G Bl &

B 7 % o s BEOY &%
| Sl -

mxp

Spravna odpoved: W 0Oznaéte, ak sa jednd o spravnu odpoved na danud otdzku.

Ulozit mozni odpoved |

Kliknite na tlagidlo __ UloZit moznd odpoved |

Systém opét’ skontroluje, ¢i bola otazka kompletne zadana a upozorni vas na pripadné nedostatky.

0 PretoZe otazka nie je kompletna, nemdZe byt pouZita v teste. Dovody:

@ Je potrebné zadat aspofi 32 moZnej nespravnej odpovede.

Ozn. Spravnost MoZna odpoved’ Upravit

O Q mxp @
Ol Q nxp @

[ Zmazat oznacené mozné odpovede ]

Legenda

@ spravna mozna odpoved’ e nespravna mozna odpoved’
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Opakovanim krokov 3. a 4. zadajte zvy$Sné dve nespravne odpovede.
Zoznam spravnych odpovedi najdete zoradeny v tabul’ke

Zoznam moZnych odpovedi

V nasledujuce] tabulke je zobrazeny zoznam mozZnych odpovedi na zadand otazku. Pre zmenu
spravnosti moznej odpovede staéi kliknit na ikonu spravnosti v prisluinom riadku. MozZné odpovede
vymaZete ich oznafenim a stladenim tladidla "Zmazat oznafend moZné odpovede". Ak si budete Zelat
moZnii odpoved upravit, kliknite na ikonu v stipci "Uprawit™.

Ozn. Spravnost MoZna odpoved’ Upravit
- @ mxp [@
r %) nxp @
- e pxm @
r @ Sugin matic A . B nie je definovany. @

Zmazat’ oznafené moZné odpovede

Legenda

@ spravna moZna odpoved’ 0 nespravna mozna odpoved’

Text otazky aj texty moZnych odpovedi a ich spravnost’
moZete kedykol'vek upravit’.

Tymto sposobom mdzete vytvorit d’alSie otdzky a odpovede v otvorenom tematickom celku. Po

vytvoreni dostatocného poctu otazok pri poslednej odpovedi kliknite na tladidlo
UloZit moZni odpoved a ist spat na obsah priecinka |

Obsah prie¢inka s vytvorenymi otazkami je znazorneny v nasledujucej tabul’ke

Matematika I, testovaci projekt / Matice

0zn. Pof. Nazev uiuﬁestl Spravce Zobrazit Upravit Statistiky Pfejit do sloZky
9 . =
. . . . oo Upravit s
¢ . . Pocet Potet Priemerna Zobrazit - Upravit
0Ozn. Kompletné Znenie otazky Typ e Z = . 5 zadanie
bodov pouZiti uspesnost otazku N odpovede
otazky
Mech A je matica typu mxn a B je matica
O @ typu nxp. Sucinom matic A.B je matica m-1 1 0 - ﬂ@ [@ [@
typu

| Zmazat oznacené polozky | | Oznaéit vietky otazky |

V ramci organizacie bazy testovych otdzok je tieZ moZné presivat priedinky a kopirovat a presivat otdzky & . Dalej je moZné tieZ exportovat otdzky & .

Legenda
3 prietinok otizok M+1 wyberovd 1z N mi+# wyberovd 1 z N s neuréitou moZnostou M#. wvyberova 1z N s otvorenou moZnostou
AN dichotomicka i vyberovd Mz N mNf? wyberovd M z N (roziirend) M+N nuten3 volba
sovo  slowvna = spojovacia &= priradovacia all  zoradovacia
L] .
= otvorend B externd [ ] doplfiovacia
@ kompletna otdzka e nekompletna otazka
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Pri kazdej otazke je uvedeny zoznam operacii, ktoré¢ je mozné uskutocnit’.

@ Ikona umozni zobrazit' ndhl'ad otazky. Kliknutim na tito ikonu uvidite otdzku v takom
tvare, ako ju bude vidiet’ Student v teste.

Nahl'ad otazky

Mech A je matica typu m x n a B je matica typu n x p. Sucinom matic A. B je matica typu
Vyberte jen jednu z nasledujicich moZnych odpovédi.

O nxp

" SG&in matic A . B nie je definovany.
T mxp

I

pxm

@ Ikona umozni opravit zadanie otdzky, alebo znenie jej odpovedi. Umozni aj zmenit
charakter odpovede na spravna/nespravna.

Import otdzok zo sidboru

Ak chceme vlozit’ otdzky pomocou importu otazok, najskor si potrebujeme vytvorit’ textovy subor
podla pravidiel uvedenych na zaciatku tejto kapitoly. Vybrali sme otazku, ktora obsahuje matice,
pretoze vkladanie matic je trochu problematické. Vzor pre tento typ otazky, ktord je hodnotena
dvoma bodmi je na nasledujicom obrazku:

#typ=1_z_N
#hody=2
Mech $smathbfial="Teft(
Woeginfarray}{ccl
W& 1O
vo& 2N
z & 3 N
wend{arrayl
Sright)d a $SwmathbFiBl="Teft(
Woeginfarray}{ccl
0 & 1 MW
2 & 2
1 & 3 M
wend{arrayl
“rightld. $4=B3 prave wvtedy, ak
+x=0
y=2
z=1
-x=1
y=2
z=]
—w=-1
yw=-2
z=-3
- x=0
v=2
z=3
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1. Kliknite na tlagidlo __~"9at otazku ] a posuiite sa na koniec strany.

Nachadza sa tam cCast’ stranky, ktora je venovana moznosti importovat’ otazku z textového suboru.
Import otazok zo siboru

K vloZeniu otazok zo sdboru wyberte textovy subor zo svojho pocitaZa a stlacte tlacidlo "Wic
pracujete v prostredi operaéného systému Microsoft Windows, je kddova stranka vo vacsin
vloZeniu diakritickych znakowv. V takomto pripade odoberte nespravne vloZené otazky aim
vkladanych otdzok. Po vioZeni je moZné typ i vlastnosti otdzok zmenit v stipci "Upravit zadani

Subor s otazkami: | |[ Browse... |

Kodowva stranka:

Windows 1250 v |

Typ: wyberovda 1z N V|

Pocet bodov: Maximalny poéet bodov, ktory mdZe byt za otdzku ziskany.
Pocet moZnosti: I:I Pocet moZnosti, ktory bude pri otazke zobrazeny. Pokial nebu

Zoradit moZnosti: [ Pri oznaceni policka budd moZnosti pri vypise otazky zoradenég

VioZit otazky |

2. Kliknite na tlacidlo _Browse... ,vloZte pripraveny textovy subor a vypiSte ostatné vol’né
poli¢ka. Napriklad

Sdbor s otazkami: |D:"Ju“u-’nrk"uF{ekturat"uF'rnjektﬂ[ Browse... |
Windows 1250 ¥

Kodowva stranka:

Typ: |'-.-"_-,?hEFD".-';§I 1z N V|

Pocet bodov: Maximalny pocet bodowv, ktorn
Pocet moinosti: Pocet moZnosti, ktory bude p
Zoradit moZnosti:  [] Pri oznaceni policka budd moi

Kliknite na tlac¢idlo I Vlozit otazky

Systém vam nasledne poskytne informéciu o importe otdzok aupozorni na pripadné chyby
v textovom dokumente. Ak sa import nepodarilo uskutocnit, systém vas na to upozorni
prostrednictvom chybového hlasenia.

Informacia o uspeSnom importe ma tvar:
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o Informacie o importe:

e Spravne boli vioZené 2 otazky.

Typ Body Pocet moZnosti

Priame zadanie otdazky

Tento typ otazky je priamo v ponuke moZnych otazok a je jednou z najcastejSie pouzivanych otazok
v testoch. Novl otdzku vyberte nasledovne:

Nahl'ad otazky

Por. €is. Ozn. Kompletné

3. Kliknite na tlatidlo __Cokonéit import |

Tym je import dokonceny a otiazky je mozné pouzit’ pri testoch.

Otazka dichotomicka

1. Vyberte z ponuky typ otazKky - dichotomicka.

Typ otdzky: |dichcrtcrmic|-{é !—| [ Pridat otazku

Kliknite na tlagidlo __~ndat otazku

Zobrazi sa vam nasledujuca stranka.

Pridanie otazky typu dichotomicka
Pomocou editoru zadajte znenie otazky, dalej vyplite vietky vstupné pole a stlagte tlagidlo "UloZit otdzku".
Znenie otazky:

PouZit HTML editor: @ ano O nie

EFROB t2@BBB - - #%Ee B w2 EEEEs=s==s BOR
el [ Pl

79



2. Do editora vpiSte znenie otazky. Ak chcete pouzit’ matematicky text (rovnako ako v pripade

1

predchadzajucej otazky), kliknite na “" na hornej liSte editora. Matematicky text mozete

pridavat’ aj pomocou horucich klaves a priamym vpisanim TeXovej symboliky do editovacieho
okna zadania otazky.

Matematicky text

Vyberte notaciu zapisu matematického textu a vioZte prislusny kod.

Notacia: |Latex v
Kod:

Zobrazenie:

< >
https:fis.stuba.skfauth /editor Fokeditor fzdrojfdialog. plrskript= @ Internet %

Na napisanie matematického textu pouzite kodovaci jazyk Latex.

Notacia: |Latex |¥
Kod:

“left|\begin{arrayv}{cc}

ZeOhend{arrayii\right|=-6&

Kliknutim na E@

!, zobrazite matematicky text.

Zobrazenie:
1 3
2 o |~ 8
Kliknite na tlacidlo I Pridat I
Zadanie otazky sa zobrazi nasledovne
Pouzit HTML editor: @& ano O nie
; E= [& T : &
Al Sl -
1 3
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3. DopiSte zostavajuci text otazky, prirad’te otizke pocet bodov, oznaéte spravnu odpoved’
(4no, nie)

Pocet bodov: 1 Maximalny poéet bodov, ktory m
Spravnost odpovede: & dno  Vyberte spravnost odpovede na

O nie

Kliknitenatlaéidlo[ UloZit a vrétit sa do zloZky |

Otazka sa objavi v zozname vytvorenych otazok.

. . . Pocet Pocet Priemerna Zobrazit
e e P e bodov pouZiti dspesnost otazku
1 3 6
O Q 2 0| AN 1 0 - ﬂ@

Aj pri kazdej dichotomickej otdzke je uvedeny zoznam operécii, ktoré je mozné uskutocnit’.

@ Ikona umozni zobrazit' ndhl'ad otazky. Kliknutim na tato ikonu uvidite otdzku v takom
tvare, ako ju bude vidiet’ Student v teste.

Nahl'ad otazky

1 3
= —6
2 0D
Vyberte spravnou odpovéd na zadanou otazku.
O Ano O NIE

”% Ikona umozni opravit zadanie otazky, alebo znenie jej odpovedi. Umozni aj zmenit
charakter odpovede na spravna/nespravna.

Import otdzok zo sidboru

Ak chceme vlozit’ otdzky pomocou importu otazok, najskor si potrebujeme vytvorit’ textovy subor
podrla pravidiel uvedenych na zaciatku tejto kapitoly. Textovy subor md mat nasledujicu Struktiru.
St zadané dve otazky, jedna je spravna, druhd nespravna.

FLyp=~A_M
#body=2
+Jeft|vbeginlarrayl{cc]
* & 1 WY
| 4 & 2
wend{array}

“right|=0% prave wvtedy, ak $x=23.
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#tywp=A_N

#body=2

-\ Jeft|\beginfarravl{icc]
x & 1 NN
4 & 2
wend{array}

“right|=0% prave wvtedy, ak $x=03.

1. Kliknite na tlagidlo __Fndat otazku ] a posuiite sa na koniec strany.

Nachédza sa tam cCast’ stranky, ktora je venovana moznosti importovat’ otdzku z textového stuboru.
Importovaci formular vyzera rovnako ako pri vyberovej otazke 1 z N

2. Kliknite na tlacidlo _Browse... ] ,vloZte pripraveny textovy subor a vypiSte ostatné vol'né
policka.

Stibor s otdzkami: |D-\Waork\Rektorat\Projekt|( Browse ]

Kédova stranka: | Windows 1250 |
Typ: | dichotomicka A |

Pocet bodowv: Maximalny pocet bodov, ktor
Pocet moZnosti: I:I Pocet moZnosti, ktory bude |

Zoradit moZnosti: [ Pri oznaceni policka budd mo

VioZit otazky |

3. Kliknite na tlac¢idlo [ VloZit otazky

Dostanete informaciu o importe dvoch otazok.

@ Informacie o importe:

& Spravne boli vloZengé 2 otazky.

Por. €is. 0zn. Kompletné Nahl'ad otazky Typ Body Pocet moZnosti
z 1
= 0 prive vtedy, ak & = 2.
4 2
1 O 2 , AN 2
& AND NIE

= 0 prave vtedy, ak £ = D.

ANO @ NIE

4. Kliknite na tlacidlo |  Dokencitimport O¢s7ky mozu byt pouzité v teste.
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Takymto sposobom mozeme vlozit' aj ostatné typy otazok. Pretoze postup v pripade vkladania
jednotlivych otdzok bude vel'mi podobny, uvedieme len nazorné obrazky tak, aby si Citatel mohol
urobit’ predstavu, aké moznosti zaddvania otazok AIS ponuka.

Doplriovacia otazka

Doplitovaciu otazku do databdzy udajov vlozite pomocou formuldra ,,Vytvorenie novej otazky*,
ktory sme pouzivali aj v predchadzajtcich Castiach tejto kapitoly.

Vytvorenie novej otazky

Ma pridanie nove] otdzky vyberte jej typ a stlaite tla¢idlo "Pridat otazku"..

Typ otazky: [ERSMENESEANM ~ | | Pridat otazku

Pridat otazku ]

Kliknite na tlacitko

Pri editovani zadania otazky pre pole, ktoré ma obsahovat’ odpoved’ vlozite Specialne pole pomocou
HTML editora.

Mate dve moznosti:

Ikona umozni doplnit’ do textu otazky pole, ktoré bude od Studenta pozadovat’ slovné
doplnenie do pol'’a umiestneného v zadani otazky.

sl Tkona umozni doplnit’ do textu otdzky pole, ktoré poniikne $tudentovi niekolko vopred

definovanych odpovedi a vyzaduje od neho aby vybral spravnu odpoved’.

Vo formulari je d’alej potrebné nastavit’ pocet bodov za spravnu odpoved’ a otazku ulozit’.

Znenie otazky:

B I ox X : E, B \%?WZ Sl '\;
E Stil ol [l
We are going C 1 Bratislava [--# train.

Pokracujte d’alej v doplneni moznych odpovedi. Dopliiovacia otazka mdze obsahovat aj viac
zastupcov pre vlozenie pripadnej odpovede, alebo pre vyber spravnej odpovede z niekolkych
moznosti. Ak otdzka obsahuje viacerych zastupcov (ako v nasom priklade) je potrebné odpovede
rozdelit do skupin. Cislo skupiny spravnych odpovedi, ktoré volite z menu odpoveda poradiu
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zéastupcu v texte otdzky. V nasom pripade textové okno, ktoré¢ pozaduje doplnit’ text je oznacené
ako skupina 1 a vyberové okno je oznacené ako skupina 2.

Ak v zadani otazky pouzijete textové okno musite uviest’ vSetky spravne varianty, ktoré je mozné
od Studentov ocakavat. V opacnom pripade nemusi byt otazka vyhodnotena spravne. V pripade
vyberového okna je potrebné uviest taktiez niekolko variantov odpovede a vyznacit, ktora
z moznych odpovedi je spravna.

Vsetky zadané odpovede na otdzku st v zozname moznych odpovedi zoradené podla skupin a je
mozné ich kedykol'vek doplnit, alebo upravit’ obvyklym sposobom.

Zoznam moZnych odpovedi

V' nasledujucej tabulke je zobrazeny zoznam moZnych odpovedi na zadanu otazku. Skupiny moZnych
odpovedi s0 zoradené v poradi, v akom idd v zneni otdzky doplfiovacie polia. MoZné odpovede vymaZete
ich oznafenim a stladenim tlagidla "Zmazat oznaZené moZné odpovede". Ak si budete Zelat moZnu
odpoved upravit, kliknite na ikonu v stipci "Upravit".
Cislo skupiny Ozn. Spravnost MoZna odpoved’ Upravit

- - to

| = Q at the

r @ by

R &

Zmazat oznatené mozZné odpovede |

Otazka sa Studentovi v teste zobrazi v tvare

Nahl'ad otazky

We are going I Bratislaual ----- 'l train.

Vyberte nebo doplfite spravné odpovédi do znéni otdzky.

Typ otdzky v teste moZete nastavit’ len pri jej vytvdrani.
Neskor ho moZete zmenit’ len v Casti Uprava zadania otdzky.

Text otdzky aj texty moZnych odpovedi a ich spravnost’
moZete kedykol'vek neskor upravit'.

Struktiru priedinkov mézete kedykol'vek doplnit’, opravit' alebo zmenit'.
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Didaktika a metodika tvorby
testovych otazok

V predchédzajiucej kapitole sme si ukazali, ako je mozné naplnit databdzu testovych otazok
v nasom e-learningovom projekte. Test, ktory budeme v nasledujucich kapitolach vytvarat’ bude tak
kvalitny, ako kvalitné budi otazky, ktoré tento test bude obsahovat’.

Pretoze vytvaranie testovych otazok je vel'mi citlivd téma ajeden chybne vytvoreny test moze
narobit’ ovela viac Skody ako Uzitku, zaradili sme do tejto publikdcie niekol’ko zdkladnych
informacii o didaktike a metodike tvorby testovych otdzok. Budeme sa im venovat v tejto kapitole.
Kapitola bude obsahovat’ len ve'mi malo novych informacii previazanych priamo s nasim AIS. Ak
mate pocit, ze o didaktike a metodike tvorby testovych otdzok viete vSetko potrebné, pokracujte
v ¢itani prirucky na nasledujucej kapitole. Na druhej strane si myslime, ze aj odbornici so znacnymi
skusenost’ami v tejto oblasti najdu pri precitani tejto kapitoly niekol’ko zaujimavym a podnetnych
informaécii.

Podstatna cast’” materidlu v tejto kapitole bola prevzatd z oficidlnych manualov urcenych pre
Akademicky informacny systém na nasej univerzite, zo zvédzku cislo 14. Doélezité a zaujimavé
informdcie tykajuce metodiky tvorby testovych otdzok st vSak v tomto zvézku tak dobre skryté, ze
ich len s velkym S§tastim objavi ndhodny C¢itatel. To bol dévod, preco sme do tejto publikécie
zaradili tuto kapitolu.

Otazka v teste je dand svojim typom, ktory urCuje nielen spdsob uloZenia d’alSich dat, ktoré
s otazkou suvisia, ale aj sposob zobrazenia otazky v testovom formuldri. Sicast'ou otdzky moze byt
aj multimedidlny objekt, ktory mdze doplnit’ zadanie otdzky, alebo moze byt sucastou rieSenia
otazky, alebo moéze sam predstavovat zadanie otazky. Skor ako budete vytvarat testové otazky,
premyslite, ktoré¢ typy otdzok budu pre vami predndSant oblast’ najvhodnejSie. Teraz prinaSame ich
zakladny prehlad.
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Mozné typy otazok v testovacej baze AIS

Vyberova otdazka 1 z N, oznacovana v databadze m-1

Je jednou z najcastejsie pouzivanych otdzok. Z N pontknutych odpovedi na otazku je prave jedna
odpoved’ spravna. V predchadzajucej kapitole sme ukdzali, ako je mozné takyto typ otazky vytvorit’
priamo, alebo pomocou importu z textového suboru.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:
Nahl'ad otazky

Mostoveé konstrukcie uloZené na pilieroch sd s nim spojené pomocou mostového loZiska. Jeho funkciou je
Viyberte jen jednu z nasledujicich moznych odpovedi.

" wyrovnavat nerovnosti stykowvych povrchov

" zabezpeéit teplotni dilatdciu mostovej konStrukcie
' mostové loZisko neexistuje
I

umoznit otaéanie mosta okolo piliera

Vyberova otdzka typu 1 z N s neuritou moZnost'ou, oznacovand v databaze mf0-A

Vyberova otazka 1 z N s neurCitou moznost'ou je vlastne rozsirend vyberova otdzka 1 z N, pri
ktorej je zobrazena posledna moznost’ v tvare ,,ziadna z uvedenych odpovedi nie je spravna®. Medzi
poniikanymi odpoved’ami sa teda spravna odpoved’ moze, ale nemusi objavit. Ulohou $tudenta je
zaskrtnit’ spravnu moznost’ medzi ponukanymi moznost’ami, alebo zaSkrtnut’ poslednti moznost'.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahl'ad otazky

Mostové konstrukcie uloZené na pilieroch s s nim spojené pomocou mostového loZiska. Jeho funkciou je:
Viyberte jen jednu z nasledujicich moZnych odpowvédi.

"  zabezpeéit teplotni diplataciu mostovej konitrukcie

wyrovnavat nerovnosti stykovych povrchov
i umoZnit otdZanie mosta okolo piliera
-

Ziadna z predchadzajicih mozZnosti

Vyberova otdzka typu 1 z N s otvorenou moZnost'ou, oznalovand v databdze
m+1L.

Vyberové otazka 1 z N s otvorenou moznost'ou je vlastne rozs§irena vyberova otdzka 1 z N, pri
ktorej je zobrazena posledna moznost’ v tvare ina: ... Medzi pontikanymi moznostami sa spravna
odpoved méze, ale nemusi objavit. Ulohou $tudenta je zaskrtnut' spravnu moznost, ak je medzi
vymenovanymi moznostami, alebo vybrat' poslednd moznost' adoplnit’ spravnu odpoved’
v pripade, ze medzi ponikanymi odpoved’ami sa spravna odpoved’ nenachéadza.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:
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Nahl'ad otazky

Mostové konstrukcie uloZené na pilieroch s s nimi spojené pomocou mostového loZiska. jeho funkciou je
Vyberte jen jednu z nasledujicich moznych odpovédi. Pokud spravna odpovéd neni mezi uvedenymi,
zadejte ji do textového pole.

" zabezpetit teplotnd dilatdciu mostovej konstrukcie

" umoZnit otacanie mosta okolo piliera
I

ina:

Dichotomickd otdzka A/N, oznadovand v databdze AN

Dichotomicka otazka je zvlastnym pripadom vyberovej otazky typu 1 z N, pri ktorej mé Student
len moznost’ vol'by medzi dvoma moznostami ano/nie. V predchadzajucej kapitole sme ukazali,
ako je mozné takyto typ otazky vytvorit’ priamo, alebo pomocou importu z textového stiboru.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:
Nahl'ad otazky

Mostové konstrukcie uloZené na pilieroch s s nimi spojené pomocou mostového loZiska. Jeho funkciou je
vyrovnavat nerovnosti stykovych povrchow,

Vyberte spravnou odpovéd na zadanou otazku.
C ANO O NIE

Vyberové otdzka M z N, oznaovand v databdze MM

Vyberova otdzka M z N je otazka, ktord z N pontkanych moznosti dava az M spravnych
moznosti. Na zdklade bodového hodnotenia otazok je potom mozné ur€it mieru spravnosti
jednotlivych odpovedi. U nespravnych odpovedi by malo byt hodnotenie zaporné. V textovom
formulari sa otdzka zobrazuje pomocou check boxov, ktoré umoziuji zaSkrtnit aj viacero
moznosti.

Takymto spdsobom vytvorena otdzka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahl'ad otazky

Aké typy wyskumowv prevaZujl v strategickom manaZmente
Vyberte libovolny podet moZnych odpovédi. Spravna nemusi byt Zadna, ale také mohou byt spravné
viechny.

[T stratégia diverzifikicie
nakladova stratégia

verejny vyskum

[

swot analyza

Vyberova otdazka M z N rozSirend, oznacovana v databdze mn/?

Vyberova otdzka M z N, rozSirena je otdzka, ktord z N ponukanych moznosti dava az M
spravnych moznosti. Ulohou S$tudenta je oznalit aj spravne aj nespravne odpovede. Kazda

87



chybajuca odpoved’ je chdpana ako chyba. Na zéklade bodového hodnotenia otdzok je potom
mozné urCit’ mieru spravnosti jednotlivych odpovedi. V textovom formuldri sa otdzka zobrazuje
pomocou radio buttonov, pre kazda odpoved’ sa zobrazuju dva — spravne a nespravne

Takymto spdsobom vytvorend otdzka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahl'ad otazky

b
Odhad velkosti chyby pri vypocte integralu f f(I)dI Simpsonovou metédou zavisi od
a

Vyberte u jednotlivych moZnych odpovédi, zda jsou spravné nebo ne.

spravne nespravne

o C od mz|fﬁ”:’(z)|
o C od maz|f'(z)|
- i poctu bodov, ktoré pouZijeme na vypoite

Ndtend vol'ba, oznaéovand v databdze M-

Ulohou §tudenta pri tomto type otazky je vybrat' z danych mozZnosti n-ticu spravnych odpovedi.
Svojim sposobom je to len Specidlny pripad vyberovej otazky typu M z N, ked Studentovi
poskytnete informaciu o tom kol'’ko odpovedi je spravnych.

Takymto spdsobom vytvorend otazka sa v teste zobrazi nasledovne:
Nahl'ad otazky

Zralok je

Pocet spravnych odpovédi je 2. Vyberte je.
[T cicavec

[T wvodny Zivogich

[T paryba

[T ryba

Otdzka typu slovo (slovnd otdzka), oznaovand v databdze siovo

Student musi v tomto type otazky zadat’ slovnti odpoved’ (jedno slovo, alebo slovné spojenie), ktora
systém porovnava s vlozenymi spravnymi odpoved’ami autorom testu. V pripade tejto otazky sa
porovnava retazec oproti retazcu (to znamend, aj medzery a vel'ké/malé pismend). Akakol'vek
odchylka oproti zadanym spravnym odpovediam je vyhodnotena ako chyba. Vyhodnocovanie tohto
typu otazky je preto vel'mi citlivé na zadanie otazky autorom testu. V testovom formulari sa takéto
otazky realizuja prostrednictvom textovych poli.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahl'ad otazky

Ide o najtypickejsi spdsob tepelného spracovanie ocele. Jeho hlavnym cielom je dosiahnut zwysenie
tvrdosti ocele. Spoéiva v pomalom a rovnomernom ohriati ocele na dand teplotu a rychlom ochladeni.
Tento proces sa nazyva:

Na tuto otdzku lze vétSinou odpovédét jednim slovem.

88



Spojovacia otdzka, oznaovand v databdze =

V tomto type otdzky je tlohou Studenta najst’ bijekciu (jedno-jednoznaény vzt'ah) medzi dvoma n-
prvkovymi mnozinami. V testovacom formulari sa otdzky tohto typu zobrazujii pomocou dvoch
stipcov, v jednom st nahodne zostavené prvky jednej mnoziny, v druhom potom nahodne zostavené
prvky druhej mnoziny. Prvky prvej skupiny st zadané ako malé textové polia a prvky druhej
skupiny su zadané pomocou rozbalovacieho menu. Tieto otazky je vyhodné pouzivat’ v pripadoch,
ked’ mozno zostavit’ zo zadanych mnozin aspon 4 jedno-jednoznacné dvojice. Nas priklad preto nie
je typickym prikladom pouzitia tejto otazky

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahl'ad otazky

Na prenos kritiaceho momentu medzi ...o.vvvve. by ste pouiili
Spojte prvky z obou sloupcld do spravnych dvajic.

dvoma rovnobezZnymi hriadelmi I ————— j

dvoma suosovymi hriadelmi I

ozubené sikolesie
spojku

Prirad’ovacia otdzka, oznacovana v databaze =

Tento typ otazky predstavuje zovieobecnenie predchiddzajiicej moznosti. Ulohou 3tudenta je
k zadanému navestiu vybrat’ prislichajucu hodnotu. V testovom formulari st otazky tohto typu
zobrazené pomocou dvoch stipcov, vjednom si nihodne zostavené prvky jednej mnoziny,
v druhom potom nahodne zostavené prvky druhej mnoziny. Prvky prvej skupiny st zadané ako
malé textové polia a prvky druhej skupiny st zadané pomocou rozbalovacieho menu.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:
Mahl'ad otazky

Oznacte v ktorych odboroch dosiahli najvacsie Uspechy
Pfifadte prvky do spravnych skupin.

elektrotechnika

parné turbiny

hydroenergetika

Jozef Maximilian Petzval
Stefan Anian Jedlik
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Zorad'ovacia otdzka, oznaované v databdze il

Ulohou $tudenta je v tejto otdzke zoradit dané moznosti podl'a zadaného kritéria. Otazka sa vo
formulari zobrazuje v podobnom tvare ako predchadzajuce otazky. Zadané moznosti su zobrazené
v ndhodnom poradi a pri kazdej moznosti je uvedené textové pole, ktoré umoznuje zadat’ spravne
poradové ¢islo.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahl'ad otazky

Zorad'te nasledujlice osobnosti podla ditumu ich narodenia. Najskdr narodeny dostane cislo 1
Urgete prvkim spravné pofadi.

I ————— 'l Stefan Anidn Jedlik

Doplriovacia otdzka, oznacovand v databdze ]

Doplitovacia otizka je tvorena textom s vynechanymi slovami. Ulohou $tudenta je doplnit
vynechané slova alebo ich vybrat’ z moznych pomocok. Rovnako ako u otdzky s moznost'ou slovnej
odpovede je potrebné dbat’ na jednoznacnost odpovede. V pripade tejto otazky sa porovnava
retazec oproti retazcu, ktory pri zostavovani otazky definoval autor (to znamend, aj medzery
a velké/malé pismend). Akdkol'vek odchylka oproti zadanym spravnym odpovediam je
vyhodnotena ako chyba. Vyhodnocovanie tohto typu otdzky je preto vel'mi citlivé na zadanie
otazky autorom testu. V testovom formulari sa takéto otazky realizuji prostrednictvom textovych
poli.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahl'ad otazky

Majpoufivanejfou technickou siéiastkou je kfukovy hriadel, ktory je sudastou vE&Siny piestovych

strojov. Klukovy hriadel sliZi na premenu vratného pohybu

na a naopak.
Vyberte nebo doplfite spravné odpovéd do znéni otazky.

Otvorend otdzka, oznadovand v databdze -=.

Otvorena otazka vyzaduje samostatnii slovni odpoved’ (celou vetou, alebo vetami). Tento typ
otazky nie je mozné vyhodnotit’ automaticky a preto praca pri hodnoteni zostava na ucitel'ovi.
Otazka sa vo formulari realizuje prostrednictvom textového pola.

Pri zadéavani tohto typu otazky zvazte, ze Student pri zadavani odpovede nema k dispozicii ziaden
matematicky editor a preto matematické znaky a symboly, ktoré by musel pripadne pouzit’ vo svojej
odpovedi bude moct zadat len v obmedzenej forme. Ak vyzadujete v odpovedi zadédvanie
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Specidlnych znakov a symbolov, zvazte radSej ¢i by nebolo vhodnejSie pouzit’ inti formu zadania
otazky.

Takymto spdsobom vytvorena otazka sa v teste zobrazi nasledovne:

Nahlad otazky

Mierka na technickom vykrese je definovana ako

Ma tuto otdzku miZete odpovadat libovolné diouhym textem. Odpovéd bude vyhodnocena
zkousejicim rucné.

Vieobecné zdsady tvorby testovych otdzok’

ESte pred zostavovanim testu a jeho otdzok by ste si ako autori testu mali uvedomit’, pre¢o vlastne
test zostavujete a o chcete danym testom zistit. Test by mal vychédzat’ z cielov predmetu a je
potrebné si uvedomit’, Ze Studenti sa z testu mézu dozvediet’ aj nové informacie — vyuzite preto ich
maximalnej ststredenosti pocas pisania testu. Je potrebné si taktiez vopred stanovit’, ¢o je cielom
testu. MoZete sa zamerat' len na overenie vysledkov zvladnutia prednaSaného uciva, ale aj na
kvalitu, alebo kvantitu nadobudnutych vedomosti. M6Zeme overovat’ vychovu Studentov (presnost,
svedomitost’, zodpovednost’ a pod.) alebo si overit’ svoje vyu€ovacie a vychovné modely.

Test by mal byt’ zostaveny s maximalnou objektivitou. Vyznamnua tlohu pri pisani testu u Studenta
hra okrem naro&nosti testu aj jeho Gasova naro¢nost. Cim dlhsi test vytvorite, tym viac sa bude
u sktiSanych prejavovat’ unava atato skutocnost’ bude viditeInd predovsetkym v zaverecnych
otazkach testu. Je potrebné davat si pozor aj na jednoznacnost zadania uloh avyhnit sa
»chytakom®. Otazky, pri ktorych odpoved’ nie je uplne jednoznacna je zbytocné do testu zarad’ovat’,
rovnako ako otazky u ktorych sa d4 predpokladat, Ze nikto nebude poznat’ spravnu odpoved’, alebo
ich vSetci budl povazovat’ za trividlne a tak budu vsetci poznat’ spravnu odpoved’.

Tvorba testu by mala prejst’ analytickou fazou, v ktorej si pedagog stanovi ciele testu a analyzuje
u¢ivo, ktoré planuje do testu zaradit. DalSou fizou je faza tvorby otazok, pricom je vhodné
vyskusat’ kvalitu testu napriklad aj na spolupracovnikoch z rovnakého vedného odboru. Poslednou
fazou je faza optimalizacie, v ktorej autor upravuje zadania jednotlivych poloZiek v teste, dopiia
mozné odpovede a optimalizuje Struktiru otazok.

V nasledujtcej Casti tejto podkapitoly uvedieme niektoré vSeobecné zasady pre tvorbu testovych
otazok bez ohl'adu na ich typ a taktiez zasady konsStrukcie u niektorych konkrétnych typoch otdzok.

Zasady, ktor¢ platia pre vSetky typy otdzok su:

Kompletna praca, z ktorej Cerpa tato kapitola je dostupna na adrese http://is.mendelu.cz/zp

Foltynek, T.: Metodika vyuziti eLearningovych technologii ve vezdélavacim procesu. Disertacni prace, Brno. MZLU,
2006 [online]
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« vyhybame sa ulohdm kvizového charakteru;

. navrhujeme také testové ulohy, ktoré nie si navzdjom zavislé, t.j. vyrieSenie jednej ulohy
nie je viazané na spravne vyrieSenie inej ulohy;

« dbame aj na gramaticku spravnost’ zadani;
. dbame na o, aby text otazky neobsahoval navod na spravnu odpoved’;

« nepouzivame tzv. chytaky, ktoré nie si overenim miery zvladdnutia uciva, ale Uplne inych
charakteristik Studenta — napriklad jeho pozornosti;

« vyhybame sa otdzkam testujiicim znalost’ poznatkov, ktoré s v sii¢asnej dobe predmetom
vedeckej diskusie (pokial’ to nie je zmyslom otdzky);

« testovanych otdzok navrhuje o 25 — 50 % viac, ako ich pouZijeme v konec¢nej podobe v teste.
Jednym z dovodom je mozna variabilita testu, druhy je skutocnost, ze niektoré otazky sa
ukézu pri pouzivani testu ako nevhodné;

. otazky este pred ich pouzitim ukdZzeme inému vyucujucemu, ktory danej tematike rozumie,
aby sme obmedzili pocet nejednoznaénych otdzok na minimum.

Zasady tvorby vyberovych otazok

Nasledujuce zasady sa tykaji navrhu otazok typu 1 z N, M z N aich varidcii, ako aj otazok typu
,,hatena vol'ba“.

Vyberové otazky su totiz najéastejiie pouzivanym typom tloh v e-learningovych testoch. Ulohy
typu 1 z N su totiz pre automatické vyhodnocovanie testov typické. Varianty tejto otazky (1 z N
s neur¢itou moznostou a 1 z N sotvorenou moznostou) pouzivame preto, aby sme zniZili
pravdepodobnost’ uhadnutia spravnej odpovede $tudentom. Studenti st dontteni nad otdzkami tohto
typu d’aleko viac premyslat’ ako nad obvyklymi vyberovymi otazkami.

Rovnako typické pre e-learningové testy st otazky typu M z N . Ich variacia (napriklad rozSirené
M z N) je vnasom e-learningovom modelu zapracovana preto, aby Studenti nedostali body za
otazku, ktoru nevyriesili. Za nezaskrtnuté (nespravne moznosti), mala by ich byt priblizne polovica,
by tak dostali priblizne polovicu bodov u kazdej otazky, ¢o nie je vhodné z hl'adiska skreslovania
vysledkov testu. Je potrebné si uvedomit, ze otdzka typu M z N je vlastne sthrn niekolkych
dichotomickych otazok, pretoze Student musi pri kazdej moznosti posudit’, ¢i je spravna alebo nie.

Ulohy niitenej vol'by pouzivame vtedy, ak ma zmysel, aby $tudenti skuto¢ne vybrali vopred uréeny
pocet poloziek. Pri vytvarani takejto otdzky by sme mali mat na pamdti, Ze pocet spravnych
odpovedi nemusi Studentovi len pomoct, ale ho modze aj zmiast. Nespravne moznosti u vyberovych
otazok sa nazyvaju distraktory a ich vyberu je potrebné venovat’ zna¢ni pozornost’.

Ulohou otazok s vyberom odpovede neskii§ame zapamitovanie si konkrétnych poznatkov. Aj tak je
tento typ otazok najpruznejsi. Je to Uplne objektivny typ otdzok. Pri navrhu vyberovych otazok je
potrebné dodrziavat’ nasledovné zasady

. Otéazka aj pontkané moznosti maju byt €o najstru¢nejsie. Niektori Studenti maji problémy
s precitanim dlhého textu, ¢o odvadza ich pozornost’ od podstaty rieSeného problému. Dlhy
text je vhodné nahradit’ obrazkom.

o Viacsia Cast ulohy mé byt sustredend v zadani, jednotlivé moznosti by mali byt ¢o
najkratsie.
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« Osvedcuje sa zadavat’ 4 — 5 moznych odpovedi. Tento pocet predstavuje vhodny kompromis
medzi nizkou pravdepodobnost'ou uhddnutia spravnej odpovede a prehl'adnostou zadania
otazky.

« Distraktory by mali zodpovedat’ najcastejSim chybam Studentov. Nahodné zoskupenie
nespravnych alternativ ma za nasledok ich mechanické vylucenie Studentmi.

o Pred vlastnym zostavenim testu je vyhodné zadat’ Studentom inej skupiny otdzky, ktoré sa
objavia v teste (samozrejme nenapadne, aby neprislo ku uniku informacii). Studenti budu
odpovedat’ na otdzky volne. Takymto sposobom mdzeme zistit’ mozné distraktory, ktoré
nasledne pouzijeme v riadnom teste.

« 'V zadani ulohy sa vyhybame slovam, alebo tidajom, ktoré by mohli sluzit’ ako pomocka.

. Z formulacie zadania ulohy by nemal vychadzat Zziadny podnet na uréenie spravnej
odpovede, napr. jednotné/mnozné ¢islo, rod...

« Ak sa vo formulécii otazky vyskytuje zapor, je vhodné ho zdoraznit’ pod¢iarknutim.

« Subor odpovedi patriaci k jednej ulohe by mal byt homogénny, t.j. podobny z hladiska
obsahu aj formy.

« Distraktory by sa nemali navzijom prekryvat, alebo inom formou vyjadrovat’ ti istd
skutocnost’.

« Ma4 zmysel pouzivat’ len redlne distraktory, t.j. také u ktorych je predpoklad, Zze ich budia
Studenti vo svojich odpovediach vyuzivat.

« Pri formulacii zadania ddvame prednost’ otdzkam pred netplnymi tvrdeniami.

« Ak je zadanie tvorené netplnou vetou, na ktoru nadvizuji odpovedné moznosti, je nutné
aby sa po stranke obsahovej aj gramatickej zo zadanim zhodovali.

Zasady tvorby dichotomickych otazok

Nevyhodou dichotomickych otazok je velkd pravdepodobnost, ze Student uhadne spravnu
odpoved’. Tuto skutocnost’ si treba uvedomovat’ az ddévodu zachovania spolahlivosti testu je
vhodné zvolit’ len obmedzeny pocet otdzok tohto typu. Na druhej strane ich velkou vyhodou je
skutoCnost, ze st vel'mi blizke zivotnym situaciam, pretoze Student musi byt schopny rozoznat
pravdu od nepravdy. Tento typ je preto ve'mi vhodny prave pre testovanie schopnosti odlisit
vedeckll pravdu od povier a bludov. To, Ze ku danej otdzke existuju len dve mozné alternativy sa
v realnom Zivote stava vel'mi ¢asto. Je to zaroven vel'mi ekonomicky typ otazky. Ziadny iny typ
otazok neumoziuje vyrieSenie tak velkého poétu poloZiek za tak kratky ¢as. Dalsou vyhodou je
taktiez absolutna objektivita u tém, ktoré su nespochybnite'né. Na druhej strane existuje velmi
mnoho problémov, na ktoré je mozné odpovedat aj ,,ano* aj ,,nie*. Tymto oblastiam sa treba
prirodzene pri vytvarani dichotomickych otdzok vyhybat'.

Pri navrhu dichotomickych otazok dodrzujeme tieto zasady:
« Tvrdenie uvadzané v zadani ulohy musi byt’ jednoznacne spravne alebo nespravne.
« 'V zadani nepouzivame prili§ dlhé tvrdenia, v ktorych by sa mohli Studenti ,,stratit™.

« Vtvrdeniach nepouzivame dvojity zapor. Vzhl'adom na povahu slovenského jazyka je
formulécia odpovede z logického hl'adiska nejednoznacna.

93



« V zadaniach otazok nepouzivame vyrazy typu ,,Casto®, ,,takmer®, ,,vzdy*, ,nikdy*, ,,zriedka“
a pod.

« Navrhujeme priblizne rovnaky pocet spravnych a nespravnych odpovedi

« Nepouzivame vety vybraté z ucebnice, ani ich obmeny ktoré vzniknu reformulaciou vety do
zéaporu.

« Zadanie nesmieme sformulovat’ tak, aby Studenta navadzalo na nespravnu odpoved’, a to
hlavne v pripade, Ze pozna odpoved’ spravnu.

Zasady tvorby jednoslovnych otdzok

Ulohy tohto typu pouzivame len vtedy, ak je moZné na dané zadanie odpovedat’ struéne (najlepsie
jednym slovom). Tento typ uloh sa ¢asto pouziva v jazykovych testoch.

Pri ich ndvrhu dodrzujeme nasledujuce zasady:
«  Ulohu formulujeme jasne a jednoznaéne.
. Nevyzadujeme doslovné zopakovanie textu zo skript alebo ucebnice.
« Zvazime vopred vSetky mozné odpovede. Ak ich je prilis vel'a, ulohu radsej nepouzijeme.
« Nechame studentov dopliovat’ len skutocne dolezité tidaje.
« Aj zneulplnej vety musi byt jasné, Co sa mé doplnit’.
. Udaj, ktory je potrebné doplnit’, umiestiiujeme ak je to mozné na koniec vety.
« Vyhybame sa nielen neimyselnej ale aj umyselnej napovede, alebo uvadzaniu poctu pismen
v spravnej odpovedi, prvého pismena spravnej odpovede a pod.
« Zadanie je lepSie sformulovat’ ako otazku alebo ako prikaz, nez ako netplnu vetu.

« Vyhybame sa otdzkam vyzadujliicim znalost’ relativne nedolezitych faktov.

Zasady tvorby zorad'ovacich otazok

Zostavenie kvalitnych zorad’ovacich otdzok je pomerne komplikované. Pri ich zostavovani treba
postupovat’ vel'mi opatrne, pretoze sa moézu velmi l'ahko stat’ bezcennymi, ak poskytuju skryté
pomdcky, alebo prili§ vel'ké mnozstvo spravnych odpovedi.

Hlavnou zasadou je poziadavka, aby mnozina triedenych poloziek bola homogénna. Homogenitu je
mozné overit’ existenciou nadraden¢ho pojmu, ktory by sa mal objavit’ v zadani. Treba pamitat’ aj
na to, aby pocet triedenych poloziek nebol velmi velky. Odborna literatira doporucuje ako
maximalnu hranicu 12 poloziek.

Zasady tvorby prirad’ovacich otdzok

Pri tvorbe priradovacich otdzok vzdy dbame na to, aby pocty prvkov v oboch mnozinach boli
navzdjom rézne. Vyhneme sa tak situdcii, ze Studenti uhddnu sprdvnu odpoved ,,vyluovacou
metddou. Prirad’ovacie ulohy obmedzuji moznost’ uhadnut’ spravnu odpoved’ na minimalnu mieru.
Pouzivat ich vSak m6zeme len v niektorych typoch predmetov, resp. preberaného uciva.
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Pri ich navrhu dodrzujeme nasledujuce zasady:

« Mnoziny jednotlivych poloziek musia byt homogénne. Homogentiu je mozné overit
existenciou nadradeného pojmu, ktory plati pre vSetky polozky.

« 'V zadani ulohy by sa mal tento nadradeny pojem vyskytnut’.

« U priradovacich uloh by mal byt aspoii jeden stipec tvoreny jednoslovnymi polozkami.
Pri prirad’'ovani celych viet celym vetdm nie je mozné zarucit’ prehl'adnost’.

. Pocet moznosti v jednom stipci by nemal byt prili§ vel’ky, maximalne 12.

Pocet testovych otdzok a cas potrebny na ich vypracovanie

Pocet otdzok v teste je predovSetkym zavisly na tom, akil velka cast uciva testujeme. Odborna
literatura uvadza, ze globalny test by mal obsahovat’ cca 40 — 60 otdzok, test urCeny na preskusanie
z jedného tematického celku 10-40 otazok a orientaény test urCeny na preskuSanie z jednej
vyucCovacej jednotky by mal mat’ 5-20 otazok.

Doba na vypracovanie pri orientanom preskuSani by mala byt' 3-20 minut, pri tematickom teste
10-30 mintt a pri zavereCnom preskusani sa doporucuje 30-50 minut.

Orientac¢né Casové hodnoty potrebné na vypracovanie jednotlivych druhov tloh uvadza nasledujica
tabul’ka.

Druh testovej otazky Cas pOtl;e:)nI;yl;;;:z rieSenie
otvorené otazky 8-12
jednoslovné otazky 0,5-1
vyberové otazky — bez vypoctu 05-1,5
vyberové otazky s vypoctom 1-5
prirad’'ovacie otazky 1-2
dichotomické otazky 0,5-1
zorad'ovacie otazky 05-1

Dalsou metodou, ktor mdze ugitel’ pouzit’ na odhad ¢asu, ktory $tudenti potrebuju na vyriesenie
testu, je odhad na zaklade casu, ktory potreboval ucitel na vypracovanie rieSenia tohto testu.
Potrebné je, aby test vypracovaval ucitel’, ktory sice dany predmet vyucuje, ale na priprave testu sa
nepodielal. Odborna literatlra, ale aj praktické skusenosti ukazuju, Ze Cas potrebny pre Studentov
na vypracovanie testu by mal byt’ 2 — 3 krat vac¢si ako Cas, ktory na vypracovanie potreboval uditel’.
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Korekcia ,hadania" u elektronickych testov

Korekcia ,,hadania“ je mechanizmus, ktory umoziuje penalizovat Studentov za vyber chybnej
odpovede pri pisani elektronického testu. Pouzitie korekcie vSak nie je vhodné pre vsetky druhy
testov, nie je aplikovatena na niektoré typy otdzok a dokonca aj interpretacia vysledkov po
korekcii moze byt rdzna.

Korekcia ,,hadania“ slazi utestov na znizenie (korekciu) bodového ohodnotenia jednotlivych

vypracovavanych otdzok, ak Student zvoli metddu tipovania spravnej odpovede. V dosledku
korekcie moze prist’ aj ku zapornému bodovému ohodnoteniu prace Studenta.

Z celej skaly otazok, ktoré naS§ AIS ponuka je korekcia aplikovatel'nd u9 typov otdzok, ktoré
umoziuju ,,tipnat™ si spravne rieSenie. Otazky, pri ktorych musi Student doplnit’ samostatne slovo,
ktoré ale musi poznat’ nie st penalizovatel'né.

Principialne by sa mal vypocet penaliza¢nych bodov liSit’ otdzku od otazky. Korekciu je v AIS

mozn¢ aplikovat’ na nasledujuce otazky:

Dichotomické otdazky - spravna odpoved’ je ohodnotend istym po&tom bodov, odpoved
nespravna opacnou hodnotou poctu bodov.

Vyberové otazky 1 z N (vritane rozsirenych typov s otvorenou a neurditou moznostou) —
spravna odpoved’ je ohodnotena istym poctom bodov, nespravna odpoved je sankcionovand P
penalizaénymi bodmi, kde

P pocet bodov za spravnu odpoved’
N-1

Pricom N je pocet moznosti v otazke. Preto v otdzke s 5-timi moznostami, za ktorti je mozné
ziskat’ 10 bodov, je pri vybere jednej z nespravnych moznosti od¢itanych 2,5 bodu.

b

Vyberové otazky M z N (vratane jej rozsirenej verzie) — na tento typ otizky je mozné pozerat
sa z hladiska vyhodnotenia otdzky ako na mnozinu dichotomickych otazok, pretoze kazda
z moznosti je v zdsade dichotomickou otdzkou. Spravne su zodpovedané tie moznosti, kde Student
vyberie spravnu moznost’, nespravne tie moznosti, kde vyberie nespravnu moznost. Ak by bola teda
takato otazka hodnotend 10 bodmi a mala by 5 moznosti, tak za kazdu spravnu odpoved’ sa
Studentovi pripocitaju 2 body a za kazda nespravnu odpoved’ sa Studentovi odpocitaju 2 body.

Prirad’'ovacie otazky — st v zmysle korekcie bodov pokladané za jednotlivé vyberové otazky
typu 1 z N, kde opét’ kazdé z moznosti je hodnotenéd ako pomerna ¢ast’ celkového bodového zisku.

Doplfiovacie otdzky — pri tomto type otdzok sa korekcia hadania vztahuje len na vyberové
dopliovacie polia, Co znamena ze ak otazka bude obsahovat’ len textové dopliiovacie polia,
korekcia nebude na tento typ otazky aplikovatelna. Pri vyberovych poliach budeme pouzivat
rovnaky postup penalizacie ako pri vyhodnoteni prirad’ovacich otazok.

Ak sa rozhodnete pouzit’ vo svojich testoch korekciu ,,hadania® mozete pouzit’ dva rdzne pristupy
na interpretaciu ziskanych vysledkov — zakladny a rozsireny. Rozdiel medzi zakladnou a rozsirenou
korekciou ,,hadania“ je iba v interpretacii vysledkov testu, korekcia bodov pri jednotlivych typoch
otazok sa vypocitava v oboch pripadoch rovnako, podl'a predchadzajtcich kritérii.
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Uspesnost pri zakladnej korekcii ,,hadania® vypocitame podla vztahu

ziskané body

U =100. : .
maximalne mozné body

Zaporné vysledky su interpretované v tomto pripade ako nulova uspesnost’.

Uspesnost’ pri rozsirenej korekcii ,,hadania“ vypocitame podl'a vztahu

ziskané body - minimalne body

U =100. : — .
maximalne body - minimélne body

Pri tomto type vypoctu sme zaviedli nova premennt — minimalne body. 1de o potencidlne minimum
bodov, ktoré je mozné za test ziskat, ak by boli vietky otdzky zodpovedané nespravne. U testov,
v ktorych sa nepouzivaji korekcie je minimum bodov rovné 0, pri pouziti korekcie ,,hadania“ je
minimum bodov zaporné ¢islo.

V tomto priklade ma praca Studenta ohodnotend minimalnym poctom bodov nulovu uspesnost’,
naopak prace s nulovym poctom bodov ma uspesnost’ kladna.
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Ako vytvorit’ novy test

Databdzu testovacich otdazok mozete vytvorit’ az vtedy,
ked' je zaloZeny e-Learningovy projekt.

Novy test moZete vygenerovat’ LEN z existujlicej databazy otdzok tak,
Ze urcite sposob vyberu.

To znamend, Ze databdzu otdzok uZ musite mat’ pripravenu.

POZOR: Test mozete zverejnit’ napr. len v konkrétnom case a v konkrétnej
miestnosti fakulty. (Je to vyhodné, ak chcete test pouZit' na skusanie.)

POZOR: Spravne vygenerovany test systém automaticky opravi.

V AlSe je mozné vygenerovat test dvomi spdsobmi v zavislosti od opravneni, ktoré mate
v informa¢nom systéme pridelené.

Ak mate pridelené pravo na vytvorenie vSeobecnych testov, potom vo vasom e-learningovom
modulu najdete polozku ,,Priprava a vypisovanie v§eobecnych testov*

eLearning
eLearningové projekty :: Sukrom3 kniZnica e-objektov :: | Priprava a vypisovanie vieobecnych testov
- Testy a skidSanie :: Z3sobdrefi komentdrov :: Hodnotenie €-objektov :: Sprava verejne] kniznice

Sprava kvot pre eLearning

Medzi vSeobecné testy patria testy, ktoré su ur¢ené Studentom bez ohl'adu na predmet, ktory maju
zapisany. Patria sem napriklad prijimacie testy, alebo rozdelovacie testy do réznych skupin
napriklad na zaklade znalosti jazyka. Vypisanie vSeobecného testu je prdvami obmedzené na
konkrétnu fakultu, ale nésledne je uz postup rovnaky, ako v pripade predmetového testu. Na
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jednotlivych fakultach maju toto pravo obvykle prisluSni pedagogicki prodekani, systémovi
administratori, ucitelia, ktori zabezpecuju rozdelenie Studentov do skupin, alebo inym spésobom sa
podiel’aju na zabezpeceni celkového pedagogického procesu na fakulte a ku svojej praci toto pravo
potrebuji. Pravidla pridelenia tohto praca sa liSia fakultu od fakulty.

Ovela vicsia skupina pedagogickych pracovnikov ma pravo vytvorit’ tzv. predmetovy test. Toto
pravo ziskava automaticky v kazdom predmete, kde jej bolo pridelené pravo skusat. Predmetovy
test je urceny pre skupinu Studentov, ktori maju prislusny predmet zapisany.

Vzhladom na celkova StruktGru AISu moZnost' vypisat predmetovy test nendjdete v e-
learningovom module, ale v Casti ,,Moja vyucba“ v ,,Zaznamniku ucitel'a”. Dovod umiestnenia je
vel'mi prozaicky. Realizovat’ ulohu ,,vypisanie testu” je zmysluplné len v pripade, ak chceme test
vypisat’ pre konkrétnych Studentov, a o¢akavame, Ze tito Studenti ho vypracuju napriklad na vopred
ur¢enom mieste a v nami definovanom ¢ase. A tak, aj napriek skuto¢nosti, Ze e-learningovy modul
a vSetky objekty, ktoré sme vytvorili v samostatnom e-learningovom projekte (kniznicu objektov,
testovu bazu, harmonogram a podpory) existuje samostatne, test mdzete vypisat’ len v ramci
predmetu, ktory vyucujete. Pripomenime, ze vytvorend baza otazok je nezavisla od vami
vyucovanych predmetov atak modZete vytvorit’ vyberom vhodnych skupin otdzok test z jednej
testovej bazy a vo viacerych, vami vyucovanych predmetoch.

Bdza testovych otdzok sa nachddza v e-learningovom module.

Predmetovy test moZete vypisat’ len pre konkrétnych Studentov,
v konkrétnom predmete v Casti ,Zaznamnik ucitel'a™

Ukazeme si teraz postup, ako je mozné vypisat’ predmetovy test.

Najskor sa prihlaste do osobnej administrativy, do ,,Zaznamnika ucitel’a®.

Moja vyucba

e 4
e
L’// o [Zéznamnl’k ucitel'a ]:: Prehlad vypisanych terminov :: Rozpis vyu€ovacich tyidfiov :: Ziverecné price
Prehlad hodnotenia UspesSnosti predmetov  ::  Rozvrhové obmedzenie uditela

Vyberte niektory zvami vyucovanych predmetov, v ktorych mate pravo skusSat’ a vstipte do
predmetu. Kliknite na ikonu ™* v predmete, v ktorom chcete vytvorit’ test.

Kod Nazov Garant Pracovisko Vyucba Obdobie Uloha Pokracovat
25150_21 Aplikovana matematika I B. Harman UPHSV SiF 7S 2008/2009 - SjF @ -
25140_21 Aplikovand matematika B. Harman UPHSV SjF zs2008/2009 - sif QPO 4
25141 21 Aplikovand matematika B. Harman UPHSV SiF 7S 2008/2009 - SjF @ -
25110_28 Matematika I B. Harman UPHSV SjF 0 zszoos/2009-sif QDQQQ =
25113 2P Matematika I B. Harman UPHSV SiF 7S 2008/2009 - SjF @ -
27116_4B Matematika I B. Harman SiF El  zs2o008/2009 - FcHPT QOO0 —
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Predmetovy test urceny na preskisanie v ramci samostidia

V tejto Casti vytvorime test v predmete Matematika [ ur€eny na preskisanie v ramci samostudia,
pretoze pre tento predmet sme pripravili niekol’ko vzorovych testovych otdzok v predchadzajucich
kapitolach.

n Matematika I (25113_2P - 7S 2008/2009 - SjF)

Zakladné adaje Zoznamy Studentowv Studenti a kontakty Vypisovanie terminowv
Doch3ddzka PriebeZné hodnotenie Skiskova sprava Dokumentovy server
Automatické hodnotenie Rozpisy tém a miesta odovzdania [ Testy a skdsanie ] elLearningové osnovy

Kliknite na ,, Testy a skiSanie®.

Aplikacia umoziuje pracovat’ s elektronickymi testami, ktoré moézu byt pripravené pre vsetkych
Studentov predmetu, ale i pre ro6zne skupiny (cvicenie, kombinovanou formou). Pred manipulaciou
s testami si skontrolujte, ¢i skuto¢ne pracujete s vami zamyslanou skupinou a pripadne uskutocnite
jej zmeny pomocou vyberu z menu.

Zobrazit testy pre cviéenie: |V§etci Etudenti vl Vybrat' |

Zoznam vytvorenych testov

V nasledujicej tabulke je zobrazeny zoznam vietkych vam dostupnych elektronickych testov. Na zrusSenie niektorych testov ich
oznatte pomocou zaskrtavacich poli a stlacte tlagidlo "Zrusit testy". Zverejfiovanie jednotlivych testov a ich vysledkov je mozné
realizovat v stipcoch "Uverejnit zadanie" a "Uverejnit vysledky". Testy, ktoré uZ boli aspofi tiastofné poufité k testovaniu, u? nie
je moiné menit. Aby bol test Studentom dostupny, musi byt vidy ozna&eny ako uverejneny, uzatvorenie testu sa urobi,
pokial’ ho oznacite ako neuverejneny. Ak test neprepojite na Ziadny termin alebo nenastavite datumy konania, test bude pri
uverejneni dostupny vietkym Studentom predmetu odkialkolvek.

Zobrazit: |iba aktivne testy | V?"(U”ﬂfl

Uverejnit Uverejnit
zadanie vysledky

Ozn. Stav Nazov Typ Spravca Vytvorené Sprava Terminy Nahlad Vysledky Statistiky

Nendjdené Ziadne vyhowvujlice data.
Vytvorit novy test
Stlacenim tlacidla zobrazite formular na wytvorenie nového testu.

Vytvorit novy test |

Ak ste eSte doteraz Ziadny test nevypisovali a Ziadny z vaSich kolegov pre tento predmet test
nevypisal, najdete na stranke informdciu, ze ziadny aktivny test (test, ktory cakd na svoje
vypracovanie) neexistuje. Mozete vytvorit novy test.

Kliknite na tlagidlo _Yytverit novy test

Na novej stranke sa vam zobrazi webovy formular, ktory umozni po vytvoreni povinnych policok
takyto test vytvorit’.

Vicsina policok, ktoré je potrebné vyplnit’ je intuitivne jasna.
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Vytvorenie nového testu

Pomocou formuldra mdZete wytvorit nowy test. Je nutné, aby bol zadany nazov a bola vybrand aspofn jedna otdzka

z dostupnych priecinkov otdzok. Pokial' je potrebné Studentom pred testom ozndmit dvodnég informdcie, &i priloZit materidly
k pisaniu testu, potom pouZite editor k editaci pokynov.

Typ: Ipredmetw\_{rtest 'I

MNazov: |

Popis: |
[~

Pokyny:

Pouit HTML editor: & 3no © nie
BEERAD D

H z iz 1T
B I % ¥ G =

Al Sl -

Z ponuky zvol'te typ testu, zadajte jeho ndzov, pripadne vypliite jeho popis a pokyny.

Typ: Ipredmetnm}test vl

Nazowv: ILineérna algebra

Popis: preskisanie v rémci samoStidia =]
Pokyny:

PouZit HTML editor: & dno " nie

BFEDD: BB R =

B I ox X

A Sl -

Pozorne si precitajte pokyny, ktoré sa nachadzaju pod oknami a vypiste alebo zakliknite moznost,
ktoru chcete pouzit’.

Rady by sme vés upozornili na spdsob zobrazenia vysledkov. Ak si vyberiete moznost’, ktoru sme
zvolili v nasej ukazke, Studenti sa po absolvovani testu dozvedia aj spravne odpovede aj body, ktoré
ziskali pri vypracovavani testu. Ak ste test pripravovali pre vacsiu skupinu Studentov (napriklad
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rocnik) a planujete ho postupne zverejiiovat’ pre jednotlivé Studijné skupiny (krazky), zvazte, Ci ste
vytvorili dostato¢nti bazu otdzok, aby ste si mohli dovolit’ luxus zverejnenia spravnych odpovedi.
Mozete sa totiz dostat’ do situdcie, ze posledné krizky uz budu poznat’ vasu kompletni testova
bazu otazok, vratane spravnych odpovedi a tak nebudete testovat’ znalost’ a pochopenie preberaného

uciva, ale schopnost’ naucit’ sa naspamaét’ bazu testovych otazok.

Cas trvania:

Zoradovat prieginky:

Rovnake testy:

Zobrazovat body:

Zobrazovat napovedu:

IQU Doba trvania sa zadava v mindtach, ak zadate hodnotu '0', bude doba trvania testu
necbmedzena.

[ Ak toto pole ozna&ite, bude pri generovani testu pouZité rovnaké poradie prieéinkov, ako
v baze otazok.

[T Pri oznageni tohto pola budd prace vietkych Studentov rovnaks.
¥ Toto pole uréuje, & budd studentom zobrazované bodové ohodnotenia jednotlivych otazok.

¥ vyberom pola hovorite, #e sa Studentom pod kaZdou otdzkou zobrazi pomocny text, ako

otdzky vyplnit.

| zakladni

Spdsob vyhodnotenia: j Uréuje spdsob vyhodnotenia testu.

Sposob interpretacie - - . R R . . .
IZEkJEdﬂI 'I Uréuje spdsob wypoZtu percenta Uspesnosti.

vysledkov:

Sposob zobrazenia
vyslekow:

|znenie otdzky, odpovede a deYj Urcuje spdsob zobrazenia vysledkov Studentom.

Mevymezovat bloky:
Otazky:

I Nezobrazi nadpisy blokdl otazek, pokud jsou pouZity sloZky s pokyny.

K wybranym prieéinkom zadajte pocet otdzok. Pole body vyplfite iba v pripade, Ze
budete chciet otdzky k testu prebodovat. Na lepSiu orientaciu sa priecinky
usporiadané do stromového zobrazenia. Jednotlivé priecinky je moZné otvarat
a zatvarat pomocou malého trojuholnika pred nazvom prieginka.

pocet body
» Linearna algebra

» Matematika I
' Matematika I, testovaci projekt

AIS pontka aj moZnosti

Spdsob zobrazenia
vyslekow:

|2nenie otazky
znenlem v, odpovede a body
iba znenie otazky a body
iba poradie otdzok a body

odpovede a body 7| Uriuje spésob zobrazenia vysledkov Studentom.

AIS taktiez umoziuje uplatiiovat’ aj korekciu bodov tak, ako bola popisana v predchadzajtcej
kapitole. Zvazte, ¢i tuto moznost’ vyuZzijete
Sposob interpretacie

vysledkow:

rozireny

a

Sposob vyhodnotenia: | zakladni

zakladni

'zakladni se strhavanim bodn
dichotomicky

dichotomicky se strhavanim bodd

ﬂ Uréuje sposob vyhodnotenia testu.
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V zévere formuldra umozitujiiceho vypisanie testu su zobrazené vsetky e-learningové projekty, u
ktorych ste bud’ administratorom, alebo mate v nich priradent nejaku rolu (priprava testov, priprava
opoOr...). Na tomto mieste je realizované prepojenie medzi e-learningovym modulom
a Zaznamnikom ucitela.

Ak ste Ziadny e-learningovy projekt a testovacie bazy nevytvoril,
nemoZete vypisat’ test. Vrat'te sa ku kapitole 1.

Kliknite na ndzov e-learningového projektu, z ktorého chcete vyberat’ otazky do testu.

Vybrat' otazky moZete aj z viacerych projektov.

Kliknutim na rozbalovacie tla¢itko pri nazve e-learningového projektu sa vam zobrazi zakladna
Struktira testovacich baz v tomto projekte.
pocet body
* Linearna algebra
* Matematika I
r' Matematika I, testovaci projekt ]

Matice (max. 3) | |

Determinanty (max. 3) | |

PrieCinok vytvoreny za Ucelom testu (max. 14) | |

Ur¢ite pocet otazok a ich bodové ohodnotenie z jednotlivych tematickych celkov.

pocet body
» Linearna algebra
* Matematika I
- Matematika I, testovaci projekt

Matice (max. 3) 2 2

Determinanty (max. 3) 2 1]

Kliknite na tlagidlo . Fridat test |

Do zoznamu testov pribudne novo-vytvoreny test.
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Uverejnit Uverejnit
zadanie vysledky

Linedrna pfedmé&tovy = e @ @ @ @
LA s e Q %] V. Zdhonava 27. 10. 2008 |
Oznacené testy moZete vymazat stlacenim tlacidla "Odstranit testy".

Odstranit testy

Vytvorit novy test

0zn. Stav Nazov Typ Spravca Vytvorené Sprava Terminy Nahl'ad Vysledky Statistiky Kopirovat Upravit

Stlacenim tlacidla zobrazite formuldr na vytvorenie nového testu.

Vytvorit nowy test

Legenda @ tests urCenym konanim @ test bez urc¢eného konania prebehnuty &i prebiehajlci test
Vytvoreny test je oznaceny ¢ervenym symbolom # | ktory znamena, Ze eSte nie je uréeny termin na
jeho konania.
Kliknite na ikonu - Terminy. Posuiite sa na strane dole a vypliite obmedzenia na termin

a dobu trvania testu..

3 Nie s zadané Ziadne (daje o konani testu.

Pokial' chcete pridat Gdaje o konani testu, pouZite formuldr pre uréenie €asu a miestnosti. F
miestnosti bude mozné pisat test odkialkolvek.

Casové obmedzenie: (- | Do: | |

Pridat dalgie

Miestnost: Ucebna FEI CPU-A
Uéebiia FEl CPU-C
UUeehiia FEl CPU-E
Uéebiia FEl CPU-I

(3

€

Zadané data vo formuldri uloZite tlacidlom "UloZit datum konania testu"

[ UloZit' datum konania testu ]

Vypiste terminu konania testu tak, ako pri skaske. Mozete ho prepojit’ aj s miestnostou, v ktorej
bude test dostupny. Ak nezadate miestnost’, tak bude v danom case pristupny z ktoréhokol'vek
pocitaca.

Casové obmedzenie:  od: (o5 10 200 08-00 | Do: (2810 2008 03-00 |

| Pridat dalZie |

Miestnost: Ugebia MtF - 313 &

Uéebfa S)F - 131
Zagadacka CVT-NS

(=]

Zadané data vo formuldri uloZite tladidlom "UloZit ddtum konania testu"

| UloZit ddtum konania testu |
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Kliknite na tla&idlo [ UlaZit datum konania testu ]

Na stranke sa vam zobrazi informacia o tom, ze ¢asové udaje boli ulozené.
@  Udaje boli ulozené.

0Ozn. Casové obmedzenie Miestnosti Zmenené Zmenil
] 28. 10. 2008 08:00-28. 10. 2008 09:00 Ucebfa SjF - 130 27. 10. 2008 V. Z3honova

Dobra rada: Ak v zozname miestnosti nendjdete miestnost’ (po¢itadovii uéebiiu), v ktorej chcete
test spristupnit’, kontaktujte systémového integratora na vasej fakulte. Pravdepodobne sa eSte nikto
v tejto miestnosti nepokusal pisat’ test a preto je potrebné najskor do systému tito miestnost’ pridat’.
Skor ako navstivite systémového integratora, zistite si ¢isla IP adries pocitatov v tejto miestnosti.
Technicky sa spristupnenie testu v konkrétnej miestnosti realizuje na zaklade spristupnenia testu na
konkrétnych IP adresach (pocitace preto nemusia byt nutne v jednej miestnosti). Tito operaciu staci
urobit’ len raz. V budicnosti uz tato miestnost’ najdete v zozname povolenych miestnosti a mozete
v nej realizovat’ skuSanie pomocou testov.

Navratom o jednu tematicka stranku zistite, Ze test uZ ma termin, ale eSte nema moznost’ byt’
Zverejneny.

Ozn. Stav Nazov Typ g:;;ﬁ%:it 3;;;93&:; Spravca Vytvorené Sprava Terminy I
Linearna predmétovy . -
O e _oeos et [5¢] (5%¢] V. Zahonova 27. 10. 2008 @
Uverejnit Uverejnit’
e zadanie vysledky
Kliknite na ikonu v stlpcoch © © | Test bude spristupneny v zadanom termine
a miestnosti. Na stranke vidite:

. Uverejnit Uverejnit . .
0Ozn. Stav Nazov Typ zadanie vysledky Spravca Vytvorene
Linedrna pfedmétowvy . "

algebra s 2 2 V. Zahonova 27. 10. 2008

Ak chcete vyuzit' test aj na oficidlne skidsSanie
(napriklad zapoctovy test, skiskovy test)
musite eSte test prepojit’ s vypisanym terminom.
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Vytvorenie skiskového/zdapoctového testu

Tento typ testu musite prepojit’ s oficialnym terminom. Prepojenie zrealizujete opat’ v zaznamniku
ucitel’a v ¢asti ,,Vypisovanie terminov*.

Najskor je potrebné vypisat' termin testu v prisluSnom predmete a potom je mozné ho prepojit’
s konkrétnym testom.

B Matematika I (25113_2P - 7S 2008/2009 - SjF)

Zakladné adaje Zoznamy Studentowv Studenti a kontakty Vypisovanie terminowv
Dochadzka Priebezné hodnotenie Skuskova sprava Dokumentowvy server
Automatické hodnotenie Rozpisy tém a miesta odovzdania Testy a ski3anie elLearningové osnovy

Kliknite na ,,Vypisovanie terminov®. Zobrazi sa vam stranka ur¢ena na vypisanie terminu.

Pridanie terminu
Tato aplikdcia Vam umoZfiuje vypisat terminy akcii pre Vas predmet.
Cas vyhradeny na vypisovanie terminov

@ 01.09.2008 0D0:00 - 31.08.2009 00:00 - normdlne spdsob wyucby

V nasledujicom zozname vyberte druh terminu, ktery si Zeldte vybrat.
Druh terminu: skuska j

Dalej je potrebné vybrat miesto, kde sa bude akcia konat. Miestnosti sa Vam zobrazia s maximalnou kapacitou podla
vybraného aredlu.

Miesto, kde sa — inde —> =
bude akcia konat:

Na tomto mieste je potrebné uviest, kedy sa termin kond. Zadajte datum, medzeru a potom £as, kedy bude termin
prebiehat. Format je DD.MM.RRRR HH:MM. Polnoc je 23:59,

Termin vypisany I

na:

MbZete tieZ uviest, odkedy sa mdZu Studenti prihlasovat. Format je rovnaky ako pri dobe, na ktord je wypisovany
termin.

Studenti sa I
prihlasuji od:

Pri kaZdom termine je tieZ potrebné uviest datum a ¢as, dokedy sa méZu Studenti prinlasovat. AZ po tomto ¢ase si
méZete zobrazit skutoZne platny zoznam prihldsenych. Format je totoZny ako pri dobe, na ktort je wypisovany termin.
Studenti sa I

prihlasujia do:
MéZete tieZ uviest, dokedy sa méZu Studenti odhlasovat. Tak sa Vam uZ nestane, Ze sa tes skizka j
modifikdcie odhldsi va&sina Studentov. Ak nechate toto policko prazdne, doplni sa automatic -
odkedy sa Studenti prihlasuji. Format je totoZny ako pri dobe, na ktord je vypisovany termin skuska

Studenti sa zapocet

odhlasuji do: klasifikovany zapo&et

Pri termine je mozné definovat ochrannu zapisovaciu lehotu, ktora hovori, ako dlho po zadiat] néhradn‘_-,’f test 1
nemdze zapisat na dalsi termin - udava sa v mindtach. " -
nahradny test 2

-

inahradny test 3

Vyberte niektory z pontikanych typov testov (vid’ obrazok)

a vypiste termin podl'a navodu. . o
pisomna skuska

graficka skiska
lstna skuska
obhajoba prace
prakticka skiska
zapis na cvifenie
priebeZny test 2
priebeZny test 3
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\ nasledujicom zozname vyberte druh terminu, ktery si Zeldte vybrat.

Druh terminu: |priebein3? test 1 V|

Dalej je potrebné vybrat miesto, kde sa bude akcia konat. Miestnosti sa \
Miesto, kde sa bude akcia Bratislava - centrum STU V|

konat: 130 (BA-CE-5JF) -kap. 10 V|

MNa tomto mieste je potrebnég uviest, kedy sa termin kond. Zadajte datum,

Termin vypisany na: |28_1[]_20E]8 08:00

MéZete tieZ uviest, odkedy sa méZu Studenti prihlasovat. Format je rovna
Studenti sa prihlasuji od: (27102008 0000 |

Pri kaZdom termine je tieZ potrebné uviest didtum a £as, dokedy sa mdZu
totoZny ako pri dobe, na ktord je vypisovany termin.

Studenti sa prihlasuji do: (28102008 0000 |

|Ulniit' a prejst na vytvorenie testu k terminu V| [ Vykonat

V zavere formulara z ponuky vyberte

Potom kliknite na tlacidlo [ Vykonat ] Test vytvorite rovnako ako v predchadzajiicej ¢asti.

Vytvorenie nového testu

Pomocou formuldra méZete vytvorit novy test. Je nutné, aby bol zadany ndzov abola vybrand aspoii jedna otdzka
z dostupnych priedinkov otdzok. Pokial' je potrebné Studentom pred testom ozndmit Gwvodné informécie, &i priloZit materidly
k pisaniu testu, potom pouZite editor k editacii pokynov.

Typ: Ipredmetov;? test 'l

Nazov: |
Popis: =]
[

Pokyny: PouZit HTML editor: & dno " nie

EEROR (=B @ B « @G ES

B I % & = i= & :

L -

Spésob zob i —
VYPSOFET(O\?;O rasene |znenie otazky, odpovede a body 7] Urzuje spasob zobrazenia vysledkov Studentom.
Newvymezovat bloky: [ Nezobrazi nadpisy blokd otazek, pokud jsou pouZity slofky s pokyny.

Otazky: K wybranym prie€inkom zadajte pofet otazok. Pole body vyplfite iba v pripade, Ze
budete chciet otdzky k testu prebodovat. Na lep3iu orientaciu sa prie&inky
usporiadané do stromového zobrazenia. Jednotlivé priefinky je moZné otvarat
a zatvarat pomocou malého trojuholnika pred nazvom priecinka.

pocet body
+ Linearna algebra
+ Matematika I

» Matematika I, testovaci projekt

Pridat test |
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Ak chcete vidiet’ test tak, ako ho uvidia studenti,

kliknite na ikonu @ v sffpci ,Nahl'ad".
Zobrazi sa vam ukdzka vytvorené ho testu.

Nahl'ad testu Linearna algebra
V nahlade testu vidite test tak, ako ho uvidia Studenti.

Spésob vyhodnotenia: Pri vyhodnoteni budi zapogitané iba spravne odpovede.

1 Nech A je matica typu mxn a B je matica typu nxp. Sti¢ginom matic A.B je matica typu 2b
Vyberte jen jednu z nasledujicich moznych odpovédi.
O pxm
O mxp
© Siin matic A.B nie je definovany
a e
2b
Mech A = ( _11 ; ) B= ( [1) 2 ).Putum
Vyberte jen jednu z nasledujicich moZnych odpovédi.
0] 1 0
AB- ( 01 )
e} 10
e
] 2 2
AB= ( -1 4 )
] 1 2
ano(42)
3 z 1 ] 1b.
4 2 |= 0 prive vtedy, ak £ = 2.
Vyberte spravnou odpovéd na zadanou otazku
O Ano O nNE
4 z 1 . 1b
4 2|= 0 préve vtedy, ak £ = D.
Vyberte spravnou odpovéd na zadanou otazku
O Ano O NE
AV . . o’ ') 4 .
Mozete si aj vyskdSat’, ako dany test funguje.
Nahl'ad testu Linearna algebra
V' nahlade testu vidite test tak, ako ho uvidia Studenti.
Sposob vyhodnotenia: Pri wyhodnoteni budd zapoditané iba spravne odpovede.
1. Nech A je matica typu mxn a B je matica typu nxp. Sdcinom matic A.B je matica typu

Vyberte jen jednu z nasledujicich moZnych odpovédi.
pxm
mxp

Sugin matic A.B nie je definovany.

CQo@®O0

nxp

2. 1 2 1 0
Nechﬁ:(_l 3)_.B=(D 1).P0tom

Ddoslat test

Kliknutim na tlacidlo bude test vyhodnoteny
a budete informovany o Vasej dspesnosti.
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Nahl'ad testu Linearna algebra
V nahlade testu vidite test tak, ako ho uvidia Studenti.

ﬁ Z testu bolo ziskané 4,00 z maximalnych 6 b., tj. Gspe&nost 66,67 %o.

1. Mech A je matica typu mxn a B je matica typu nxp. Sucinom matic A.B je matica typu

Spravna Vybrana
pxm
@ @ mxp
SdZin matic A.B nie je definovany.
nxp

Po absolvovani testu $tudentmi, kliknutim na ikonu ﬂ@‘ v s‘rfpci .Vysledky",
Ziskate vysledky testu menovite s prisluSnym bodovym ohodnotenim.

Vysledky testu Linearna algebra

V zozname su vypisané vysledky testu jednotlivyich Studentov s mozZnostou zobrazenia podrobnosti a tlagou suhrnu.

Nazov testu: Linedrna algebra Pocet otazok: 4 Sposob vyhodnotenia: zakladni
Typ testu: predmetovy test Cas trvania: 20 min. Sposob interpretacie vysledkov: zakladni
Spravca testu: RNDr. Viera Zdhonova, CSc. Max bodov: - Sposob zobrazenia vyslekov: znenie otazky, odpovede a body

Obmedzit na: Zoradit podla: | priezviska vzostupne "| [ Vykonat

Por. Priezvisko a meno Identifikdcia stidia Body Max bodov Uspeinost Odovzdané Otvorené otazky Podrobnosti
MNenalezena Z3dna vyhovujicl data.

S vytvorenym testom moéZete aj nad’alej manipulovat’.

Informacie a sprava testu Linearna algebra

Vypis predstavuje zakladny prehlad informacii o vybranom teste. MoZnosti spravy testu su dostupné pod vypisom.

Nazov: Linedrna algebra

Popis: Preskusanie v ramci samostidia

Typ: predmetovy test

Spravca: RMDr. Viera Zahonova, CSc.

Vytvoril: RMDr. Viera Zdhonova, CSc.

Datum vytvorenia: 27.10. 2008

Pokyny: nezadané

Cas trvania: 20 min.

Zorad'ovanie priecinkov: Priecinky budy pri generovani testu premiesane.

Zhoda testov: Zadanie prac bude vietkym Studentom vytvorené nahodne.

Spdsob vyhodnotenia: zakladni

Sposob interpretacie vysledkov: zakladni

Sposob zobrazenia vyslekov: znenie otazky, odpovede a body

Test je prepojeny na terminy: Ziadne

Otazky: 2 otazky z priecinka Matice (vietky otdzky z tohto prieéinka budl chodnotené
2b

2 otazky z priedinka Determinanty (vietky otdzky z tohto priecinka budud
ohodnotené 1 b.)

& & = E:

Export a tlaé Nastavenie Nastavenie N3hlad Vysledky Nastavenie
testu opravnenia zobrazenia modulow
k testu vysledkowv
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Ako vytvorit’ Studijné podpory

Studijné podpory mézete vytvorit’ az vtedy,
ked' je zaloZeny e-Learningovy projekt.

Studijné podpora = interaktivny $tudijny materidl.

Studijna podpora predstavuje v oblasti e-learningu interaktivny $tudijny material, ktory moze
byt dostupny $tudentom daného kurzu alebo aj verejnosti na strankach univerzity. Studijna podpora
je plne interaktivny material, ktory méze obsahovat’ nielen text, ale aj obrazky, video alebo audio
nahravky, ako aj testy pre overenie miery pochopenia uciva. Na§ AIS umoznuje ku Studijnej
podpore prilozit’ aj diskusiu, chat a d’alSie interaktivne aktivity.

V tomto zmysle je Studijna podpora skutocne komplexnym materidlom. Vytvorit’ ju mdzete v ramci
existujiiceho e-learnigového projektu, ale vyuzit' ju modzete nasledne aj vo vami vyucovanom
predmete tak, Ze tto podporu pripojite ku Studijnym materidlom uréenym pre Studentov tohto
predmetu. Tomuto prepojeniu sa budeme venovat v samostatnej kapitole. Teraz je naSou ulohou
vytvorit’ treti pilier e-learningového modulu — Studijna podporu.

1. Prihlaste sa do AIS - osobnej administrativy a vstiupte do e-learningového modulu

[ elearning
L -]

= ;i elLearningové projekty :: Sdkrom3a kniZnica e-objektov  :: Testy a skdSanie :: Z3sobdref komentdrowv

2. Kliknite na ,,eLearningové projekty*.

Ozn. Stav Nazov Spravca Pracovisko Uloha ZaloZené Vstup

@ Matematika I, testovaci projekt V. Zhonova UpHsv sif Q@@ @ o7. 10. 2008 =»
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3. Kliknite na ikonu =* v projekte, v ktorom chcete vytvorit’ $tudijné podpory.

n Matematika I, testovaci projekt

Zakladné informacie Harmonogram Dokumentacia Ulohy

KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Mastroje scendristu

4. Kliknite na ,,Podpory*.

Aplikacia zobrazuje zoznam vSetkych aktudlne vytvorenych Studijnych podpdr v projekte. Ak ste
v tejto Casti po prvy raz, budete vidiet’ stranku, ktora neobsahuje ziadnu vytvorenti podporu.

Aplikacia zobrazuje vietky uéebné podpory k tomuto eLearningovému projektu. Zoznam a
e-objektov, kliknite na odkaz "Zvergjnit". Metadata slizia na zaznam detailnych informaci
uverejnené. PoloZka "Stahovanie" uréuje, &i si Studenti méZu celd podporu stiahnut a uloZi

0zn. Nazov Spravca ZaloZené Autori Metadata Zverejnit Stahovanie Stia
Mie sU Ziadne podpory k tomuto projektu.

Pridanie novej podpory

Do nasledujiceho formulara zadajte nazov nove] podpory.

Mazowv:

Chceme vytvorit novu Studijn podporu. Kliknite na ,,Pridanie novej podpory*.
5. Vypiste nazov novej podpory.

Pridanie novej podpory

Do nasledujiceho formulara zadajte nazov nove] podpory.

Nizov: |Linedma algebral

Stlagenim tlagidla "Pridat podporu" zaloZite novd podporu.

[ Pridat’ podporu ]

6. Kliknite na tla&idlo = Pridat podporu

Ozn. Nazov Spravca ZaloZené Autori Metadata Zverejnit Stahovanie Stiahnut Nahl'ad Upravit Vstup

[0 Linedrna algebra V. Z3honova 232. 10. 2008 @ ¥ @ m B -

[ Vymazat oznadené opory ]
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Legenda:

«* Uverejnené vo verejnej kniZnici e-objektov
stahovanie povoleng
¥ neuverejnené vo verejne] kniznici e-objektov
stahovanie zakazang
dosial’ nerozhodnuté o uverejneni do verejnej kniZnice e-objektov

V zozname e-learningovy podpdr vidite prave vytvoreni podporu. Zatial' je to len samotny
priecinok, ktory je potrebné naplnit’ jednotlivymi e-learningovymi objektmi.

7. Ak chcete vstupit’ do prieinka novozaloZenej e-learningovej podpory, kliknite na ikonu
=* v prislu$nom riadku.

Zobrazi sa vam stranka s podrobnou $truktirou e-learningovej podpory.

Zakladné informacie Mapa podpory Casti podpory Nahlad Zoznam pojmov

V nasledujicom vypise s zobrazené zakladné informacie o podpore.

Nazov: Linedrna algebra
Spravca: RNDr. Viera Z3honova, CSc.
ZaloZené: 23, 10. 2008

Z metodického hladiska by kaZdd podpora mala obsahovat niekolko zdkladnych £asti. Ak Wasa podpora dos
Nevytvorenie tychto €asti nema vplyv na spustenie podpory.

@ V podpore nie su dosial wytvoreng vietky odporicané casti.

V podpore chybaji nasledujice casti:
= ciel
B motivacia
B nadwiznnst
Mapa podpory vadm zobrazi zdkladni stromovu Struktiru vytvorenej e-learningovej podpory.
Vramci podpory moézete vytvarat adresarova Struktiru rovnako ako v kniznici e-objektov.
Pridavanim jednotlivych ¢asti sa bude stromova Struktira e-podpory automaticky aktualizovat'.

Zalozka ,,Casti podpory” vam umozni pridat jednotlivé &asti. V zalozke ,Nahlad“ si mozZete
skontrolovat, ako bude vyzerat’ vysledny Studijny material. Je vhodné spolu s podporou vytvarat’ aj
zoznam pojmov, nakolko vlozené pojmy ndm umoznia lepSie vyhladavanie a orientaciu vo
vytvorenej podpore. Pridat’ pojmy vSak nie je povinné.

8. Aby ste doplnili chybajice ¢asti, kliknite na ,,Casti podpory*.

n Linearna algebra

Zakladné informacie Harmonogram Dokumentdcia Ulohy
Kniznica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu

Zakladné informacie Mapa podpory Casti podpory N3hlad Zoznam pojmov
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Na konci stranky najdete moznost’ pridat’ Studijnti podporu.

Pridanie novej Casti

Pomocou nasledujiceho formuldra méZete pridat nowva €ast. Sta&i vyplnit jej ndzov a wybrat typ
z ponukanych moznosti. Na podrobny popis jednotlivych €asti pouZite zoznam typov. Vytvorené casti, ktoré
je mozné pridat v tomto oddiely textu iba jedenkrat, nie s v zozname zobrazené. Ak je vyznacena volba
"ihned zobrazovat &€ast v prehliada&i podpér" a podpora je zverejnend, tak sa nova East zobrazi Studentom
pri prezereni podpory.

Nazow: |
Typ Casti: Ititulna’ strana 'I
Pridat za: |- na koniec — |
Pridat’ Zast | "' a prejst na dpravu novej éasti M ihned zobrazovat &ast v prehliada&i podpér

9. VypisSte nazov a vyberte typ Casti.

MNazov: |Ciel' linearnej algehry

Typ: | ciel V|

10. Kliknite na tla&idlo | Pridat &ast |,

V zozname Casti sa zobrazi vami pridand cast’ e-learningovej podpory.

V nasledujicom zozname su uvedené vietky podéasti podpory.

Ozn. Por. Typ Typ obsahu Nazov ZaloZené Zalozil Zobrazovat Képia / Presun Metadata Upravit Sprava
O @ 2 Ciel linedrnej algebry 23. 10. 2008 V. Zdhonova v ‘F|-E @ [@ -
Vymazat éast’

Legenda:
i=  obsah vytvoreny v editore objekt z kniZnice e-objektov
@ odkaz na externd stranku 8 Zast nema obsah

Opakovanim bodov 8. — 10. doplnite d’alSie ¢asti podpory.

Pred pridanim jednotlivych Casti si premyslite, aku Struktru chcete, aby vasa vytvorena e-
learningova podpora mala. V zozname najdete vSetky obvyklé casti, ktoré by podla literatury
venovanej e-learningu Studijna podpora mala obsahovat. Nemusite pouzit’ vSetky Casti, niektoré pre
vami spracovavanu problematiku nemusia byt vhodné.

Ak vytvarate vase prvé e-learningové materidly nemusia byt hned’ na prvy raz dokonalé. Podla
nazoru autoriek je dblezitejSie vytvorit’ aspon nejakd formu e-learningovej podpory a nésledne je ju
mozné dopliat’ a prepracovat. Minimalne by vasa podpora mala obsahovat’ titulnu stranu, ciele
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podopry, potrebné znalosti pre jej uSpeSné nastudovanie (prerekvizity), obsahovu cCast, zhrnutie
a zoznam pouzitych zdrojov. Ak je to relevantné tak priklady, kontrolné otazky a test.

AIS podporuje nasledovné typy podpor:

Typ casti: |titu|né strana j

poucenie
zaver

test

priklady
kontrolné otazky
zhrnutie

rie5enie dloh
slovnik pojmov
seznam zdrojl
ohsahova Cast’
oddiel textu

Pri vytvarani ukazkovej podpory sme pouzili len niektoré z pozadovanych Casti. Nasim cielom
v tejto kapitole nebolo vytvorit kompletna e-learningova podporu, ale radSej na réznych prikladoch
ukézat’ variabilitu AISu pri pridavani jednotlivych Casti a pripadné obmedzenia, s ktorymi sa autor
stretne. Tak, ako sme uviedli v uvode tejto publikacie cielom prirucky nie je nahradit’ material
venovany teoretickym zakladom e-learningu, ale vysvetlit’ ,,ako spravne pouzivat™ prostredie AISu.

Pridanim niektorych Casti vytvorite adresarovu Struktaru.

V nasledujucom zozname su uvedeng vietky podEasti podpory.

Ozn. Por. Typ Typobsahu Nazov ZaloFené  Zaloil Zobrazovat Képia / Presun Metadata Upravit Sprava
o ¢ [9 Ciel linedmej algebry 23. 10. 2008 V. Zshonova ) |F|‘E 7 @ -
O ¢4 8 Motivaéné priklady e — Matice |E|E = @ o
O ¢4 b= Nadvaznost na predchédzajiice uivo 25. 10. 2008 V. Zahonova o |F|E 7 @ -
O ¢4 8 Uvod 25. 10. 2008 V. Zahonovs ,/ |F|E 7 @ -
0ot g N-tice 25. 10. 2008 V. Zshonova ./ 7 @ -
S g AHTEE 25. 10. 2008 V. Zahonova v 7 @ -
0ot g Determinanty 25. 10. 2008 V. Zshonova v 7 @ -
Ot & 8 N-tice 25. 10. 2008 V. Zshonova v 7 @ -
0oty B Matice 25. 10. 2008 V. Zdhonov v 7 @ -
Ot IR EICIEE) 25. 10. 2008 V. Zshonovi W |F|E 7 @ -
ot Matice 25. 10. 2008 V. Zhonovd v |F|E 7 @ -

Pri kazdej ¢asti sa nachadza ikona — v stipci typ, ktora informuje o tom, aky charakter ma uvedena
cast. Ak ukdzete mySou na typ objektu zobrazi sa vam kontextovd napoveda, ako to vidite na
obrazku na nasledujucej strane. Ikony pouzité v Casti popisujucej obsah si zobrazené aj v legende
ku podpore. Momentélne na predchadzajucom obrazku vidite, Ze Ziadna z Casti eSte nema pripojeny

svoj obsah — vid’ ikona 8

Legenda:
i=  obsah vytvoreny v editore objekt z kniZnice e-objektov
@ odkaz na externd stranku 8 cast nem3 obsah
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V nasledujicom obrazku vidime, Ze ku niektorym castiam Studijne opory sme uz pripojili jej obsah.
Obsah moéZeme kedykol'vek odstranit’, alebo pripojit’ iny objekt. Napriklad cast’ ,,Ciel’ linearnej
algebry” bola vytvorena editovanim v editore obsahu, ku casti ,,Matice* je pripojeny objekt
z kniznice objektov...

Typ = = = =
Typ obsahu Nazov ZaloZené Zalozil
[6] i  Cellinedme; 23. 10. 2008 V. Zahonova
algebry
- Motivatné . .
) priklady 25. 10. 2008 V. Z3honov3
Nadv&znost na
2 predchadzajice  25. 10. 2008 V. Zihonov3d
ucivo
@ 2 Uvod 25. 10. 2008 V. Zihonova
Strucné uvedeni do problematiky casti a vyswtleni 2008 V. Zahonova
kankextu ' '
Matice 25. 10. 2008 V. Zahonov
8  Determinanty  25. 10. 2008 V. Zahonova
[ 8  n-tice 25. 10. 2008 V. Zahonova
Specidine tYPY 35 10. 2008 V. Zahonova
matic

VSetky casti podpory sa vam zobrazia aj kliknutim na ,,Mapu podpory“ v hornej casti
stranky.

Zakladné informacie Mapa podpory Casti podpory Nahl'ad Zoznam pojmov

V stromovej Struktire mapy podpory vSak nie st vyznacené typy vlozenych objektov a tak vidite
zobrazenych niekol’ko objektov s rovnakym ndzvom — ¢o moze vyvolat’ nespravny dojem.

V nasledujicom strome su uvedene vietky vytvorené casti v tejto podpore.

— Ciel’ linearnej algebry o
— Motivaéné priklady %
— Nadvdznost na predchadzajlice utivo o

— MN-tice \}M’

— Matice \;5

— Matice

— Matice

— Matice

L : i
Determinanty %

— MN-tice \%

— Specidlne typy matic &
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Teraz si ukdzeme ako je mozné doplnit’ obsah do jednotlivych vytvorenych Casti.
Kliknite na ikonu ™* v ¢asti, kde chcete vytvorit’ obsahova ¢ast. Obsahova ast’ sa da

vytvorit’ iba v podpore, ktora v stipci ,, Typ obsahu* ma ikonu 8 .

Zobrazi sa nasledovna stranka
Vyber typu obsahu k casti Ciel’ linearnej algebry

Obsahova ast mdZe byt tvorend jednym z typov v rozbalovacej ponuke. PoZadovany typ wyberte z mer
editorom, budete tito €ast upravovat pomocou vstavaného editora. V pripade, Ze vyberiete objekt z knizn
aby obsahom &asti bola externd stranka, vyberte poslednd moZnost.

Wyberte typ: |dprava obsahu editorom hd

Vybrat typ

Vyberte jeden z typov v rozbal’ovacej ponuke a kliknite na tlacidlo m

ATIS ponlka mozZnosti:  dpravu obsahu editorom
objekt z kniZnice e-objektov
odkaz na externd stranku
import Casti z Microsoft® Office Word 2007.

Ako upravim obsah casti podpory pomocou editora ?

Ukéazeme si, ako je mozné upravit’ obsah ¢asti ,,Ciel’ linearnej algebry* pomocou editora. Na stranke

nam systém ponuka okno editora. Obsah ¢asti mézeme upravit’ priamym napisanim textu v editore .
1

Ak chcete do textu vlozit’ matematické vzorce pouzite matematicky editor (kliknite na ikonu ﬁg

a pre napisanie vzorcov pouzite kodovaci jazyk Latex alebo MathML kodovanie.

Uprava Easti Ciel’ linearnej algebry
Pomocou editora mdZete upravovat obsah vybranej Zasti.

Pouzit HTML editor: @ dno O nie

BEEEkklLBA m & B M ES B I ciEizEESE=s=s=s BEOR S8 QRT
i "\b : Syl - | Formét |odstavec -

Mozn upravu vidite na nasledujucom obrazku.
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Pouzit HTML editor: & dno O nie
H | BEFROD: B s B I

S PR TR -1 | Format |odstavec -

o

Cielom zakladneho kurm lineamej algebry je vediet’ vyriesit’ svstém m linearnych rovnic s

Kliknite na tla¢idlo .

Na stranke sa zobrazi informacia o tom, Ze zmeny boli zapisané.
Uprava casti Ciel linearnej algebry
Pomocou editora mdZete upravovat obsah vybranej €asti.

@ Obsah €asti bol uloZeny.

Pouzit HTML editor: ® dno O nie
Wl EEFEa T .
fl Mg Sl = | Faormét -

éh LB 2 B 1

Ak 1ide o jednoduchy text, obsah casti modzete do editora skopirovat’ z akéhokol'vek iného
dokumentu. Editor vam umoznuje aj pridavanie tabuliek a obvyklé¢ formatovanie dokumentu na
ktoré ste zvyknuti z textovych editorov. Vytvaranie dlhSieho dokumentu priamo v tomto editore je
vSak dost’ nepohodIné a preto ho neodporacame.

Ako vlozim objekt z kniZnice e-objektov ?

Obsah casti je ovela jednoduchSie ku podpore pripojit' tak, Ze ho vyberieme z kniznice e-
learningovych objektov. Vytvorenie KniZnice e-objektov sme si vysvetlili v predchédzajucich
kapitolach tejto prirucky. Kniznicu e-objektov sme vytvarali s tym ciel'om, aby sme ju mohli pouzit’
pri vytvarani podpor. Jej cielom bolo prehl'adne usporiadat’ objekty do samostatnych priec¢inkov.
Teraz dokumenty (objekty) nachadzajice sa v tejto kniznici pripojime ku casti podpory s nazvom
,,Matice*.

Rovnako ako v predchadzajicej ¢asti, kliknite na ikonu ™* v tej ¢asti, kde chcete vytvorit’
obsahovu cast’ a vyberte typ ,,objekt z kniZnice objektov*.
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Vyber typu obsahu k casti Matice

Obsahova Zast mdZe byt tvorend jednym z typov v rozbalovacej ponuke. PoZadovany typ
vyberte z menu a pokraZujete stlagenim tlagidla "vybrat typ". Ak vyberiete Upravu obsahu
editorom, budete tato &ast upravovat pomocou vstavaného editora. V pripade, Ze wyberiete
objekt z kniZnice e-objektov, obsahom €asti sa stane objekt, ktory vyberiete. Ak si Zelate, aby
obsahom &asti bola externd stranka, vyberte posledni moZnost.

Vyberte typ: Inbjekt z kniZnice e-objektov j

Vybrat' typ |

Zobrazi sa nasledujuca stranka:

Pripojenie objektu k casti Matice

Obsahom tejto &asti je objekt z kniZnice e-objektov. V pripade, Ze tento konkrétny objekt poznate, méZete ho wybrat z ponuky.

Priecinok: - vBetky prie€inky - ¥

Vyber objektu: |Deﬁn|’cia matice (typ: application/pdf) V| [ Pripojit’ objekt

Vyhl'adanie objektu méZete pouZit, pokial nepoznate presny nazov objektu, ale iba &ast jeho nazvu alebo popisu.

Vyhladanie objektu: | | [ Vyhladat’

Vyberte oblast hladania:  Skupina:
projektova kniZnica archivy
sukromnd kniZnica dokumenty
verejna kniZnica zvuk
ostatné
video

animacia

EEEEEEE

obrazky

Ak poznate konkrétny objekt, moZete ho vybrat’ z ponuky.
V ponuke si vSetky objekty, ktoré sa nachddzaju v kniZnici e-objektov.

Vyberte objekt a kliknite na tlacidlo FIIIILER Na stranke sa nasledne zobrazi sprava
o0 uspesnom pripojeni objektu ku ¢asti podpory.

Pripojenie objektu k casti Matice
Obsahom tejto Easti je objekt z kniZnice e-objektov. Vo vypise sl zobrazené informacie o objekte.

e Objekt bol dispeine napojeny.

Nazov saboru: Definicia.pdf

Nazov: Definicia matice

Cesta: J Knihovna k projektu / Matice / Definicia.pdf
Popisok: nezadany

Majitel RNDr. Viera Z3dhonova, CSc.

Vel'kost: 101.72 KiB
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Ak nepoznate presny nazov objektu, mdzete ho v kniznici objektov vyhladat. Je mozné
prehladavat’ projektovi, sikromnt aj verejnll kniznicu a r6zne skupiny objektov. Ak potrebujeme
vyhladat konkrétny stibor, pomozu aj nam popisy a kI'ai¢ové slova, ktoré sme pri napliani kniznice
ulozili spolu s objektu.

Vyhladanie objektu méZete pouZit, pokial nepoznate presny nazov objektu, ale ib:

vyhladanie objektu: | | | Vyhladat |

NapiSte aspon ¢ast’ nazvu objektu, ktory chcete vyhl’adat’.

Vyhladanie objektu: |jednntknué matical | [ Vyhladat

Kliknite na tlagidlo L_\¥h'adat |

Na stranke sa zobrazi zoznam objektov z kniZnice e-objektov, ktoré obsahuju toto klI'aicové slovo.

Objekty z projektovej kniZnice e-objektov:
O Typy matic (majitel: RNDr. Viera Zahonovad, CSc., typ: dokument pdf, popisok: jednotkova matica, trojuholni

Pripojit’ objekt

Vyhladanie objektu méZete pouZit, pokial nepoznate presny ndzov objektu, ale iba €ast jeho ndzvu alebo popisu.

Vyhladanie objektu: | | | Vyhladat

Oznacte objekt, ktory chcete pripojit’.

Objekty z projektovej knizZnice e-objektov:
& Typy matic (majitel: RNDr. Viera Zdhonovd, C5c., typ: dokument pdf, popisok: jednotkowd matica, t

Pripojit objekt

Kliknite na tlaéidloI Pripojit objekt

Pripojenie objektu k Easti Specialne typy matic
Obsahom tejto casti je objekt z kniZnice e-objektov. Vo vypise si zobrazené informacie

@ Objekt bol Gspeine napojeny.

Nazov sdboru: Typy_matic.pdf

Nazowv: Typy matic

Cesta: / Knihovna k projektu / Matice / Typy_matic.pdf
Popisok: jednotkova matica, trojuholnikova matica, nulova matica
Majitel": RMDr. Viera Zahonova, CS5c.

Vel'kost: 106.02 KiB
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Na stranke sa zobrazi informécia o pripojeni objektu ku prislusnej ¢asti podpory.
Ako pripojim kontrolné otazky ku casti podpory ?

Pri pridavani jednotlivych Casti do e-podpory sme pridali aj ¢ast’ oznacenu ako kontrolné otazky.
V zozname Casti ndjdeme nasledujici riadok.

Owverenie

- f + - pochopenia 25. 10. 2008 V. Zahonova " HE @’ @ —
uciva Matice

Ikona v trefom stipci nas informuje o tom, Ze je to podpora ku ktorej je potrebné pripojit
kontroln¢ otazky V nasledujucej Casti si ukdzeme ako takyto typ podpory je mozné vytvorit.

Kliknite na ikonu ™* na konci riadku asti podpory, kde chcete vytvorit’ kontrolné otazky.

AIS nam ponukne moznost pridat’ nova otazku
Pridanie novej otazky

Pomocou nasledujiceho formuldra mézete pridat novl otdzku. Staci vyplnit jej znenie.

Otdzka: pouit HTML editor: ® dno O nie

BEEFLD B El =R #h L E 2 B T ox
i EE === BOR &G €
A Sl ~ | Formét |odstavec -
Pridat’ otdzku

NapiSte znenie otazky.

Dtazka: pouzit HTML editor: ® dno O nie
: E &1

1i— =
i— =
iZ

w B

I

Il
e
"
(Tl
"

Sl = | Format |odstavec -

ali

‘ Definujte maticu typu m x n.

Kliknite na tlagidlo | Pridat otazku

O tspesnom pridani otazky nés stranka informuje nasledovne:
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@ Otazka bola pridana.

Ozn. Por. Otazka Zobrazit Kopirovat Upravit

F Definujte maticu typu m x n. ﬂ@ @

Opakovanim poslednych dvoch bodov pridate aj d’alSie otazky v tejto Casti podpory. Upozoritujeme
na to, ze kontrolné otdzky sliizia na overenie pochopenia preberaného textu. Nejde o testové otazky.

Ako pripojim priklady ku casti podpory ?

Pri priddvani jednotlivych ¢asti do e-podpory sme pridali aj Cast oznacenu ako priklady.
V zozname Casti ndjdeme nasledujtci riadok.

Priklady na

- 4 [& - pocitanie 25. 10. 2008 V. Z3honova v |F‘—E @ @ -
s maticami

Ikona v tretom stipci |E| nas informuje o tom, Ze je to podpora ku ktorej je potrebné pripojit
zoznam prikladov na precvicenie problematiky. V nasledujucej Casti si ukdzeme ako takyto typ
podpory je mozné vytvorit’.

Kliknite na ikonu ™ na konci riadku asti podpory, kde chcete vytvorit’ priklady.

AIS ndm ponukne moznost’ pridat’ novy priklad

Nazov: |

Typ: Priklad s kli€om

Zadanie: pouzit HTML editor: @ &no O nie

BELDO R B & 6 é LB & B I % <
CEEEE=== BRSS9
A;SthI + | Formét |odstavec -

VypiSte nazov a vyberte typ prikladu.

N3zowv: |SL’|Eet matic |

Typ: |Vznr0v§r priklad V|

Zadanie: pouFit HTML editor: & dno O nie
EEMERT R - dh L ESF B T % 2
s s=s==s BOR &9

L Sl ~ | Formét |odstavec -

1— m—
i .
i 0= o

e
L]
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NapiSte zadanie prikladu. Ak potrebujete napisat® matematicky text kliknite na ikonu

a pozite kédovaci jazyk Latex.

Zadanie: pguzit HTML editor: & dno O nie

a2 |
W -

BEELOB BE®E o L E S B I ox <
CEEE s BO0OR &9
N Sl = | Formét |odstavec -
1 3 4 -1 -
-2 D + 5 2
v
Rieenie: EEROB. B e - R = A : R R
i BOoOw &%
i Skl = | Format -
NapiSte rieSenie prikladu.
Riefenie: —EE.JE BEE o i L E e B I %
ImicEE === BOR & 9
= * | Formét | odstavec -

k

1+4 3-1Y (5 2
—245 04+2 /) v 3 2

>

<

Pridat’ priklad

Pridat’ priklad

Kliknite na tla¢idlo

O uspesnom pridani prikladu nas stranka informuje nasledovne:

&  prildad bol pridany.
s | =

Ozn. Por. Typ Nazov Zobrazit Kopirovat Upravit

F ey SuZet matic ﬂ@ @

Opakovanim tohto postupu méZete pridat’ Pubovol’ny pocet prikladov.
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Existuje niekol’ko typov prikladov, ktoré mézeme pri zadédvani prikladu zvolit. M6zeme pridat’
Legenda:

Tty cvicny priklad ey priklad s kli€om ey vzorovy priklad

Cvicny priklad je taky priklad, ku ktorému nezaddvame rieSenie, priklad s kI'icom obsahuje len
navod na rieSenie a vzorovy priklad by mal obsahovat’ kompletné rieSenie.

Ako pripojim test ku Casti podpory ?

Pri pridavani jednotlivych casti do e-podpory sme pridali aj ¢ast’ oznacentl ako test. V zozname
Casti najdeme nasledujuci riadok.

Znalost poj . ;
-4 B} z”;;g; rﬁ;ﬂg:" 25. 10. 2008 V. Zahonova v ‘F‘E @' @ -

Ikona v tretom stipci nas informuje o tom, Ze je to podpora ku ktorej je potrebné pripojit’ test na
precvicenie problematiky. V nasledujucej casti si ukazeme ako takyto typ podpory je mozné

vytvorit. Test ale mézeme ku Casti podpory vytvorit’ len vtedy, ak uz madme vytvorenu bazu otazok
z ktorej test budeme generovat'.

-

Kliknite na ikonu na konci riadku casti podpory, kde chcete vytvorit’ test.

AIS nam ponukne moznost’ vytvorit novy test.
Vytvorenie nového testu

Pomocou formuldra méZete vytvorit novy test. Je potrebné, aby bol zadany ndzov a vybrand aspofi jedna otdzl
dat Uvodné informacie alebo priloZit materidly k pisaniu testu, potom pouZite editor na Upravu pokynov. Nowvy vyt

Nzov: Matice
Popis:
Pokyny: PouZit HTML editor: @ 3no O nie
EERD R 5 N =
B I % ¥ Sl EEESE=E== B S99
L -

Je potrebné mat’ vypisany nazov, popis a pokyny nemusia byt’.

MNazow: |Matice

Popis: Test na precvidenie operacii s

maticarni.|
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Dalsiu ¢ast testového formulara vypliiame rovnako ako pri vytvarani predmetového alebo
vSeobecného testu. Podrobne sme sa touto otdzkou zaoberali aj v kapitolach venovanych testovym
bazam a testom.

Vypiste a oznacte jednotlivé okienka podla navodu. Priecinky s otdzkami otvorite pomocou
kliknutia na maly trojuholnik vl'avo pred ndzvom priecinku.

Cas trvania: Doba trvania sa zaddva v mindtach, ak zadate hodnotu '0', bude doba trvania te:
Zoradovat prieginky: [ Ak toto pole oznaéite, bude pri generovani testu pouZité rovnaké poradie priecinkav, al
Rovnaké testy: [ pri oznaeni tohto pola budi prace vietkych dtudentov rovnaké.

Zobrazovat body: Toto pole uréuje, &i budd Studentom zobrazované bodové ohodnotenia jednotlivych otz
Zobrazovat napovedu: Vyberom pola hovorite, Ze sa Studentom pod kaZdou otdzkou zobrazi pomocny text, ak
Zobrazovat vysledok: Pokial’ toto pole vyberiete, budl Studentovi po vyhodnoteni zobrazené podrobné vyslec
Spésob vyhodnotenia: |zékladn|’ V| Uruje spdsob vyhodnotenia testu.

Spdsob interpretacie vysledkov: Uréuje spdsob vypotu percenta Uspednosti.

Spdsob zobrazenia vyslekov: |znenie otazky, odpovede a body v| Uréuje spdsob zobrazenia vysledkov Studentom.

Otazky: K wybranym prie€inkom zadajte pofet otdzok. Pole body vypliite iba v pripade, Ze

budete chciet otdzky k testu prebodovat. Na lep3iu orientaciu sa priecinky
usporiadané do stromového zobrazenia. Jednotlivé priecinky je moZné otvarat
a zatvarat pomocou malého trojuholnika pred nazvom priecinka.

pocet body

* Matematika I, testovaci projekt

Matice (max. 3)

Il
Il

Determinanty (max. 3)

Vyberte pocet otdzok z jednotlivych suborov. Body vypiSete, len ak chcete menit’ uz zadané bodové

hodnotenia v testovacich bazach.
pocet body

~ Matematika I, testovaci projekt

Matice (max. 3)

II
i|:|

Determinanty (max. 3)
Pridat test

Kliknite na tla¢idlo .

O Uspesnom pridani testu nas stranka informuje nasledovne:
Test k casti Matice
V' nasledujicom wypise s zobrazené vietky informacie o teste v €asti Matice.

@ Test bol dspesne vytvoreny a priradeny k casti.

Nazov: Matice

Popis: Test na precvifenie operacii s maticami.

Typ: test v uéebnom texte

Spravca: RNDr. Viera Zahonova, CSc.

Vytvoril: RMNDr. Viera Zahonovad, CSc.

Datum vytvorenia: 27. 10. 2008

Pokyny: nezadané

Cas trvania: 10 min.

Zorad'ovanie priecinkov: Priecinky budd pri generovani testu premiesané.
Zhoda testov: Zadanie prac bude vietkym Studentom vytvorené ndhodne.
Sposob vyhodnotenia: zakladni

Sposob interpretacie vysledkov: z3kladni

Sposob zobrazenia vyslekov: znenie otdzky, odpovede a body

Otazky: 2 otazky z priecinka Matice

2 otazky z priecinka Determinanty (vSetky otazky z tohto priecinka budd ohodnotené 3 b.)
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VSimnite si, Ze vytvorenie testu je mozné realizovat’ na r6znych miestach prace s e-learningovym
projektom. Vzdy ked’ je operécia vytvorenia testu pripustna objavuje sa rovnaky formular, ktory je
prepojeny s testovou bazou vytvorenou v prislusSnom projekte. Aj tato skutocnost’ je potvrdenim

nasho tvrdenia, Ze je velmi vyhodné mat’ vytvorent dobr, kvalitna a dostato¢ne rozsiahlu databazu
otazok, logicky usporiadanych do jednotlivych priec¢inkov.

Pozor: K jednej Casti podpory moZete pripojit’ iba jeden objekt.

Ostatné typy Casti je mozné vytvorit’ na podobnom principe ako sme si ukazali.

Ako zobrazime vytvorend podporu ?

Teraz si ukdzeme, ako zobrazime vytvorenui podporu. Kliknutim na ,,N4hl'ad* v hornej Casti strany
sa Vam zobrazia vSetky ¢asti podpory, ktoré mate vytvorené aj s vlozenymi objektmi.

n Linearna algebra

Zakladné informacie Harmonogram Dokumentacia Ulohy

KniZnica e-objektov Testovacie bazy Podpory Nastroje scendristu

Zakladné informacie Mapa podpory Casti podpory Zoznam pojmov

Vytvorena podpora sa zobrazi v samostatnom okne prehliadaca

r"f Zobrazenie e-podpor, - Windows Internet Explorer

S A |m https:ffis.stuba. skfauth/elisfoporyfindesx. plfopora=6 V|r{§,‘ Cettificate Errar | +5|| X | | 2\~
.#ICQ - | v‘QSearch '@'lﬁ(o) 7 é}‘
— - i »
W [BZobrazenie e-podpdr l } ﬁ - B ey v sk Page - () Taols -
Linearna algebra -
Linearna algebra
Linedrna algebra
i=| Obsah Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Ciel' linedrne] alg Strojnicka fakulta
& | Motivaené priklg Ustav prirodnych, humanitnych a spolo¢enskych vied
Nadvaznost na
Uvod

== N-tice
. S TU

Matice

Matice

EIEIE

1 1
|

Matice

i

** | Matice

E Determinanty
N-tice
Specidlne typy

Linearna algebra

< | *
v
Done & nkernst #100% -
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Kliknutim na prislus$nu ¢ast’ podpory sa vam zobrazi dokument, ktory je k nej pripojeny.

(= Zobrazenie e-podpér - Windows Internet Explorer

@.\—/n - |B https: ffis,stuba,skfauthfelis/oporyfindes:. plfopora=6 V|@Certificate Errar | 4| X |

o - |

T:f *‘1'91" [BZobrazenie e-podpdr

=

v|QSearch " |E(U) 'l éﬁ'

-8

[T

gﬁ - ijage - Q} Taools -

Linearna algebra A
Linedrna algebra::Matice
L L e ; o 3 :
Linearna algebra B = 5 7] \.,ﬂ:l |IF Wykrat [yl Q' Lol | 4 | e ' @® 03
Obsah |
-E . ) & Y- Z Podepsat » |- W
Ciel linedarnej alc—;
E Maotivaéné prikla > »
-@ Nadwvaznost na | 2 A
1 Helo 2
Uvod &
= N-tice = Matice 3
= Matice = Nech m.neN.Tabulku ma Eisel a, usporiadanychde m riadkova n stipeor
. o . .
2| matice El fay @ a iy
-E Matice 45 Oy By Gy Ay iy
o - . o .
=S| Determinanty g narjvame matica typu mxn.
—IE N-tice & Cisla a,. i=l..m, j=l..n nazmivame preky marce Prirodzens éizlo i
=] . L | nazyvame riadkovy index, islo j nazyvame stl'pco'q,i' ndex.
=| Specialne typy 1 Maticu (1) budeme oznagovaf 4 a skritene, pokiaF nedéje k nedorozumeniu, budeme
pisat 4=(a, .
e Ak me=1 tak mat 4 =1 N reem sk b 13k i inda: b
. — = sz P M0 O] TEImm
l KaEER |,
Dane [ € Internet H100% v

Ak kliknete na ¢ast’, ktora obsahuje test, tak sa automaticky vygeneruje cviény test.

(= Zobrazenie e-podpdr - Windows Internet Explorer

@.\—/—-; - |m https:ffis. sbuba. skfauth)elisfoporyfindex. plPopora=642 eprojekt=746 V| QJ || X |

ko - |

v o [WZobrazenie e-podpdr

=

v|QSearch " |&(1) v| éﬁ'

-8

gé - @Page - Q} Tools -

Linearna algebra

Linedrna algebra::Matice

|

. . -~
Linedrna algebra —
|E_—__| Obsah Spésob vyhodnotenia: Pri vwwhodnoteni budd zapoéitané iba sprédvne odpovede.

1. 3b.
e z 1
L= Ciel' linedrnej alg — D prive viedy, sk — D.
Motivacné priklg 4 2
Nadviznost na Vyberte sprivnou odpovid na zadanou otizku.
Uvod O ano O e
N-tice 2|z 1 b o
== . = Sve vtedy, ak gp —= 2.
%Matlce 4 2 Dprave edy, ak 3¢ 2
L= | Matice Vyberte sprévnou odpovid na zadanou otizku,
™ Matice Q avo O me
o' .
"__ Matice 3. x 1 0D 1 2 b.
=:| Determinanty
_E N-ti Nech A = y 2 El B = 2 2 A = B prave vtedy, ak
-tice
=|- .. z 3 1 3
=3 Specidlne typy
Vyberte j=n jednu z ndsledujicich mofmych odpowvidi.
®x=0
y=2
< | ¥ ==z b
(=] KaEdR |«
Dane & Internet H100% v
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Lahko si mozete overit, Ze test je aktivny, zakliknutim odpovedi a stlacenim tlacidla
Odoslat’ test

sa test automaticky vyhodnoti.

Linearna algebra
Linearna algebra::Matice
El Linearna algebra ”
El Obsah @ Z testu bolo ziskané 8,00 z maximalnych 10 b., tj. 4spesnost 80,00 Ya.
Ciel' linearnej ald
Lol
Motivagné prikld 1. | 4 1 3z3b.
Nadviznost na 4 3 =0 prave vtedy, ak g = 0.
Uvod
i ANO @ e
N-tice
E Mt 2. x 1 3z3b.
_§ atice =0 prave vtedy, ak 7 — 2.
L= | Matice 4 2
1™ Matice @ ino NIE
_i Matice 2. r 1 0D 1 2zz2b.
_f Determinanty nech A = iy 2 =B = 2 2 A — [ prave vtedy, ak
[ N-tice
L=, z 1 3
== Specidlne typy
Spravna Wybrana
®x=0
'Ir=2
¢ Y z=3 £

Takto vytvoreni podporu je mozné samostatne zverejnit vo verejnej e-learningovej kniZnici,
pripojit’ ku predmetu, ktory vyucujete ale aj exportovat’ do samostatného balika a nasledne pouzit’
v inych e-learningovych systémoch. Export do balika SCORM funguje uz vel'mi korektne.
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Prepojenie e-learningového modulu
s predmetom

Ak chcete spristupnit’ pripravené e-materidly Studentom, musite tak urobit’
v konkrétnom predmete v Casti e-learningové osnovy

O prepojeni e-learningového modulu s konkrétnym predmetom sme hovorili uz v ¢asti, kde sme
popisovali ako je mozné vytvorit' predmetovy test. Prepojenie medzi e-learningovym modulom
a konkrétnym predmetom ale poskytuje ovela viac moznosti pouzitie ktorych si vysvetlime v tejto
kapitole.

Vzhl'adom na celkova Struktaru AISu moZnost spristupnit’ Studentom pripravené materidly
nendjdete v e-learningovom module, ale v Casti ,,Moja vyucba“ v ,,Zaznamniku ucitela”. Dovod
umiestnenia je vel'mi prozaicky. Realizovat’ ulohu ,,vypisanie testu“, alebo zverejnit’ pripravenu
Studijntl podporu je zmysluplné len v pripade, ak mame konkrétnych Studentov pre ktorych su tieto
materidly urcené.

A tak, aj napriek skutoCnosti, Ze e-learningovy modul a vSetky objekty, ktoré sme vytvorili
v samostatnom e-learningovom projekte (kniznicu objektov, testovi bazu, harmonogram a podpory)
existuje samostatne, test mozete vypisat’ a podpory zverejnit’ len v rdmcei predmetu, ktory vyucujete.
Pripomenime len, Ze e-learningové projekty st nezavislé od Vami vyucovanych predmetov a mozete
takto pripravené materialy spristupnit’ pre Studentov v ktoromkol'vek predmete.

Ukazeme si teraz postup, ako je mozné spominané zverejnenia zabezpecCit'.

Najskor sa prihlaste do osobnej administrativy, do ,,Zaznamnika ucitel’a®.

Moja vyucba

> 4
_;// H [Zéznamnl’k ucitel'a ]:: Prehlad vypisanych terminov :: Rozpis vyuZovacich tyZdfiov :: Zavereéné price
Prehlad hodnotenia UspesSnosti predmetov  ::  Rozvrhové obmedzenie uditela

Budeme potrebovat’ aj modul.
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eLearning

= |
U ;1 elLearningové projekty :: Sudkrom3 kniZnica e-objektov :: Testy a skidsanie :: Z3sobdrefl komentarov
ai— i1 Hodnotenie e-objektov

Vyberte niektory z vami vyucovanych predmetov, v ktorych mate pravo skusat’ alebo pravo
tutora a vstupte do predmetu.

Kliknite na ikonu ** v predmete, v ktorom chcete zverejnit’ materialy.

Kod Nazov Garant Pracovisko Vyuéba Obdobie Uloha Pokracovat’
25150_21 Aplikovanad matematika I B. Harman UPHSV SiF m 7S 2008/2009 - SjF @ =f
25140_21 Aplikovana matematika B. Harman UPHSV SjF 0 zszoos/2000-siF Q@O0 -
25141_21 Aplikovanad matematika B. Harman UPHSV SjF m ZS 2008/2009 - SjF @ -
25110_28 Matematika I B. Harman UPHSV SiF 0 zsz2o08/2000-sif QOO -
25113_2P Matematika I B. Harman UPHSV SjF [ zs2008/2009 - SjF @ -
27116_4B Matematika I B. Harman SiF [  zs2008/2009 - FcHeT (IO G -
i ‘e v . -
V zakladnom menu predmetu najdete ¢ast’ ,,eL.earningové osnovy*
B} Matematika I (25113_2P - 7S 2008/2009 - SjF)
Zakladné udaje Zoznamy Studentov Studenti a kontakty Vypisovanie terminov
Dochadzka Priebezné hodnotenie Skuskova sprava Dokumentovy server
Automatické hodnotenie Rozpisy tém a miesta odovzdania Testy a skdsanie el earningove osnovyT

Kliknite na ,,eL.earmingové osnovy“.

Aplikacia vam povoli vytvorit’ nova osnovu v predmete.

Aplikicia elearningovej osnowvy umoZiiuje definovat postupnost jednotlivych aktivit, ktoré by mali Studenti pri tidiu predme
vytvorena k predmetu, rozvrhovej akcii alebo forme. V jednotlivych osnovidch si umiestnené tzv. moduly. Tie predstavuja z
Studium eLearningove]j podpory, odovzdanie semestralnej prace apod. Pocet a spristupnenie jednotlivych modulov sa riadi typom

Zoznam vytvorenych osnov

V zozname su uvedené vietky vytvorené osnovy, ktoré su pristupné v tomto predmete. Pokial je u osnovy spristupnena histdri:
aktivity. Obmedzenie &asu uréuje, & budd viditelné moduly, ktoré dosial nie si aktivné. Pod odkazom "Studujlici” je mozné obme
uréend. Pod odkazom "Spristupnit" povolite alebo zakdZete zobrazenie osnovy Studentom. Po zaloZeni je implicine osnova
Studenta, pouZite "Nahlad".

@ V tomto predmete nie s pristupné Ziadne osnovy.

Pridanie novej osnovy

Pomocou nasledujiiceho formuldra méZte pridat novl osnovu. Popis je nepovinny. Typom Epecifikujete, do kolko modulov bu
jeden modul. Pokial vyberiete typ "rozvrhova osnova", bude osnova rozdelend na moduly s dizkou jeden alebo dva tyzdne. Typ '
poZtom modulov alebo podla eLearningovej podpory. PoloZka "Histéria” uréuje, &i je moZné spatne prehliadat aktivity v modul
zabranit v pristupe k modulom a aktivitdm, ktoré este nie si aktudlne. Rozvrhovi osnovu nie je moZné zaloZit, pokial nie je pre p

Skratena tvorba osnov
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Ak vytvarate elearningovu osnovu prvy krat, zoznam vytvorenych osnov bude prazdny — tak ako to
vidite na predchadzajicom obrazku. V opa¢nom pripade budil v zozname uvedené vSetky vytvorené
0SNovy.

Struktaru e-learningovych materialov sme podrobne vysvetlili v prvej kapitole. Pripomefime len Ze
zakladnym stavebnym kameiiom je e-learninova osnova, ktora je tvorena jednotlivymi modulmi.
Moduly su nasledne tvorené aktivitami. Prikladom moéZe byt nasledovna S$truktira v predmete
Matematika I:

Osnova: Linearna algebra
Modul: matice
Aktivita: Stidium materialov
Aktivita: rieSenie prikladov z matic
Aktivita: vypracovanie testu z matic
Modul: determinanty ...

Podobnu struktaru dokaze Specifikovat’ pedagog v kazdom predmete, ktory vyucuje. Odporacame,
aspon v zaciatkoch, pri menSom mnozstve sklsenosti, Strukturu e-learningovej osnovy vytvorit
podobnu ako je Struktura klasicky preberané¢ho uciva.

Ako vytvorit’ e-learningovi osnovu v predmete

Mozete postupovat’ dvoma rdéznymi spOsobmi. Ak zvolite vytvorenie e-learningovej osnovy
pomocou skratenej formy, systém bude predpokladat’, ze e-learningové podpory ste uz vytvorili v e-
learningovom module a dovoli vam ich pripojit’ ku predmetu. Tento postup je rychlejsi, efektivne;jsi
amene] narocny. Nutnym predpokladom je vSak existencia e-learningového projektu, ktory
obsahuje vSetky potrebné objekty, podpory a pripadne aj testy.

Druhym sposob, ktorym mozete vytvorit' e-learningovi osnovu je priame vyplnenie formuléra,
ktory vam stranka pontka. V tomto pripade vas AIS bude navigovat tak, aby ste vytvorili $tudijnt
podporu rovnako, ako keby ste sa nachadzali v e-learningovom module.

Skratena forma osnovy (len pre vytvorenie zdkladnej osnovy)

Skratena tvorba osnov
My budeme vyuzivat’ len skratent formu tvorby osnov. Kliknite na “—E .

Skratena tvorba osnov
Skratena tvorba osnov umoZfiuje rychlejdiu tvorbu osnov vratane aktivit. Implicitne sa k osnove zakla

Zakladné adaje o osnove
N3zov osnovy: |

Spristupnit Studujicim: @& dno O nie

Aktivity osnovy

Podpora: - Ziadna - v Pridat d'alie
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VypiSte nazov osnovy avyberte zo zoznamu e-learningovych podpor ta, ktora je aktudlna.
E-learningové podpory ste uz vytvorili v module e-learningu (vid predchadzajica kapitola).
Ku predmetu ich len pripojime.

Skratena tvorba osnov
Skratena tvorba osnov umoZiuje rychlejSiu tvorbu osnov vratane aktivit. Implicitne sa k osnove zak

Zakladné adaje o osnove

Nazov osnowvy: |Matice

Spristupnif Studujucim: & &no O nie

Aktivity osnovy
Podpora: | Linedrna algebra (RMDr. Viera Zahonova, CSc.) V| [ Pridat’ dal3ie

UloZit' osnowvu

Kliknite na tlagidlo L 02t osnow |

V zozname vytvorenych e-learningovych osnov sa objavi aj vami vytvorend osnova. VSimnite si

taktieZ, Ze zatial’ sa v stipci ,,Spristupnit* nachadza ikona @ . Indikuje, Ze na osnove pedagog este
pracuje a preto ju neplanuje zverejnit’ Studentom. Ked budi materidly dokoncené staci na tato
ikonu kliknit' a stav e-learningovej osnovy sa zmeni na spristupnena. V prislusnom stlpci bude

svietit’ ikona ﬂa . Stav spristupnena/nespristupnena mozete kedykol'vek menit’ kliknuti na ikonu
0snovy.

@ Osnova bola uloZena.

0zn. Kolizia Nazov Stav | Spristupnit | Typ Zalozil Podrobnosti Statistiky Upravit Studujici NahFad Moduly
O @ Matice O @ zdkladna osnova V. Zdhonova @ Dﬂﬂ @ @ I@ -

[ Zmazat oznagené osnovy ]

Legenda:

Q spristupnend osnova o nespristupnens osnova

Kliknite na ikonu ™ a vstupte do vybraného modulu

S vytvorenou osnovou ideme d’alej pracovat’, chceme doplnit’ aktivity. Opit’ kliknite na ikonu
-

.
Zoznam modulov v osnove Matice
Tabulka zobrazuje vietky vytvorené moduly v tejto osnove. Zakladny modul je povinny a nie je mozné ho zrusit, pokial' ho nebudete pc
doporucené jeho vyuZitie pre oznamenie tvodnych informacii k osnove. Jednotlivé aktivity zobrazite pod odkazomm "Aktivity". Pokial

nebude zobrazovany Studentom, pretoZe nema vyplneny popis alebo neobsahuje Ziadnu aktivitu. Pokial’ nie su pri module vyplnené hodno

Dostupnost osnovy je od 01. 09. 2008 do 31. 08. 2009.

Ozn. Por. Prizn. Nazov Typ Odkedy Dokedy Podrobnosti Statistiky Upravit Aktivity
O @ Zakladny modul zakladny modul neocbmedzené neobmedzené ﬂ@ @ -
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Zobrazi sa vam aktudlne definovany zoznam aktivit v danom module.
Zoznam aktivit v module Zakladny modul
Vo vypise st zobrazené aktivity tohto modulu. Mézte ich prehliadat, upravovat alebo mazat. Pokial' nie st pri aktivite vyplnené hodnoty "O

Dostupnost modulu je od 01. 09. 2008 do 31. 08. 2009.

0Ozn. Por. Prizn. Nazov Typ Odkedy Dokedy Podrobnosti Statistiky Upravit obsah Presunit Upravit
O L ] Linedrna algebra L) @ @ @ @

[ Zmazat nznacené aktivity ]

Legenda:

@ aktivny « neprebehnuté @ ukoncené I povinmy ! doporugeny T rozsifujici

@ textovy popis [ studijny text - e-podpora LE studijny text - lekcia w8t cviény test @ dokument DS
|F’j prie€inok DS objekt z e-kniZnice ﬂg miesto odovzdania balik tém téma diskusie
"'; chat

Posuiite sa na strane dole.
Stranka ponuka moZnost’ pridat’ nova aktivitu. UkaZeme si postup ako je mozné tto aktivitu

pridat’.
Pridanie novej aktivity

\V pripade, Ze chcete do modulu pridat novi aktivity, vyplite jej nazov a zvolte typ. Pokial nema byt aktivit
hodnoty v polickach "Odkedy" a "Dokedy". Pre vypis podrobného popisu jednotlivych typov aktivit pouZijte zozna

MNazowv: | |

Popis:  pouzit HTML editor: & dno O nie
[ [E EE BB I o 2

Sl * | Format |odstavec -

Typ: |tex10v§r popis Vl

Vypiste nazov novej aktivity a z ponuky vyberte typ aktivity. Popis moZete vypisat’ a nemusite. Ak
nevypisete okienka odkedy dokedy, aktivita bude pristupna Studentom stéle.

VSsimnite si, ze zoznam aktivit mdze obsahovat’ napriklad Studijny text - e-oporu, ktorti uz mate
vytvorenu v e-learningovom module, mdzete pripojit’ cvicny test, mozete pripojit’ aj dokument
z dokumentového servera. Teraz si podrobne ukdZzeme ako postupovat pri najCastejSie
realizovanych aktivitach.
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Pripojenie objektu z dokumentového servera

Legenda:
@ aktivny < neprebehnuté @ ukoncené ! povinny !  doporugeny ?  rozsirujuci

@ textovy popis ) 5tudijny text - e-podpora LE studijny text - lekcia ' cvicny test @ dokument DS

priecinok DS o objekt z e-kniZnice @ miesto odovzdania balik tém téma diskusie
"'; chat

V predchédzajicom formuléri oznacte ako typ aktivity ,,dokument DS*

Nazov: |Matice prednasky |

Popis: PouZit HTML editor: & dno O nie
BEEROBR. # L E S B I o <

Sl ~ | Format |odstavec -

Typ: |dnkument DS Vl

Odkedy:

Kliknite na tla¢idlo .

Obsah aktivity Matice prednasky

Obsahom aktivity bude dokument z Dokumentoveého serveru. Prehladavaja sa vietke

Dokument: | Prie€inok: Prednasky v anglickom jazylu h

[ Pripojit dokument ]

Vyberte dokument, ktory chcete vlozit’.

Obsah aktivity Matice prednasky

Obsahom aktivity bude dokument z Dokumentového serveru. Prehladavajd sa -

Dokument: | Matice b

[ Pripojit dokument ]

Kliknite na tlagidlo _"Pilt dokument |
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V zozname sa objavi pridany dokument — jeho typ oznacCuje, Zze je to dokument pridany
z dokumentového servera.

@ Aktivita bola uloZena.

Ozn. Por. Prizn. Nazowv Typ Odkedy Dokedy Podrobnosti Statistiky Upravit obsah Presuniat Upravit
O ‘ @ Linedrna algebra L ﬂ@ @ @ @
] f @ Matice predndsky @ @ @ @ @

| Zmazat oznadené aktivity |

Legenda:

@ aktivny « neprebehnuté @& ukoncené ! povinny ! doporuceny T roziifujici

) textowvy popis L &tudijny text - e-podpora L2 studijny text - lekcia ' CviEny test dokument DS
priecinok DS objekt z e-kniZnice ﬂg miesto odovzdania balik tém téma diskusie

7 chat

Opakovanim poslednych dvoch bodov mozZete pridat’ d’alSie aktivity.

Pripojenie objektu z e-kniznice

Dalsich zmoZnych objektov, ktoré budete ¢asto ve-module pouZzivat je objekt z kniZnice e-
objektov. Takyto objekt mdzete pripojit len vtedy, ak uz bol v kniznici e-objektov v e-
learningovom module vytvoreny. Pripojime ho nasledovne:

Vyberte ako typ ,,objekt z kniznice e-objektov*.

Nazov: |Matice definicia |

Popis:  pouzit HTML editor: & 3no O nie

B @ 6 # i E S B I % ¥

=E===§H9: i Sl *  Formét |odstavec ©

Typ: |objekt z e-knihovny V|
Odkedy:

Kliknite na tlacidlo
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Obsah aktivity Matice definicia

Pozadovany objekt méZete vybrat z nasledujiceho menu. Vypis objektov v ponuke "Vyber objektu” méZete obmedzit na |

Priecinok: |-v§etky prie€inky - b

Vyber objektu: |mama (typ: image/jpeg) V| [ Pripojit’ objekt

Vyhl'adanie objektu méZete pouZit, pokial nepozndte presny nazov objektu, ale iba Zast jeho ndzvu alebo popisu.

Vyhladanie objektu: | | [ Vyhladat'

Vyberte oblast hladania:  Skupina:
projektova kniZnica archivy
sukromna kniZnica dokumenty
verejnad kniznica zvuk
ostatné
video

animacia

EEREEER

obrazky

Vyberte priecinok, v ktorom je objekt uloZeny a objekt, ktory chcete pripojit’.

Obsah aktivity Matice definicia

PoZadovany objekt méZete vybrat z nasledujiceho menu. Vypis objektov v ponuke "vyber objektu" méZete obmedzit na ke

Priecinok: | Linearna algebra: Knihovna k projektu ¥

Vyber objektu: |Deﬁn|’cia matice (typ: application/pdf) V| [ Pripajit’ objekt

Kliknite na tlaéidlo[ Pripojit objek

Aktivita bude pripojena do zoznamu aktivit a na stranke sa zobrazi sprava o jej uspeSnom pripojeni.

@ Aktivita bola uloZena.

0Ozn. Por. Prizn. Nazov Typ Odkedy Dokedy Podrobnosti Statistiky Upravif obsah Presunitf Upravit

O ‘ [ ] Linedrna algebra L

Il f ‘ @ Matice predndsky @

O 4§ @  wmaticepriady [ 26.10.2008 00:00 31.10.2008 23:59

" f @ Matice definicia

rapelralel
RR &
() 0 ) G
R &

AK nepoznate presny nazov objektu ale iba jeho ¢ast’, pripadne ¢ast’ popisu, na vyhPadanie
pouZite okienko na vyhl’adanie objektu.

Vyhladévanie objektov v kniznici funguje rovnako ako v e-learningovom module. Podrobne sme si
tu ukézali v kapitole venovanej Kniznici e-objektov.
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Obsah aktivity Specialne typy matic

PoZadovany objekt mdZete vybrat z nasledujiceho menu. Vypis objek

Priecinok: | - wEetky prie€inky -

Vyber objektu: |mama (typ: image/jpeqg)

Vyhladanie objektu méZete pouZit, pokial’ nepoznate presny nazov obj

Vyhladanie objektu: | | [ Vyhladat

Vyberte oblast hladania:  Skupina:
projektovd kniZnica archivy

sukromna kniZnica dokumenty

verejnd kniZnica zvuk
ostatné
video
animacia
obrazky

Napiste cast’ nazvu alebo popisu objektu.
Vyhladanie objekiu: |jednntkwé matical | [ \yhladat ]

Kliknite na tlacidlo 4L . AIS vam ponukne zoznam vSetkych objektov, ktoré vyhovuju
zadanému kritériu.
Objekty z projektove]j kniZnice e-objektov:

Projekt: Matematika I, testovaci projekt
O Typy matic (majitel: RNDr. Viera Zdhonova, CSc., typ: dokument pdf, popisok: jednotkowvd matica, trojuholnikovad matica, nulova matica)

Oznacte objekt, ktory chcete pripojit’.

Objekty z projektovej kniZnice e-objektov:

Projekt: Matematika I, testovaci projekt
& Typy matic {(majitel: RNDr. Viera Zahonova, CSc., typ: dokument pdf, popisok: jednotkova

Kliknite na tlagidlo __"TPQIT objekt | Objekt sa objavi v zozname aktivit.

O f ‘ @ Matice definicia

e
ey
[
ey

[ @  Specidlne typy matic
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Pomocou skratenej tvorby osnov sa da vytvorit’ len zakladna osnova.

Tematicka forma osnovy

Skrateni formu vytvorenie osnovy mdZzete pouzit' len v pripade, Ze vytvarate zédkladni osnovu.
V pripade tematickej osnovy uz tato moznost’ nie je implementovana. Musite kompletne vyplnit
formuldr a postupovat’ podl'a nasledujucich bodov.

Pokial’ chcete vytvorit' tematicki osnovu, opakujte body 1. — 4. , posuite sa pod

|E|§ Skratena tvorba osnov

a vypiste ndzov osnovy, popis nie je povinny ale sa odporuca.

Mazowv: ‘Lineérna algebra |

Popis: HapiZeme pcupis.l

Typ: zakladna osnova V|
Histéria: ® ano O nie
Obmedzenie casu: O dno ® nie

Vyberte typ osnovy — ,,tematicka osnova“.

Ndzov: |Linedma algebra

Popie:  |Hapifeme popis.

Typ: |tematické osnova V|
Obsah: | prazdny V|
Histéria: ®ane  Onie
Obmedzenie ¢asu: O dno ® nie
Vyberte z ponuky novootvoreného okienka obsah: prazdny

podla podpory
¢asové rozvrhnutie

138




Ak ste zvolili ,Obsah prazdny"

Kliknite na tlacidlo [ Pokracovat editaciou modulov

| a pokracujte do ¢asti vytvorenia
jednotlivych modulov.

Vytvorenie modulov

K Uspednému pridaniu osnovy je potrebné wytvorit moduly, ktoré predstavujl zoskupenie aktivit napriklad §tidium elLearningovej podpory a pod.
pripravené na zaklade osnovy tematickd osnova. Hodnoty poliZok "Odkedy" a "Dokedy” uréuju platnost kaZdého modulu. Pokial nie je niektord z
rovnaka ako u osnovy.

Por. Nazov Popis Odkedy Dokedy

1. |Témat|ck§rcelok1 | ! ‘ | |

Pridat’ dali modul

VypiSte vol'né policka.

Por. Nazov Popis Odkedy Dokedy
1. |Matice | Sradium elLearningovej podpory Matice |22,9,2008 | |5‘1U,2008
_— . Pridat’ dal’si modul
Kliknite na tlacidlo I
Por. Nazov Popis Odkedy Dokedy
1. |Matice | Stidium elearningovej podpory Matice ‘ |22‘9,2008 | |5,1U,2008 |
2. [Tématicky celok 2 | [Fridium elearningave] podpory Matice [22,9,2008 | [5.10.2008 |
Vypliite nazov, popis a ¢as v druhom tematickom celku.
Por. Nazov Popis Odkedy Dokedy
1. |Matice ‘ Sthadium eLearningovej podpory Matice ‘ |22,9,2[]08 | |5,10,2008 |
2. [Matice | |Prixlady ‘ [29.9.2008 | [210.2008 |

Pridat’ dal'si modul

Tymto sp6sobom moZete pridat’ d’alSie moduly. Nakoniec kliknite na tlacidlo

[ UloZit' osnovu ]

Osnova sa ulozi a AIS vam poskytne spravu o jej uspesnom ulozeni.

139



@ Osnova bola uloZena.

Ozn. Kolizia Nazov Stav Spristupnit Typ Zalozil Podrobnosti Statistiky Upravit Studujici NahFad Moduly

O @ Linearna algebra O @ tematicka osnova V. Zahonova ﬂ@ ﬂﬂﬂ B B ﬂ@ g

Dalej moZete pokracovat’ rovnako ako v pripade vytvorenia skratenej osnovy a do osnovy pripojit
aktivity podl'a potrieb vasho predmetu.

Tematickd osnova ma este aj dalSiu zaujimavu vlastnost. Nemusite pripajat’ jednotlivé aktivity
samostatne, ale mdzete vyuzit’ to, ze uz v e-learningovom projekte mate vytvoren e-podporu. Ak
pripojite ku tematickej osnove obsah podl'a vytvorenej podpory, aktivity sa doplnia automaticky
podl’a toho ako boli definované v tejto podpore pri jej vytvarani v e-learningovom module.

Obsah tematickej osnovy podl'a podpory

Typ obsahu "podla podpory" znameni, Ze do kaZdej aktivity bude pridana lekcia podla
podpory.

MNazov: Linearna algebra 1

Popis: Popifemse priedinok

Typ: |tematické osnova V|

Obsah: |p|:|dl'a podpory V| Typ obsahu "podla poc

Podpora: |Linearna algebra (RMDr. Viera Zdhonova, CSc.) V|

Histdria: ® dno {2 nie

Obmedzenie €asu: (O 3no (® nie

Yokial’ nie je zvoleny iny typ neZ "zikladna osnova", bude nasledovat krok s editdcic

[ Pokratovat editaciou modulov ]

Vyberte podporu z novootvorenej ponuky a kliknite na tlagidlo [____Pokraéovat editéciou modulov |,

Vypiste prazdne policka a kliknite na tla¢idlo S ]
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Vytvorenie modulov
K uspednému pridaniu osnovy je potrebné vytvorit moduly, ktoré predstavuju zoskupenie aktivit napriklad Studium elearningove] podpery a ped. V na
pripravené na zdklade osnovy tematickd osnova. Hodnoty poli¢ok "Odkedy" a "Dokedy” uréuji platnost kaZdého modulu. Pokial’ nie je niektord z poloZi

rovnaka ako u osnovy.

Por. Nazov Popis Odkedy Dokedy

1. |Ciel'|ineémej algebry | ‘ ‘ | | | ‘

2. [Motivagng priklady | ‘ ‘ | | | |

3. |Nadvaznost' na predchadzajice uEi\.'t|

a. [Dwe | | K |
5. e | | K |
6. [Matice | ‘ ‘ | | | |
7. [atics | | K |

Opisanym spdsobom mdZete pridat’ rézne typy objektov.
Nahl'ad
Ak sa vratite na zoznam vytvorenych osnov, kliknutim na ikonu & mate
moZnost’ skontrolovat’, aké moduly si obsiahnuté v danej osnove a tieZ je mozné
kliknutim na dany modul ho zobrazit'.

Vybrat modul: |- vietky aktivné - ¥| Obmedzit na aktivity: |- vBetky aktivné - v | Typ zobrazenia: |zoznam modulov v| [ Vykonat

Zakladny modul

Matice prednasky
m Linearna algebra

Matice priklady

Dostupnost: 26. 10. 2008 00:00-31. 10. 2008 23:59

Specidlne typy matic

Matice definicia

Ak je urcené, odkedy dokedy ma byt dany sibor zverejneny,
objavi sa to aj pri vybere zobrazit' Casovl os a ndslednym kliknutim na tlacidlo

Vykenat | dostaneme zobrazenie modulov aj na &asovej osi.
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Vybrat modul: |- vBetky aktivné - ¥| Obmedzit na aktivity: - vietky aktivne - ¥ | Typ zobrazenia: |Zasova os hd

Zakladny modul

Zaciatok osnovy » Specidlne typy matic
01. 0S. 2008 00:00
Matice definicia

- |E—§ Matice prednasky zz. os. zooe oo:00
L Linedma algebra zz. os. zoos oo0:00
Matice priklady 2s. 0s. 2008 00:00

Dalsie zaujimavé aktivity

Na zaver by sme eSte chceli upozornit, Ze e-learningovy modul nie je eSte stale vo finalnej podobe,
na viacerych zaujimavych funkcionalitach sa pracuje. V e-learningovej osnove je mozné pouzivat
aj chat, alebo diskusné forum pre lepsiu komunikéciu so Studentami. V ¢ase vytvarania tejto
prirucky ale uvedené funkcionality neboli este plne funkéné a preto sme ich nemohli zaradit’ do
prirucky. Predpokladdme, ze do konca aprila 2009 vam budu sluzit’ aj tieto funkcie AIS k vasej
plnej spokojnosti.
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